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Tw·rca 
Gwiezdnych 

Wojen  

 

  George 

Lucas 
 

Na prawdň nazywa siň George Walton Lucas. Urodziğ siň 14 maja 1944 r. 

w Modesto,  w stanie  Kalifornia. Jest sğynnym reŨyserem, producentem 

i scenarzystŃ. DziŜ jest uwaŨany za jednego z najbardziej utalentowanych tw·rc·w 

kasowych film·w w amerykaŒskich, ale jego droga do sğawy wcale nie byğa prosta 

i ğatwa.  

Jako reŨyser film·w kinowych zadebiutowağ antytotalitarnym THX-1138, kt·ry 

jednak wcale nie byğ jego pierwszŃ pr·bŃ reŨyserskŃ (patrz filmografia). 

Jego pierwszym sukcesem byğ  mğodzieŨowy film AmerykaŒskie Graffiti. Byğ takŨe 

pomysğodawcŃ film·w i serialu Indiana Jones. Jednak prawdziwŃ sğawň przyniosğo 

mu stworzeniem popularnej serii Gwiezdne wojny. Niestety wğaŜnie to 

przedsiňwziňcie przysporzyğo mu najwiňcej kğopot·w, moŨna by rzec ï Ũe 

r·wnomiernych z p·ŦniejszŃ sğawŃ.  

W latach 70-tych, niczym dzisiejszy akwizytor, Lucas chodziğ od jednego studia 

filmowego do drugiego i szukağ wytw·rni, kt·ra zgodziğa by siň nakrňciĺ film 

wedğug jego scenariusza. Byğa to pierwsza czňŜĺ Gwiezdne wojny ï Nowa nadzieja 

(chronologicznie ï czwarta). Niestety wiňkszoŜĺ ·wczesnych wytw·rni odrzucağo 

scenariusz (m. in. United Artists  i Universal Studio). Filmem zainteresowağo siň 

dopiero 20th Century Fox. I to byğ przeğom, gdyŨ kiedy film trafiğ na ekrany kin stağ 

siň prawdziwym przebojem. Fani domagali siň czňŜci dalszych, jednak i sam tw·rca 

wiedziağ, Ũe bňdŃ i dalsze i wczeŜniejsze, bo historia nie bez powodu zaczynağa siň 

od Ŝrodkowej czňŜci. Jednak, mimo odniesionego sukcesu pech Lucasa siň nie 

skoŒczyğ. Konflikty z wytw·rniŃ zaowocowağy, zağoŨeniem przez Lucasa wğasnego 

studia filmowego Lucasfilm jednak zainwestowağ w nie cağy sw·j majŃtek. Na cağe 

szczňŜcie okazağo siň, Ũe posuniňcie byğo dobrym rozwiŃzaniem. Lucas nie 

splajtowağ, a  kolejne czňŜci (Imperium kontr atakuje i Powr·t Yedi) odniosğy kolejne 

sukcesy. Niestety po nagraniu VI epizodu Lucas byğ juŨ tak zmňczony i zniechňcony, 

Ũe postanowiğ odğoŨyĺ krňcenie nastňpnych czňŜci Ăna lepsze czasyò, przede 

wszystkim ubolewağ nad faktem, Ũe nie moŨe w filmach oddaĺ cağej swojej wizji, 

poniewaŨ przy stanie ·wczesnej techniki i poziome stosowanych wtedy efekt·w 

specjalnych ï byğo to nie moŨliwe. Do dziŜ reŨyser wspomina sğynne dublety scen 

z Chewbaccom, kt·remu jak nie wypadğo oko to aktor miağ dosyĺ gorŃca panujŃcego 

pod futrem. Podobne problemy techniczne napotykano w scenach przy udziale 3PO. 

Dlatego George odğoŨyğ tworzenie swojej sagi, aŨ do momentu kiedy bňdzie m·gğ 

oddaĺ cağe piňkno wymyŜlonego przez siebie Ŝwiata. OdkğadajŃc krňcenie kolejnych 



 5 

czňŜci miağ ŜwiadomoŜĺ, Ũe byĺ moŨe nie nakrňci ich nigdy. Tym bardziej, Ũe w tym 

czasie miağy miejsce r·wnieŨ liczne zawirowania w jego Ũyciu osobistym. Odeszğa 

od niego Ũona, zostawiajŃc mu 3 adoptowanych dzieci, kt·re stağy siň cağym jego 

Ŝwiatem.  To wğaŜnie one naciskağy ojca, aby dopowiedziağ wŃtki Lorda Vadera 

i Anakina Skawlkera (pamiňtajmy, Ũe starej sagi nie wnika jasno dlaczego Ani stağ 

siň Vaderem). JednoczeŜnie czas okazağ siň dla reŨysera ğaskawy. Szybki postňp 

techniczny umoŨliwiğ ziszczenie siň marzenia tw·rcy, a jednoczeŜnie i jego dzieci. 

Lucas m·gğ w koŒcu dopowiedzieĺ brakujŃce wŃtki i poprawiĺ komputerowo stare 

wersje, tak aby  pokazywağy Ŝwiat takim jaki chciağ pokazaĺ przed 30 laty. 

OczywiŜcie poprawki nie do koŒca oddajŃ wizjň reŨysera, ale gdyby miağy jŃ oddaĺ, 

to Lucas , musiağ by stare czňŜci nakrňciĺ od nowa, a wtedy jak sam przyznaje ï to 

nie byğ  by juŨ ten sam film. Z cağŃ pewnoŜciŃ nowa trylogia bardziej oddaje wizjň 

reŨysera.  

 Ogromny sukces GW z czasem doprowadziğ do powstania swoistego 

Ăimperiumò Lucasa. Opr·cz zağoŨonego wczeŜniej studia filmowego Georg zağoŨyğ 

jeszcze wytw·rniň odpowiedzialnŃ za efekty specjalne Industrial Light and Magic, 

kt·ra zajmuje siň krňceniem efekt·w nie tylko do film·w Lucasa, a takŨe firmň 

LucasArt, kt·ra produkuje i wypuszcza na rynek gry komputerowe oparte na filmach 

Georga Lucasa. Ponad to oczywiŜcie Lucas zarobiğ krocie r·wnieŨ na licznych 

gadŨetach, zabawkach, koszulkach i innych ï zalewajŃcych dzisiejszy rynek, 

produkowanych przez r·Ũnych producent·w, ale pğacŃcych Lucasowi Ăgrube 

pieniŃdzeò za prawa autorskie i zgodň na wykorzystywanie wizerunk·w filmowych. 

  

FILMOGRAFIA 

 

1. ReŨyser: 

¶  2005: Gwiezdne wojny: czňŜĺ III - Zemsta Sith·w (Star Wars: Episode III: 

Revenge of the Sith) 

¶ 2002: Gwiezdne wojny: czňŜĺ II - Atak klon·w (Star Wars - Episode 2: Attack of 

the Clones) 

¶ 1999: Gwiezdne wojny: czňŜĺ I - Mroczne Widmo (Star Wars - Episode 1: The 

Phantom Menace) 

¶ 1977: Gwiezdne wojny (Star Wars) 

¶ 1973: AmerykaŒskie graffiti (American Graffiti) 

¶  1971: THX 1138 

¶ 1970: Filmmaker 

¶ 1967: 6-18-67 

¶ 1967: Anyone Lived in a Pretty How Town 

¶ 1967: Elektroniczny labirynt THX 1138 4EB 

¶ 1967: The Emperor 

¶ 1966: Freiheit 

¶ 1966: Herbie 

¶ 1966: 1:42:08: A Man and His Car 

¶ 1965: Look at Life 
 

2. Scenarzysta:  

¶  2005: Gwiezdne wojny: czňŜĺ III - Zemsta Sith·w (Star Wars: Episode III: 

Revenge of the Sith) 

¶ 2003: Gwiezdne wojny: Wojny klon·w (Star Wars: Clone Wars) 
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¶ 2002: Gwiezdne wojny: czňŜĺ II - Atak klon·w (Star Wars - Episode 2: Attack of 

the Clones) 

¶ 2001: R2-D2: Beneath the Dome 

¶ 1999: Gwiezdne wojny: czňŜĺ I - Mroczne widmo (Star Wars - Episode 1: The 

Phantom Menace) 

¶ 1994: Zab·jcze radio (RadioMurders) 

¶ 1989: Indiana Jones i ostatnia krucjata (Indiana Jones and the Last Crusade) 

¶ 1988: Willow 

¶ 1986: Kaczor Howard (Howard the Duck) 

¶ 1985: Bitwa o Endor (Ewoks: The Battle of Endor) 

¶ 1985: Droid's 

¶ 1984: Indiana Jones i ŜwiŃtynia zagğady (Indiana Jones and the Temple of Doom) 

¶ 1984: Przygoda wŜr·d Ewok·w (The Ewok Adventure) 

¶ 1982: Gwiezdne wojny: czňŜĺ VI - Powr·t Jedi (Star Wars: Episode VI - Return 

of the Jedi) 

¶ 1981: Poszukiwacze zaginionej arki (Raiders of the Lost Ark) 

¶ 1980: Gwiezdne wojny: czňŜĺ V - Imperium kontratakuje (Star Wars: Episode V: 

The Empire Strikes Back) 

¶ 1978: Star wars holiday special, The 

¶ 1977: Gwiezdne wojny (Star Wars) 

¶ 1973: AmerykaŒskie graffiti (American Graffiti) 

¶  1971: THX 1138 

¶ 1967: Elektroniczny labirynt THX 1138 4EB 

¶ 1967: Anyone Lived in a Pretty How Town 

¶ 1966: 1:42:08: A Man and His Car 

¶ 1966: Freiheit 

¶ 1966: Herbie 

¶  1965: Look at Life 
 

3. Producent: 

¶ 2008: Indiana Jones i Kr·lestwo Krysztağowej Czaszki 

¶ 2003: Gwiezdne wojny: Wojny klon·w (Star Wars: Clone Wars) 

¶ 1992-1993: Kroniki mğodego Indiany Jonesa (Young Indiana Jones Chronicles, 

The) 

¶ 1988: Pradawny LŃd (The Land Before Time) 

¶ 1986: Labirynt 

¶  1983: Gwiezdne wojny: Powr·t Jedi 

¶ 1981: Poszukiwacze zaginionej arki 

¶ 1980: Sobowt·r (Kagemusha) 

¶ 1980: Gwiezdne wojny: Imperium Kontratakuje 

¶ 1977: Gwiezdne wojny 
 

4. Aktor:  

¶ 2005: Gwiezdne wojny: czňŜĺ III - Zemsta Sith·w  - jako Baron Papanoida 

(pojedyncze ujňcie) 
¶  2004: Tell Them Who You Are - jako on sam 

¶  2001: R2-D2: Beneath the Dome - jako on sam 

¶ 1997-2003: Ja siň zastrzelň (Just Shoot Me) - jako on sam (goŜcinnie) 
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¶ 1995: Personal Journey with Martin Scorsese Through American Movies - jako on 

sam 

¶ 1994:  Gliniarz z Beverly Hills III (Beverly Hills Cop III) -  jako on sam 

¶ 1992: The Magical World of Chuck Jones ï jako  on sam 

¶ 1991: Hearts of Darkness: A Filmmaker's Apocalypse - jako on sam 

 

 

 
 

¶ W marcu 2005 roku Lucas zostağ honorowym czğonkiem organizacji 

zrzeszajŃcej fan·w Gwiezdnych Wojen - Legionu 501. Jest to o tyle waŨne, 

iŨ Lucas nigdy wczeŜniej nie byğ zaangaŨowany w Ũadnej innej organizacji 

fanowskiej jego film·w.  

¶ W 1977 r. George Lucas podpisağ, przy realizacji Gwiezdnych Wojen, 

specjalny kontrakt m·wiŃcy o 40% zysku z prawa do wszelkich gadŨet·w 

zwiŃzanych z filmem. Do 2000 r. zarobiğ na nich ponad 2 miliardy dolar·w! 

¶ W 1977 roku George Lucas w wywiadzie dla magazynu Starlog zapowiedziağ 

12 czňŜci "Gwiezdnych Wojen" 

¶ "Luke" byğo jego szkolnym przezwiskiem. Po latach imieniem tym obdarzyğ 

gğ·wnego bohatera Gwiezdnych Wojen.  

¶ TworzŃc postaĺ Hana Solo w Gwiezdnych wojnach, bazowağ na osobowoŜci 

swego przyjaciele - znanego reŨysera Francisa Forda Coppoli.  

¶ UkoŒczyğ szkoğň filmowŃ w Kalifornii, University of Southern California. 

¶ W roku 1992 George'a Lucasa uhonorowano nagrodŃ im. Irvinga G. Thalberga. 

Nagroda ta przyznawana jest przez Radň Czğonk·w ZarzŃdu AmerykaŒskiej 

Akademii Filmowej za szczeg·lne osiŃgniňcia na polu produkcji film·w. 

¶ Jest przewodniczŃcym rady nadzorczej fundacji edukacyjnej George Lucas 

Educational Foundation.  

¶ Jest czğonkiem rady nadzorczej Artists Rights Foundation, the Joseph 

Campbell Foundation oraz Film Foundation. 

¶ Jest czğonkiem rady pedagogicznej szkoğy filmowo-telewizyjnej USC School 

of CinemaTelevision. 

¶ Opracowağ koncepcjň tzw. Star Tours, jednej z najwiňkszych atrakcji 

Disneyland·w. 

 
Autor: Nitael 
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Wszystko oé 

Mieczu Ŝwietlnym 
 
HISTORIA MIECZA śWIETLNEGO 

 

Pierwsze miecze Ŝwietlne zostağy skonstruowane w Zakonie 

Jedi okoğo roku 15 500 BBY,  

jednak ich historia siňga wielu tysiŃcleci wczeŜniej. Zakon 

Jedi z Tythona jeszcze przed rokiem 25 000 BBY podczas 

pasowania na rycerza odprawiağ rytuağ Wykuwania Jedi, 

podczas kt·rego adept skupiağ Moc na ostrzu metalowego 

miecza, aby nadaĺ mu nadzwyczajnŃ twardoŜĺ i ostroŜĺ. Z czasem, gdy Jedi 

poznawali nowe technologie i zaczňli braĺ udziağ w wydarzeniach na skalň 

galaktycznŃ i podjňli siň obrony Republiki, opracowali technikň kontrolowania 

promienia laserowego tak aby m·gğ stanowiĺ ostrze broni. 

W okresie 15 000 BBY - 7 000 BBY technologia budowy mieczy Ăenergetycznychò 

rozwinňğa siň na tyle, Ũe byğy one w stanie utrzymywaĺ promieŒ przez czas 

potrzebny do stoczenia dğuŨszej walki, nie przegrzewağy siň zbytnio i mogğy przestaĺ 

byĺ jedynie broniŃ ceremonialnŃ.  

Podczas Stuletniej CiemnoŜci i wielkiej wojny nadprzestrzennej miecz Ŝwietlny byğ 

juŨ peğnoprawnŃ broniŃ chociaŨ ze wzglňd·w na problemy z miniaturyzacjŃ Ŧr·dğa 

zasilania musiağ byĺ podğŃczony przewodem do ogniwa energetycznego 

umieszczonego na pasie Jedi.  

P·ğ tysiŃca lat p·Ŧniej uzyskağ swojŃ ostatecznŃ postaĺ - rňkojeŜci mieszczŃcej 

wszystkie potrzebne systemy, z zamkniňtym obiegiem energii pozwalajŃcym na 

niemal nieograniczone czasowo dziağanie. 

PoniewaŨ wiňkszoŜĺ Sith·w wywodziğa siň wğaŜnie z szereg·w Jedi, r·wnieŨ 

i oni z czasem zaczňli wykorzystywaĺ miecze Ŝwietlne. Jedi przechodzŃcy na 

CiemnŃ Stronň zazwyczaj zatrzymywali swoje miecze, choĺ nierzadko wprowadzali 

w nich znaczŃce modyfikacje lub tworzyli sobie nowe bronie.  

 

ELEMENTY KONSTRUKCJI  

 

Miecz Ŝwietlny skğada siň z nastňpujŃcych czňŜci: 

¶ rňkojeŜĺ - jej dokğadna budowa, materiağ oraz wykoŒczenie zaleŨŃ w duŨym 

stopniu od tw·rcy miecza oraz dostňpnoŜci odpowiednich komponent·w. 

Niekt·rzy uŨytkownicy Mocy ozdabiali swoje miecze lub wykonywali ich 

rňkojeŜci z unikalnych materiağ·w (np. Mace Windu i jego miecz z elektrum), 

inni z kolei konstruowali je w miarň moŨliwoŜci z dowolnych dostňpnych 

materiağ·w (Corran Horn i jego broŒ zabudowana w uchwycie kierownicy od 

skutera repulsorowego). 

 

¶ bateria - zasila cağe urzŃdzenie. Miecze Ŝwietlne budowane w okresie okoğo 

5000 lat BBY posiadağy bateriň zewnňtrznŃ - noszonŃ zazwyczaj przez Jedi 
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przy pasie i poğŃczonŃ kablem z rňkojeŜciŃ broni. W p·Ŧniejszych odmianach 

tej broni bateria jest pojemna, mağa i z reguğy nie wystaje na zewnŃtrz 

obudowy. Bateria miecza Ŝwietlnego nie potrzebuje czňstego ğadowania, gdyŨ 

emitowana przez broŒ energia nie powraca do niej tylko w przypadku 

przecinania rozmaitych powierzchni itp.  

 

¶ Krysztağ gğ·wny - skupia i tworzy klingň miecza Ŝwietlnego, decyduje 

o wielu jej wğaŜciwoŜciach, w tym o kolorze.  

 

¶ Krysztağy dodatkowe - mogŃ nadawaĺ ostrzu inne specyficzne wğaŜciwoŜci. 

Zdarzağy siň miecze Ŝwietlne, kt·rych wğaŜciciele montowali wewnŃtrz 

system pozwalajŃcy na zamianň lub wğŃczenie w obw·d dodatkowego 

krysztağu - ostrze takiej broni mogğo byĺ dziňki temu na przykğad wydğuŨane 

i skracane.  

 

¶ Soczewka - jej celem jest ostateczne skupienie promienia przed 

wyemitowaniem go na zewnŃtrz miecza.  

 

¶ Emiter  - "system wylotowy" wpğywajŃcy na szerokoŜĺ oraz dğugoŜĺ ostrza.  

 

¶ Regulator mocy - umoŨliwia regulowanie przepğywu mocy, a wiňc siğy 

ostrza, co jest istotne podczas trening·w uczni·w Jedi.  

 

¶ WğŃcznik - najczňŜciej spotykane to wğŃczniki pozycyjne lub w formie 

przycisku; w niekt·rych mieczach puszczenie go powoduje wyğŃczenie 

ostrza, w innych - nie. Znany jest przypadek Mrocznego Jedi, kt·ry wğŃczniki 

mieczy Ŝwietlnych umieszczağ wewnŃtrz ich rňkojeŜci - celem takiego 

dziağania byğo umoŨliwienie uruchamiania ich jedynie MocŃ.  

 

¶ Zaczep - nie jest tak istotny jak inne czňŜci, lecz przydaje siň do przypinania 

miecza do pasa.  

 

 

RčŧNE WARIANTY MIECZY śWIETLNYCH 

 

Podstawowy typ miecza Ŝwietlnego to broŒ o pojedynczym 

ostrzu. Znane sŃ jednak odstňpstwa od tej formy. NaleŨŃ do 

nich miňdzy innymi: 

 

¶  miecz o dw·ch ostrzach wysuwajŃcych siň z 

przeciwlegğych koŒc·w rňkojeŜci (zazwyczaj okoğo 

trzykrotnie dğuŨszej, niŨ w modelu Ăstandardowymò).  

Niekt·re z tego typu mieczy mogŃ byĺ rozğŃczane i sğuŨyĺ jako dwie 

pojedyncze bronie. Jedi postrzegali tň broŒ za majŃcŃ na celu przede 

wszystkim skuteczniejsze zabijanie, w zwiŃzku z czym wielu uwaŨağo jŃ za 

godnŃ jedynie Sith·w i Mrocznych Jedi. Posiadacz takiego miecza m·gğ 

osiŃgnŃĺ nad przeciwnikiem znaczŃcŃ przewagň dziňki wiňkszej 

nieprzewidywalnoŜci atak·w. 

¶ miecze treningowe, o ostrzach wywoğujŃcych jedynie lekkie oparzenia. 

¶ kr·tkie miecze wykorzystywane jako broŒ pomocnicza, najczňŜciej trzymane 
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w rňce niedominujŃcej. 

¶ liczne wersje indywidualne, dostosowane do specyficznej budowy fizycznej 

ich posiadaczy lub egzotycznych sposob·w walki, np. kr·tki miecz Yody, 

broŒ o wydğuŨanym ostrzu Gantorisa, ciňŨki miecz Gorca, szermiercze ostrze 

Dooku o wygiňtej rňkojeŜci, lub bronie o przedğuŨonej rňkojeŜci Zao czy 

Nihla. 

¶ pokrewnŃ mieczowi Ŝwietlnemu broniŃ byğ bicz Ŝwietlny, o dğugim - 

nierzadko kilkumetrowym - i giňtkim Ăostrzuò.  

 

KOLORY OSTRZY  

 

W filmach i wiňkszoŜci innych Ŧr·değ z serii Gwiezdnych wojen 

postaci negatywne korzystajŃ zazwyczaj z mieczy Ŝwietlnych 

o czerwonych ostrzach. Inne najpopularniejsze kolory, z reguğy 

przysğugujŃce bohaterom pozytywnym, to niebieski, Ũ·ğty oraz zielony. 

Praktycznie jednak moŨliwe jest wykonanie miecza o ostrzu 

dowolnego widzialnego koloru. 

Fani spekulujŃ czasem o moŨliwoŜci stworzenia miecza o ostrzu 

widocznym jedynie w podczerwieni lub nadfiolecie, brak jest jednak 

odniesieŒ do takiej broni w jakichkolwiek Ŧr·dğach oficjalnych. NiemoŨliwe                      

ï z oczywistych powod·w - jest natomiast skonstruowanie miecza Ŝwietlnego 

o czarnym kolorze ostrza.  

 

TABLICE CHRONOLOGICZNE  

 

A oto lista mieczy Ŝwietlnych uporzŃdkowana chronologicznie i wedğug ich 

posiadaczy: 

 

Okres Starej Republiki 

 

¶ Odan-Urr: zielony 

¶ Exar Kun: niebieski, podw·jny niebieski (po przejŜciu na CiemnŃ Stronň) 

¶ Ulic Qel-Droma: zielony, niebieski, czerwony, Ũ·ğty 

¶ Cay Qel-Droma: zielony 

¶ Tott Doneeta: fioletowy 

¶ Andur Sunrider: zielony 

¶ Nomi Sunrider: zielony 

¶ Vima Sunrider: szkarğatny 

¶ Darth Revan: czerwony 

¶ Darth Malak: czerwony 

¶ Bastila Shan: Ũ·ğty, podw·jny Ũ·ğty, podw·jny czerwony (podczas sğuŨby po 

Ciemnej Stronie Malakowi), podw·jny zielony (po powrocie na JasnŃ Stronň) 

¶ Juhani: czerwony, niebieski 

¶ Jolee Bindo: zielony 

¶ Darth Nihilus: czerwony 

¶ Darth Traya: czerwony, fioletowy 

¶ Darth Sion: czerwony 

¶ Visas Marr: czerwony 

¶ Darth Bane: czerwony, fioletowy  
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Ostatnie dekady istnienia Republiki 

 

¶  Obi-Wan Kenobi: niebieski, zielony, niebieski, niebieski, niebieski 

¶ Qui-Gon Jinn: zielony 

¶ Xanatos: czerwony 

¶  Yoda: kr·tki zielony 

¶  Mace Windu: niebieski, fioletowy 

¶  Plo Koon: Ũ·ğto-pomaraŒczowy, niebieski 

¶  Depa Billaba: szkarğatny, niebieski, zielony 

¶  Ki -Adi-Mundi: fioletowy, zielony, niebieski 

¶  Aayla Secura: niebieski 

¶  Shaak Ti: niebieski 

¶  Kit Fisto: zielony 

¶  Echuu Shen Jon: zielony, niebieski 

¶  Eeth Koth: zielony 

¶  Agen Kolar: zielony, niebieski 

¶  Saesee Tiin: zielony 

¶  Luminara Unduli: zielony 

¶  Barrissa Offee: niebieski 

¶  Darth Maul: podw·jny czerwony 

¶  Hrabia Dooku: zielony, niebieski, czerwony o wygiňtej rňkojeŜci, 

przystosowany do metod szermierczych wykorzystywanych przez hrabiego 

¶ Quinlan Vos: zielony, czerwony (podczas sğuŨby u hrabiego Dooku), zielony 

¶ Asajj Ventress: niebieski i zielony (przed rozpoczňciem trening·w u hrabiego 

Dooku), dwa czerwone o wygiňtych rňkojeŜciach 

¶ Darth Sidious: czerwony  

¶  Anakin Skywalker: niebieski, zielony, niebieski, czerwony (jako Darth Vader)  

 

Rebelia, Nowa Republika i czasy p·Ŧniejsze 

 

¶ Luke Skywalker: niebieski (odziedziczony po ojcu), zielony (zbudowany 

wğasnorňcznie na Tatooine w roku 3 ABY) 

¶ Kyle Katarn: zielony (odziedziczony po Qu Rahnie), Ũ·ğty (przejňty po Yunie 

w Dolinie Jedi), niebieski 

¶ Gorc: miecz trzykrotnie dğuŨszy i grubszy, niŨ standardowy (zar·wno rňkojeŜĺ, 

jak i ostrze) 

¶ Corran Horn: srebrny, poczŃtkowo o zmiennej dğugoŜci ostrza 

¶ Mara Jade Skywalker: fioletowy, niebieski (pierwotnie miecz Luke'a 

Skywalkera odziedziczony po Anakinie a ostatecznie zabrany jego klonowi 

Luuke'owi) 

¶ Leia Organa Solo: zielony, niebieski, szkarğatny 

¶ Kyp Durron: fioletowy, czerwono-fioletowy 

¶ Jacen Solo: zielony 

¶ Jaina Solo: fioletowy 

¶ Anakin Solo: fioletowy 

¶ Desann: czerwony 

¶ Rosh Penin: Ũ·ğty, czerwony 
.Á ÐÏÄÓÔÁ×ÉÅ ÓÔÒÏÎÙ ÐÌƚ×ÉËÉÐÅÄÉÁƚÏÒÇ ÏÐÒÁÃÏ×Áđƙ Darth Pat  
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Gwiezdne 

wojny na 

kartach 

ksiŃŨek 

i  szklanym 

ekranie  

 
Niech Moc bňdzie z tobŃ fanie serii Gwiezdnych Wojen ten artykuğ bňdzie 

poŜwiňcony wğaŜnie nim.  

Bňdzie o historii sğawnych dw·ch trylogii zar·wno pierwszej jak i drugiej, wywiady 

z ludŦmi stykajŃcymi siň na co dzieŒ z seriŃ i ciekawostki ze Ŝwiata Star Wars. 

 

HISTORIA TWORZENIA FILMU   
 

PierwszŃ czňŜciŃ serii Star Wars, kt·ra siň pojawiğa jest ĂGwiezdne Wojny : 

Nowa Nadziejaò zostağa stworzona w 1977 roku przez George`a Lucasa ï zarazem 

reŨysera jak i scenarzysty serii ST. 

Fabuğa I czňŜci opiera siň na planach Imperium zwiŃzanych z wybudowŃ potňŨnej 

broni zwanej  GwiazdŃ śmierci. Na szczňŜcie mağa grupa rebeliant·w stara siň  

wykraŜĺ plany budowy. Niestety przyw·dczyni rebeliant·w ï KsiňŨniczka Leia 

zostaje porwana. Jednak udaje jej siň wysğaĺ sygnağ sos, kt·ry przechwytuje Luke 

Skywalker. Zbiegiem okolicznoŜci (czy aby na pewno?) jeden z ostatnich Jedi - Obi-

Wan Kenobi mieszka na tej samej planecie, co Luke i chce mu pom·c uwolniĺ Leie.  

Ponad to zapoznaje go r·wnieŨ z staroŨytnym zakonem Jedi i pomaga Lukeôowi 

zgğňbiĺ tajniki mocy Jedi... KontynuacjŃ przyg·d bohater·w jest epizod V Gwiezdne 

Wojny : Imperium kontratakuje. Gdy w 1980 roku wszedğ on do kin, niekt·rzy byli 

sceptycznie do tego nastawieni, ale po obejrzeniu wiňkszoŜĺ zmieniğa zdanie. Tak jak 

czňŜĺ pierwsza miağa nas wprowadziĺ w Ŝwiat ST, tak drugi epizod jest rozwiniňciem 

fabuğy i poczŃtkiem innych wŃtk·w. Luke Skywalker i inni rebelianci ukrywajŃ siň 

na mroŦnej krainie Hoth. Po miaŨdŨŃcym ataku imperium na ŜnieŨnŃ planetň gğ·wni 

bohaterowie siň rozdzielajŃ ï Han Solo i Leia do miasta w chmurach zwanej Bespin; 

a Luke na bagnistŃ planetň Dagobah gdzie mistrz Jedi ï Yoda przygotowujň mğodego 

Jedi do walki z Darth`em Vader`em. W V epizodzie warto zwr·ciĺ uwagň na 

podkğad muzyczny. Jak pisze portal FilmWeb cytujň - No i chyba najwaŨniejszy 

punkt a zarazem ostatni - muzyka. CoŜ niesamowitego. Empire Strikes Back moŨe 

zasğugiwaĺ nawet na miano opery Sci-Fi za sprawŃ tak genialnych kawağk·w 

ĂImperial Marchò, ĂThe Battle In The Snowò oraz niezapomnianego tematu 

tytuğowego. Panie Williams, oklaski na stojŃco. Moment, w kt·rym z Bespin odlatuje 

statek z LeiŃ i Lando na pokğadzie - strzağy z pistolecik·w laserowych, kt·re trafiajŃ 
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w statek, idealnie wsp·ğgrajŃ z muzykŃ Williamsa. 

No i jeszcze ta muzyka w finağowej scenieé MoŨna 

by o niej powiedzieĺ: ĂImpressive. Most 

Impressiveò.  

I w koŒcu  w 1983 r. fani doczekali siň 

ostatniego epizodu sagi Gwiezdne Wojny : Powr·t 

Jedi. Luke wraca na Dagobah aby ukoniczyc 

szkolenie u mistrza Yody. Niestety mağy, zielony 

mistrz Jedi umiera. Luke postanawia stoczyĺ walkň 

ze swoim przeznaczeniem czyli  Darth`em 

Vader`em. Przykrym zaskoczeniem dla fan·w moŨe 

byĺ zmiana aktor·w grajŃcych Vader`a. Warto 

dodaĺ, Ũe przez krytyk·w i publicznoŜĺ ta czňŜĺ 

starej trylogii wypadğa najgorzej.  

Jednak gdy zapağ do gwiezdnych wojen 

opadğ Lucasfilm zrobiğ to, co obiecywağ od dawna, 

a w latach 80 zarzuciğ. TO - czyli na ekranach kin pojawiğo siň Mroczne Widmo. 

A wğaŜciwie Gwiezdne Wojny: Mroczne Widmo czyli pierwsza czňŜĺ sagi GW 

i pierwszy epizod tzw. nowej trylogii. Opowiada ona dzieje ojca Lukeôa - Anakina 

Skywalker`a  ï p·Ŧniejszego Darth`a Vader`a. I tak naprawdň daje wiele do 

myŜlenia. Zmusza do zastanowienia siň nad ludzkim sumieniem ï co takiego musi 

siň staĺ, Ũeby z niewinnego dziecka wyr·sğ czğowiek na wskroŜ zğy i podğy. I czy aby 

na pewno taki jesté 

- Qui-Gon Jinn - Mistrz Jedi wraz ze swoim mğodym padawanem Obi ï Wan 

Kenobi`m lecŃ na planetň Naboo aby pokojowo zaŨegnaĺ konflikt miňdzy niŃ 

(planetŃ) a FederacjŃ HandlowŃ. Gdy Federacja atakujň Jedi ewakuujŃ Kr·lowŃ 

Naboo. SŃ zmuszeni lŃdowaĺ na pustynnej planecie Tatooin gdzie Qui ï Gon 

odkrywa mğody talent czyli 9 letniego Anakina. Anakin moŨe byĺ obiecujŃcym Jedi, 

jednak jego wiek ï jest za duŨy na szkolenie, niesie wielkie niebezpieczeŒstwo, ale 

Quo-Gon mimo to postanawia szkoliĺ chğopca. Czy to aby na pewno dobry wyb·r? 

ZnajŃc dalszŃ historiň moŨna by powiedzieĺ, Ũe nie, ale sp·jrzmy na to r·wnieŨ 

z drugiej strony ï GW to przepiňkna opowieŜĺ o cierpieniu, zatraceni, pokucie 

i odkupieniu, a jej gğ·wnym bohaterem wcale nie jest jak sŃdzono na poczŃtku Luke, 

a wğaŜnie Anakin.  

  Kolejna czňŜĺ sagi Star Wars ï Atak Klon·w to rozwiniňcie wŃtk·w 

z pierwszej czňŜci, a jednoczeŜnie dopowiedzenie przeszğoŜci Dartha Vadera. 

Bohaterowie, kt·rych poznaliŜmy w Mrocznym widmie - Obi-Wan Kenobi, Padme 

Amidala i Anakin Skywalker - spotykajŃ siň po raz pierwszy od czasu konfliktu 

miňdzy FederacjŃ HandlowŃ a rodzinnŃ planetŃ Padme -  Naboo. Anakin jest juŨ 

obiecujŃcym mğodym Jedi, uczniem Obi-Wana, kt·ry z kolei po Ŝmierci swego 

mistrza Qui-Gon Jinna zyskağ miano nauczyciela. Padme, byğa kr·lowa Naboo, 

zasiada w galaktycznym senacie. Kenobi - mistrz Anakina rozwiŃzuje tajemniczŃ 

sprawň armii klon·w.  

ZakoŒczeniem nowej trylogii sŃ Gwiezdne Wojny : Zemsta Sith·w(2005). 

Tym razem mğody Anakin wraz ze swoim mistrzem zamierzajŃ ocaliĺ imperatora 

Palpatine`a z rŃk Generağa  armii droid·w Grevious`a. Mğody Rycerz Jedi jest teraz 

w kryzysowej sytuacji uczuciowej. Wraz ze swojŃ ukochanŃ Padme tworzŃ zakazany 

zwiŃzek. Padme spodziewa siň dziecka, a Arni ma prorocze sny, w kt·rych widzi 

umierajŃcŃ ukochanŃ. W tym wğaŜnie czasie Anakin jest najbardziej podatny na 

wpğywy ciemnej strony. Zdaje sobie z tego sprawň Imperator i pr·buje go 
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przeciŃgnŃĺ na ciemnŃ stronň mocy. I tŃ czňŜciŃ koŒczy siň filmowa saga Jedi (na 

razie) ï jeŜli jeszcze nie obejrzağeŜ sagi ï to obejrzyj jŃ jak najszybciej! 

 

CIEKAWOSTKI Z KRŇCENIA FILMU 

 
¶ Na casting w Londynie do r·l Ewok·w zgğosiğo siň ponad 120 karzeğk·w. CzňŜĺ 

z nich zostağa odrzucona od razu i pierwszy raz w Ũyciu usğyszeli, Ũe sŃ za 

wysocy.  

 

¶ Podczas produkcji konieczni byli mali kaskaderzy i to w znacznej liczbie. Ich 

znalezienie nastrňczağo wielu trudnoŜci. Ale jeden z odnalezionych miağ nawet 

czarny pas karate.  

 

¶ Scena ukazujŃca Hana Solo wypadajŃcego z karbonitu pierwotnie nie miağa byĺ 

pokazana w filmie. Pojawiğa siň dopiero w drugim szkicu scenariusza, a i wtedy 

wyglŃdağa inaczej niŨ ostatecznie w filmie. Han upadağ w niej niczym martwy na 

ziemiň. Leia po ŜciŃgniňciu swego heğmu cağowağa go i wtedy on budziğ siň 

nagle.  

 

¶ Rancor byğ opisywany przez swoich tw·rc·w jako skrzyŨowanie goryla 

i ziemniaka.  

 

¶ Podczas tworzenia projekt·w do Powrotu Jedi Lucas powiedziağ 

wsp·ğpracownikom, Ũe powinni zaprojektowaĺ stworzenia, kt·re nie bňdŃ siň 

kojarzyğy z ziemskimi zwierzňtami tak bardzo jak przy wczeŜniejszych 

czňŜciach. Miağy byĺ bardziej niesamowite.  

 

¶ Podczas przymiarki Harrison Ford rozmawiağ z projektantami i zasugerowağ 

prochowiec dla Hana. Projektanci szybko podchwycili pomysğ. Natomiast heğmy 

Lukeôa i Leii z Endoru sŃ wzorowane na heğmach z II Wojny światowej.  

 

¶ Tw·rcy modeli wielokrotnie tworzywo do pracy znajdywali wok·ğ siebie. 

Wykorzystywali najprzer·Ũniejsze przedmioty codziennego uŨytku. Np. do 

modelu generatora pola siğowego na Endorze uŨyli m.in. r·Ũnych plastikowych 

kubk·w i pojemnik·w na tabletki, a do komunikatora z czytnikiem pr·bek krwi 

uŨywanego przez  Qua-Gona w Mrocznym widmie ï starej, damskiej maszynki 

do golenia. 

 

¶ Po ukoŒczeniu trylogii ktoŜ wpadğ na pomysğ by zrobiĺ Lucasowi zdjňcie poŜr·d 

modeli uŨytych do produkcji film·w. To wtedy uŜwiadomiono sobie jak wiele 

siň tego zebrağo. I wtedy Lucas podjŃğ decyzjň o utworzeniu archiwum.  

 

¶ W Powrocie Jedi, tak samo jak w poprzednich epizodach, moŨna znaleŦĺ 

elementy z klasycznych baŜni i opowieŜci. Gwiazda śmierci jest niczym 

labirynt, kt·rego pilnuje Vader (p·ğ czğowiek ï p·ğ maszyna) bňdŃcy jak 

Minotaur (p·ğ czğowiek ï p·ğ byk). Jednym z waŨnych moment·w w wňdr·wce 

bohatera jest walka wrňcz, gdy pokonuje przeciwnika bez uŨycia broni. Dla 

Lukeôa takim sprawdzianem umiejňtnoŜci jest pokonanie Rancora bez uŨycia 

miecza Ŝwietlnego.  
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¶ DŦwiňk mieczy Ŝwietlnych powstağ na podstawie zepsutego telewizora 

i wğŃczanego silnika samochodu. 

 

 

CHRONOLOGIA W GWIEZDNYCH WOJNACH 

 
Chronologiň w Ŝwiecie GW (zar·wno tym ksiŃŨkowym, fabularnym, jak i gier 

komputerowych) wyznacza tak naprawdň 1 wydarzenie: BITWA O YAVEIN. 

Czas oznacza siň: 

- BBY - Before battle of Yavein (przed bitwŃ o Yavein),  

- ABY ï After battle of Yavein (po bitwie o Yavein)  
 

A oto tablice chronologiczne wydarzeŒ w Ŝwiecie GW: 

¶ 49 000 BBY  Powstanie Bezkresnego Imperium Rakatan  

¶ 25 200 BBY Upadek Bezkresnego Imperium  

¶ 25 000 BBY Powstanie Republiki Galaktycznej, Jedi straŨnikami pokoju 

w Republice  

¶ 24 500 BBY  Pierwsza wielka schizma - Xendor i Legiony Lettow  

¶ 15 500 BBY  Wynalezienie pierwszych mieczy Ŝwietlnych  

¶ 7 000 BBY  Druga wielka schizma i poczŃtek Stuletniej CiemnoŜci  

¶ 5 000 BBY  Wielka wojna nadprzestrzenna Republiki z Imperium Sith·w 

(cykl komiks·w OpowieŜci Jedi)  

¶ 4 000 BBY  PoczŃtek Wielkiej Wojny Sith·w  

¶ 3 998 BBY  Powstanie Naddyst·w  

¶ 3 996 BBY  Wielka wojna Sith·w (OpowieŜci Jedi)  

¶ 3 990 BBY  Narodziny Revana  

¶ 3 979 BBY  Narodziny Bastili Shan  

¶ 3 976-3 960 BBY Wojny mandaloriaŒskie  
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¶ 3 960 BBY  Wygnana Jedi zostaje wydalona z Zakonu Jedi (gra Knights of 

the Old Republic II: The Sith Lords)  

¶ 3 959-3 956 BBY Wojna domowa Jedi (gry i komiksy z serii Star Wars: Knights 

of the Old Republic)  

¶ 3 956 BBY  śmierĺ Dartha Malaka  

¶ 3 952 BBY  śmierĺ mistrz·w Jedi (Dorak, Vandar Tokare i Zhar Lestin) 

z rŃk Darth Nihilusa na Katarrze.  

¶ 3 951 BBY  śmierĺ zgromadzanych przez WygnanŃ na Dantooine mistrz·w 

z rŃk Kreii. (Atris na Telos, Dartha Nihilusa na Ravagerze,  

Dartha Siona i Kreii w Akademii Trayus na Malachorze V)  

¶ 2 000 BBY  PoczŃtek nowych wojen Sith·w  

¶ 1 026 BBY  Narodziny Dartha Bane'a  

¶ 1 000 BBY  Bitwa o Ruusan i koniec nowych wojen Sith·w (komiks Jedi vs. 

Sith)  

¶ 896 BBY  Narodziny Yody  

¶ 509 BBY  Narodziny Yaddle  

¶ 200 BBY  Narodziny Chewbaccy  

¶ 102 BBY  Narodziny Dooku, przyszğego Dartha Tyranusa  

¶ 92 BBY  Narodziny Qui-Gon Jinn'a, Finisa Valorum i Ki-Adi-Mundiego  

¶ 82 BBY  Narodziny Palpatine'a, przyszğego Imperatora Galaktycznego 

Imperium  

¶ 72 BBY  Narodziny Mace'a Windu i Shmi Skywalker  

¶ 70 BBY  Narodziny Kita Fisto  

¶ 69 BBY  Narodziny Baila Organy  

¶ 66 BBY  Narodziny Jango Fetta, przyszğego ğowcy nagr·d  

¶ 59 BBY  Narodziny Quinlana Vosa i Shaak Ti.  

¶ 57 BBY  Narodziny Obi-Wana Kenobiego i Brucka Chuna  

¶ 48 BBY  Narodziny Aayli Secury  

¶ 46 BBY  Narodziny Padme Amidali  

¶ 41 BBY  Narodziny Anakina Skywalkera, przyszğego Dartha Vadera  

¶ 32 BBY  Blokada Naboo, Palpatine Wielkim Kanclerzem (Gwiezdne 

wojny: czňŜĺ I - Mroczne widmo), szczyt na Eriadu (ksiŃŨka 

Maska kğamstw), Ŝmierĺ Qui-Gon Jinn'a i Dartha Maula  

¶ 29 BBY  Wyprawa na Zonamň Sekot (ksiŃŨka Planeta Ũycia) i Lot 

Zewnňtrzny (ksiŃŨka Outbound Flight), narodziny Hana Solo  

¶ 25 BBY  śmierĺ Yaddle  

¶ 22 BBY  Misja na Ansion i poczŃtek wojen klon·w, Ŝmierĺ Finisa 

Valorum, Shmi Skywalker i Jango Fetta (Gwiezdne wojny: czňŜĺ 

II - Atak klon·w)  

¶ 19 BBY  Bitwa o Coruscant; koniec Wojen klon·w, Ŝmierĺ Hrabiego 

Dooku, Generağa Grievousa, Saesee'a Tiina, Agena Kolara, Kita 

Fisto, Mace'a Windu, Aayli Secury, Ki-Adi-Mundiego, Nute 

Gunraya ,Runa Haaka i Padme Amidali; Rozkazem 66 

rozpoczyna siň czystka Jedi i powstanie Imperium 

Galaktycznego Palpatine'a; Anakin Skywalker staje siň Darthem 
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Vaderem; narodziny Luke'a oraz Leii Skywalker (Gwiezdne 

wojny: czňŜĺ III - Zemsta Sith·w).  

¶ 18 BBY  Bunt na Korelii i bitwa o ten ukğad, narodziny Mary Jade  

¶ 10 BBY  Powstanie Sojuszu Rebeliant·w  

¶ 5 BBY  Narodziny Kypa Durrona  

¶ 0 BBY/ABY  Bitwa o Yavin, zniszczenie pierwszej Gwiazdy śmierci, Ŝmierĺ 

Obi-Wana Kenobiego i Baila Organy (Gwiezdne wojny: czňŜĺ 

IV - Nowa nadzieja)  

¶ 3 ABY  Bitwa o Hoth (Gwiezdne wojny: czňŜĺ V - Imperium 

kontratakuje)  

¶ 4 ABY  śmierĺ Yody, Bitwa pod Endorem, Ŝmierĺ Anakina Skywalkera 

oraz Imperatora; zniszczenie drugiej Gwiazdy śmierci 

(Gwiezdne wojny: czňŜĺ VI - Powr·t Jedi), inwazja Ssi-Ruuk·w 

na Bakurň; rozpad Imperium; powstanie Nowej Republiki 

(ksiŃŨka Pakt na Bakurze)  

¶ 7 ABY  Zdobycie Coruscant przez NowŃ Republikň (cykl ksiŃŨek               

X-wingi)  

¶ 8 ABY  Bitwa o Dathomirň i Ŝlub Lei Organy z Hanem Solo (ksiŃŨka 

ślub ksiňŨniczki Lei)  

¶ 9 ABY  Kampania Wielkiego Admirağa Thrawna przeciw Nowej 

Republice (ksiŃŨkowa Trylogia Thrawna) i powr·t Ysanny Isard 

(ksiŃŨka X-wingi: Zemsta Isard), narodziny Jacena oraz Jainy 

Solo  

¶ 10 ABY  Narodziny Anakina Solo  

¶ 10 - 11 ABY  Kampania odrodzonego Imperatora (komiksy Mroczne 

Imperium)  

¶ 11 ABY  Utworzenie i rozwiŃzanie Rady Tymczasowej Imperium 

(komiksy Karmazynowe Imperium), kontrofensywa Admirağ 

Daali, Ŝmierĺ i powr·t ducha Exar Kuna (ksiŃŨkowa trylogia 

Akademia Jedi oraz Ja, Jedi)  

¶ 12 ABY  Walki z lordami Senexa i RogandŃ Ismaren (ksiŃŨka Dzieci 

Jedi), pr·by skonstruowania Miecza CiemnoŜci, Druga Bitwa 

o Yavin (ksiŃŨka Miecz CiemnoŜci)  

¶ 13 ABY  Wyprawa na Adumar (ksiŃŨka X-wingi: MyŜliwce Adumaru) 

i Bitwa o Nam Chorios (ksiŃŨka Planeta Zmierzchu)  

¶ 14 ABY  Ruch Odrodzone Imperium (ksiŃŨka Krysztağowa Gwiazda)  

¶ 16 - 17 ABY  Kryzys Czarnej Floty: bitwy o Doornik 319 i N'zoth (ksiŃŨkowa 

trylogia Kryzys Czarnej Floty)  

¶ 17 ABY  Powstanie Kuellera na Almanii (ksiŃŨka Nowa Rebelia)  

¶ 19 ABY  Podpisanie pokoju miňdzy Imperium a NowŃ RepublikŃ 

(ksiŃŨkowa duologia Rňka Thrawna), Ŝlub Luke'a Skywalkera 

i Mary Jade  

¶ 25 ABY  PoczŃtek najazdu Yuuzhan Vong, Ŝmierĺ Chewbaccy  

¶ 26 ABY  Bitwa o Duro (ksiŃŨka Punkt R·wnowagi), narodziny Bena 

Skywalkera  

¶ 27 ABY  śmierĺ Anakina Solo  
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¶ 40 ABY  Druga insurekcja koreliaŒska  

¶ 116 ABY  Narodziny Cade'a Skywalkera  

¶ 127 ABY  PoczŃtek wojny sithyjsko-imperialnej   

¶ 130 ABY  Masakra na Ossusie  

 

OczywiŜcie wymienione pozycje ksiŃŨkowe to tylko wyb·r, naprawdň jest ich 

o wiele wiňcej. GW  to kilka cykli ksiŃŨkowych, komiksowych, 2 trylogie fabularne 

i kilkanaŜcie wersji rysunkowych.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The 501
st
 Legion 

 

The 501
st
 Legion jest organizacjŃ, kt·ra zrzesza juŨ 4000 fan·w Gwiezdnych wojen 

z cağego Ŝwiata. Ich celem jest uczestnictwo w imprezach poŜwiňconych Star Wars 

i promowanie profesjonalnych kostium·w pro-imperialnych.  

Polish Garrison jest polskŃ sekcjŃ Vader`s fist (bo tak inaczej nazywamy The 501
st
 

Legion). Aby m·c do niej doğŃczyĺ musisz mieĺ ukoŒczone 18 lat i posiadaĺ kostium 

pro-imperialny .Wiňcej o rekrutacji na 501st.com.pl.  

The 501
st
 Legion byğ elitarnym oddziağem szturmowc·w kt·rych powoğağ Darth 

Vader .Potem byli nazywani piňŜciŃ Vader`a czyli po angielsku -  Vader`s fist. 

W Polsce opr·cz Polish Garrison znajduje siň takŨe wiele innych Fan Club·w, 

z czğonkami, kt·rych spotkacie siň w II czňŜci bieŨŃcego numeru ï podczas relacji 

z tegorocznego Festiwalu komiksu w Ğodzi.  

 

Mam nadzieje Ũe artykuğ siň spodobağ .Do widzenie i niech Moc bňdzie z Wami! 

 

Artykuğ opracowali: Shadow, Woodza. 
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I jeszcze kilka sğ·w o ksiŃŨkach i komiksaché 
 
. 

 KsiŃŨka Gwiezdne Wojny to jeden z najsğynniejszych cykl·w SF wywodzŃcej 

siň z kultowej ekranizacji filmowej George'a Lucasa Star Wars. Autor·w wszelakich 

ksiŃŨek o gwiezdnych wojnach jest wielu, ale chcielibyŜmy poŜwiňciĺ wiňcej uwagi 

jednemu z nich - niemieckiemu pisarzowi Oliver Denkerowi. Napisağ on dzieğo Star 

Wars - Film zawierajŃce w spisie trzy tytuğy zekranizowanych czňŜci jakimi sŃ 

Gwiezdne Wojny; Imperium Kontratakuje i Powr·t Jedi. W Niemczech ksiŃŨka 

ukazağa siň w 1996 r., a w Polsce rok p·Ŧniej. Jednak Polskie wydanie cechowağo siň 

raczej kiepskim tğumaczeniem. Pewnie dlatego, Ũe ani tğumacz ani wydawca nie 

mieli wczeŜniej nic wsp·lnego z ĂmitycznŃò sagŃ. A po drugie ksiŃŨka byğa 

tğumaczona z niemieckiego a nie z angielskiego co ponoĺ jest trudniejsze.  

KsiŃŨka ta zawiera sporo informacji o produkcji trzech czňŜci z sagi filmowej 

z cağŃ masŃ szczeg·ğ·w i anegdotek przez co pozycja jest bardzo ciekawa 

i obowiŃzkowa dla fan·w Star Wars. Niestety pozycja pozostawia pewien niedosyt 

i to doŜĺ spory, zwğaszcza jeŜli ktoŜ juŨ coŜ czytağ o powstawaniu filmu. Nie 

unikniono w niej r·wnieŨ bğňd·w rzeczowych np. nie pojawia siň tam imiň Anakina 

Skaywalkera cağy czas przedstawia siň go jako Vadera, nie zgadzajŃ siň r·wnieŨ inne 

szczeg·ğy w streszczeniach epizod·w, ale nie wiadomo czy to wina autora czy 

tğumaczki.  

Wielkim plusem ksiŃŨki jest cağa masa zdjňĺ, niestety czarnobiağych ale 

myŜlimy Ũe moŨemy to wybaczyĺ autorowi ze wzglňdu na ciekawŃ treŜĺ. 

PodsumowujŃc wszystkie za i przeciw uwaŨamy jednak, Ũe pozycja jest godna 

polecenia. 

 Komiks·w Star Wars na rynku jest tak wiele jak ksiŃŨek, lecz tak jak w ich 

przypadku zajmiemy siň tylko jednŃ seriŃ, kt·ra nosi nazwň Gwiezdne Wojny 

Komiks"(wymowny tytuğ czyŨ nie?).  

Pierwszy numer z serii ukazağ siň w 1999 r. a ostatni niecağy rok p·Ŧniej. Historie 

prezentowane na stronach magazynu bardzo czňsto byğy dzielone na odcinki 

i drukowane w kilku kolejnych numerach, oczywiŜcie pojawiağy siň r·wnieŨ tytuğy 

stanowiŃce zamkniňtŃ cağoŜĺ. Niestety magazyn siň rozpadğ. Przyczyn upadku 

magazynu byğo co najmniej kilka. Po pierwsze kupujŃcy byli zwğaszcza fanami, 

kt·rzy byli zainteresowani Mrocznym Widmem i z czasem ich krŃg siň wykruszyğ.  

A po drugie wiňkszoŜĺ ludzi uwaŨağa komiksy za dziecinadň. O ile kupowanie 

ksiŃŨek byğo czymŜ normalnym co robi prawie kaŨdy, o tyle kupowanie komiks·w 

uwaŨano juŨ za nie do koŒca dorosğe. Jednak kluczowym czynnikiem byğa nie 

moŨnoŜĺ kupienia komiks·w, kt·re wyszğy parň numer·w wczeŜniej. Numery 

archiwalne byğy jeszcze moŨliwe do zdobycia w internecie, ale jeŜli ktoŜ nie miağ do 

niego dostňpu to juŨ m·gğ zapomnieĺ o ich zdobyciu. A niestety w komiksach nie 

byğo nic co mogğo by zachňciĺ nowych fan·w poniewaŨ w wiňkszoŜci stanowiğy one 

kontynuacjň czegoŜ co zaczňğo siň kilka numer·w wstecz. Jednak mimo starych 

niepowodzeŒ, po kilku latach magazyn doczekağ siň kontynuacji pod tytuğem Star 

Wars Komiks. Mamy nadziejň, Ũe ty razem jego losy potoczŃ siň lepszym torem.  

 Niech moc bňdzie z wami. 

 
                                                                            Leus, Urban 
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Tytuğem 
wstňpu... 

Miňdzynarodowy Festiwal Komiksu 

w Ğodzi obecnie odbywa siň co roku 

w Ğ·dzkim Domu Kultury. Jednak pierwsza 

edycja imprezy miağa miejsce w Kielcach, 2 

lutego w 1991 roku, wtedy jeszcze pod 

nazwŃ Og·lnopolskiego Konwentu Tw·rc·w 

Komiksu. Wszystkie kolejne odbywağy siň 

juŨ w Ğodzi, a 10 paŦdziernika 1999 roku 

zmieniono nazwň na Og·lnopolski Festiwal Komiksu, zaŜ w kolejnym roku impreza 

zn·w zmieniğa nazwň, stajŃc siň, do dzisiaj tytuğowanym Miňdzynarodowym 

Festiwalem Komiksu.  

Dotychczas goŜciğo na 

nim wiele znakomitych goŜci, 

m. in. Grzegorz RosiŒski 

(z kt·rym podczas 

tegorocznego Festiwalu 

przeprowadziliŜmy wywiad ï 

moŨecie go przeczytaĺ 

w dalszej czňŜci nr), Stan 

Sakai, Marvano, Pat Mills, 

Clint Langley, Milo Manara, 

Jean Giraud, Tanino Liberatore, Zbigniew Kasprzak, Karel Saudek, Henryk 

Chmielewski, Tadeusz Baranowski, Janusz Christa, Bogusğaw Polch, Szarlota Pawel 

i Bohdan Butenko.  

Podczas kaŨdego festiwalu doŜwiadczeni tw·rcy komiks·w oraz znawcy 

tematu prowadzŃ specjalne warsztaty dla rysownik·w i scenarzyst·w. Pr·cz nich 

organizowane sŃ spotkania z tw·rcami i wydawcami komiks·w oraz r·Ũne prelekcje 

na temat nie tylko historii rysunkowych ale i dziedzin pokrewnych, takich jak na 

przykğad film i fantastyka. Dodatkowymi atrakcjami sŃ z pewnoŜciŃ liczne 

konkursy organizowane miňdzy warsztatami, w kt·rych kaŨdy, kto ma nieco talentu, 
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pasji i obowiŃzkowŃ odrobinň wyobraŦni moŨe wziŃĺ udziağ. Nastňpnie wszystkie 

prace sŃ zbierane i oceniane przez jury. W tym roku nagrodň Grand Prix zdobyğ 

Jakub Matys za pracň pt. Espresso. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Na tegorocznym Festiwalu, kt·ry odbyğ siň 3-5 paŦdziernika, ŜwiňtowaliŜmy 

75 lat Kozioğka Matoğka, 50 lat Gapiszona, mieliŜmy przyjemnoŜĺ uczestniczyĺ 

w m. in. sympozjum komiksologicznym, wyborach Miss Festiwalu, wystawie 

zagranicznych komiks·w, a takŨe rozmawiaĺ z wspominanym wczeŜniej 

Grzegorzem RosiŒskim oraz SZTURMOWCEM  IMPERIUM! 
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ImprezŃ towarzyszŃcŃ Festiwalowi jest kiermasz komiks·w, na kt·rym swoje stoiska 

majŃ nie tylko wydawnictwa, ale i prywatni kolekcjonerzy i niezaleŨni wydawcy.  

 Wszystkimi atrakcjami chcemy siň z Wami podzieliĺé 

ZAPRASZAM! 

 
 

 Autor: 

Lily Teehee  

 

 

 

 

 

 

A jak zaczňğa siň nasza 
przygodaé 
 

Czerwiec. Siedziba redakcji Faerun. 

- MoŨna by gdzieŜ pojechaĺ z Koğemé jakiŜ konwent albo targi ï 

stwierdza ktoŜ na czwartkowym spotkaniu redakcji. 

- Noo. MoŨna byé- szmery przechodzŃ po sali. 

 I w koŒcu po burzliwej dyskusji, wybraliŜmy. Jedziemy na Miňdzynarodowy 

Festiwal Komiksu (dalej nazwany MFK, albo jeszcze inaczej) w Ğodzi (o korzeniach 

festiwalu w tym numerze pisze wam koleŨanka Lilly Teehee). Bňdzie siň dziağo! 

 

Listopad.  

I na MFK!  

MoŨe jestem trochň sp·Ŧniony z tym artykuğem, bo festiwal odbyğ siň juŨ Ăruski 

miesiŃcò temu, ale co tam! Czas napisaĺ parň sğ·w o odwiedzonej przez nas 

imprezie.  
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W sobotň 4 paŦdziernika, nawet bez sp·Ŧnienia (!) wyjechaliŜmy z Katowic 

pociŃgiem. Po paru miğych godzinach, poza tym, Ũe bolağy mnie zňby, dojechaliŜmy 

do Ğodzi. Jeszcze tylko 30 minut czekania na bilety i byliŜmy w budynku Festiwalu. 

Czekanie umiliğ nam Darth Vader z kolegami, o kt·rych takŨe w tym numerze. Tylko 

trochň zimno byğo, a mnie dalej zňby bolağy. Ale w koŒcu dostaliŜmy siň na 

upragniony teren Ğ·dzkiego Domu Kultury ï siedziby Festiwalu. Byğem tam 

pierwszy raz i pierwsze wraŨenie byğo bardzo dobre - 5 piňter, winda, cağe mn·stwo 

komiks·w ï czego chcieĺ wiňcej? ZjedliŜmy Ũurek (nie najlepszy) i uzbrojeni 

w dyktafony, notatniki oraz aparaty, ruszyliŜmy na Ăpodb·j Ŝwiataò.  

Najpierw zagoŜciliŜmy za festiwalowej gieğdzie komiksowej. MieŜciğa siň ona 

w budynku naprzeciw ĞDK, a wiňc wygodnie. Kiedy juŨ kaŨdy z nas zakupiğ 

wymarzone komiksy, albo takie dopiero sobie znalazğ, udaliŜmy siň na spotkanie 

z tw·rcami JeŨa Jerzego. Byğo to ciekawe, kulturalne i spokojne wydarzenie. Inaczej 

napisaĺ nie mogň, bo jak byğo naprawdň pozostanie na wieki wiek·w tajemnicŃ 

Wielkiej Rady Faerun! Na pewno ï tw·rczo, koniec, kropka, nastňpny temat.  

A tak na powaŨnie, to nauczyliŜmy siň tam wielu ciekawych rzeczy. DowiedzieliŜmy 

siň jak powstaje film animowany, co to jest animatik oraz jak ta cağa produkcja 

wyglŃda Ăod tyğuò.  

Chwila przerwy i pobiegliŜmy na konferencje z Grzegorzem RosiŒski. Byğo 

tylko 40 minut sp·Ŧnienia. Nie naszego, tylko mistrza. Z relacji innych ludzi 

podobno to przez obiad. Pani kelnerka o nim zapomniağa, a Pan Grzegorz musiağ 

zjeŜĺ. Ale nikt nie ma pretensji, bo w zamian podpisywağ wszystkim komiksy, a nam 

udzieliğ nawet wywiadu. Jednak ze spotkaniem z tw·rcŃ Thorgala wiŃŨe siň jeszcze 

jedna ciekawa opowieŜĺ. Ot·Ũ drogi czytelniku, daleko, daleko w ostatnim rzňdzie 

krzeseğ na sali, podczas konferencji, autor tego artykuğu (czyli ja) otworzyğ plecak. 

Jak zwykle, musiağ akurat wtedy, wyjŃc coŜ z samego dna tegoŨ plecaka. Szuka, 

szuka, znalazğ! ZamknŃğ plecak i mağo obchodziğo go czy przez przypadek coŜ 

z niego nie wypadğo. ZresztŃ w tych egipskich ciemnoŜciach ï i tak by nie zauwaŨyğ. 

A wypadğo! Niestety, byğ to dyktafon (i skarpetki), a co gorsza, brak zauwaŨyğ 

dopiero, gdy miağ przeprowadzaĺ wywiad na parterze ĞDK. Zdenerwowany pobiegğ 

na salň gdzie odbyğa siň konferencja z panem RosiŒskim szukaĺ swojej zguby. Na 

szczňŜcie znalazğ dyktafon lecz skarpetki Ăzaginňğy w akcjiò(dokğadnie rzecz biorŃc 

znalazğem tylko pusty woreczek po skarpetkach)! Jest to jedno z najdziwniejszych 
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doŜwiadczeŒ wyniesionych z Festiwalu. Co stağo siň z moimi skarpetkami nie wiem 

do dzisiaj.  

P·Ŧniej skuszeni urokiem gier planszowych, spňdziliŜmy grajŃc w nie 

2 godziny. Ale o grach planszowych z pewnoŜciŃ opowie, kiedy indziej nasz kolega 

Leus. ZbliŨağ siň wiecz·r i sztandarowy punkt programu, czyli gala rozdania nagr·d 

festiwalowych. Odbywağa siň ona w Centralnym Muzeum Wğ·kiennictwa. Tu trzeba 

pochyliĺ czoğo przed organizatorami, bo specjalnie podstawionymi autobusami 

podwieziono nas wğaŜnie tam. Lecz nie wszystko wypada tak wesoğo, gdyŨ na 

miejscu okazağo siň, Ũe na galň wejŜĺ nie moŨemy. Wpuszczali tylko peğnoletnich, 

wiňc my juŨ na nogach, (bo autobusy pojechağy) powğ·czyliŜmy siň przez p·ğ Ğodzi 

do ĞDK. Jeszcze chwilň pogadaliŜmy i poszliŜmy spaĺ, otuleni w Ŝpiwory na 

karimatach w sali 512 Ğ·dzkiego Domu Kultury. Tak minŃğ dzieŒ 1. Jeszcze w nocy 

nasz kolega zostağ przypadkowo poturbowany przez wracajŃcych z gali komiksiarzy, 

kt·rzy w ciemnoŜciach mieli problem z przedostaniem siň na swoje Ălegowiskaò. Na 

szczňŜcie nic mu siň nie stağo.  

Drugiego dnia obudziliŜmy siň szczňŜliwi i Ŝwiadomi czekajŃcych nas emocji. 

ZaczňliŜmy jednak spokojnie, od Ŝniadania. Cağkiem dobrej jajecznicy i herbaty 

z cytrynkŃ. P·Ŧniej na luzie udaliŜmy siň na gieğdň, bo najbliŨsze spotkania byğy 

dopiero o 13. MusieliŜmy siň rozdzieliĺ, poniewaŨ zajňcia nachodziğy na siebie 

i kaŨdy wybrağ, co mu siň Ũywnie podobağo. Tylko spotkanie z Grzegorzem 

RosiŒskim byğo obowiŃzkowe, wtedy teŨ nagraliŜmy z nim wywiad. Co do reszty 

spotkaŒ to ja wybrağem Jak napisaĺ scenariusz komiksowy, bardzo ciekawa lekcja 

wygğoszona przez tw·rcň Biocosmosu. MoŨliwe, Ũe przybliŨň wam je kiedyŜ na 

ğamach Faerun. P·Ŧniej graliŜmy jeszcze trochň w plansz·wki, szukaliŜmy moich 

skarpetek i przygotowywaliŜmy siň na podr·Ũ powrotnŃ. Popoğudniu, szczňŜliwi, 

obğadowani torbami z komiksami, peğni nowych doŜwiadczeŒ opuŜciliŜmy budynek 

ĞDK. Jeszcze tylko kilka godzin drogi i jesteŜmy w Katowicaché 

MFK byğo pierwszym takim wyjazdem w historii Koğa i Faerun, mam nadziejň, Ũe 

nie ostatnim, bo byğa to naprawdň piňkna przygoda. MoŨe spotkamy siň w Ğodzi za 

rok?  

Pozdrawiam 

Smi 
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GoŜĺ 
Numeru 

Grzegorz 

RosiŒski 
 

GoŜciem specjalnym 

tegorocznego MKF-u 

byğ Grzegorz RosiŒski - 

mistrz komiksu, rysunku, 

tw·rca Thorgala oraz 

przy okazji bardzo miğy 

czğowiek.  Podczas 

naszego uczestnictwa 

w MKF-ie udağo nam siň 

z Nim porozmawiaĺ, 

a takŨe zdobyĺ specjalny 

autograf.  

W imieniu Faerun 

z Grzegorzem RosiŒskim 

rozmawiağ  Smi. 

 

 

 

Smi: Dğugo myŜlağem, jakie pierwsze pytanie panu zadaĺ. Doszedğem do wniosku, 

Ũe chyba najlepiej o to czy nie nudzi siň pan juŨ Thorgalem. TŃ seriň tworzy 

Pan juŨ mn·stwo lat, te same postacie, technika, nie mňczy to juŨ Pana? 

 

Grzegorz RosiŒski: No nie, to jest pewien spos·b ucieczki. Taki spos·b 

odpoczynek, schowam siň za tego Thorgala i mi wszystko wolno. Wtedy mogň 

i odpoczywaĺ i pracowaĺ, bardzo dobry ukğad pracy. To cağe moje Ũycie, 

a trudno siň Ũyciem znudziĺ.  

 

S:  A co Pan myŜli na temat komiksu wsp·ğczesnego, na temat tego, co prezentujŃ 

tutaj sobŃ mğodzi tw·rcy? 
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GR: Prawdň m·wiŃc nie widziağem jeszcze tegorocznej wystawy. Mam zamiar 

zrobiĺ to po obiedzie. No, co ja myŜlň? No myŜlň, Ũe komiks jest albo dobry 

albo zğy, nie ma znaczenia czy wsp·ğczesny czy nie. To bardziej sprawa 

indywidualna, jeden lubi blondynki a inny brunetki. Dla mnie jednŃ 

z waŨniejszych rzeczy, przy pierwszym oglŃdaniu komiksu jest okğadka. 

ŧebym w og·le raczyğ na niego spojrzeĺ. To, co przyciŃga, ale nie jest to coŜ 

wyszukanego, dynamicznego kolorowego, to wszystko juŨ byğo. Ja czekam na 

coŜ czystego rzetelnego, prostego, przez co wiem czy tw·rca potrafi rysowaĺ. 

Nie czekam na kolejny rysunek ubraŒ, bez czğowieka w Ŝrodku. Ja muszň mieĺ 

dow·d na to, Ũe rysownik wie gdzie zgina siň ğokieĺ, jak dğugie sŃ nogi, Ũeby ta 

postaĺ byğa jak-naj-prawdziwsza.  

 

S:  KiedyŜ Pan powiedziağ, Ũe Thorgala jako historiň lepiej znajŃ czytelnicy niŨ 

Pan. Dalej Pan przy tym obstaje? 

 

GR: No tak, bo to jest szczera prawda! Jak ktoŜ tam mnie prosi bym narysowağ 

jakiegoŜ IksiŒskiego, to muszň spytaĺ siň komiks w kt·rym owa postaĺ byğa. 

Wtedy moŨe mi siň przypomni. Dlatego ja wolň wykreowaĺ 2-3 postacie 

gğ·wne, kt·re mogň szybko narysowaĺ, najlepiej blond, bo wtedy nie tracň 

czasu na zaczernianie wğos·w. To sobie kaŨdy w domu moŨe zrobiĺ markerem. 

Ja nie pamiňtam tych postaci, ich jest cağa rzesza, a one siň tracŃ. Trochň mi ich 

szkoda, bo czasem sŃ to bardzo ciekawe postacie. Z przyjemnoŜciŃ 

kontynuowağbym ich losy, ale ja po skoŒczeniu albumu nie oglŃdam go. 

 

S:  Czyli oddaje Pan i nie wraca do tego? 

 

GR:  Nie, jestem trochň jak piğkarz, nie patrzň na piğkň, ale juŨ na bramkň. Jestem 

juŨ dalej. 

 

S:  To koŒczŃc, kiedy moŨemy spodziewaĺ siň nastňpnego albumu? 

 

GR:  WğaŜciwie to jest juŨ on za rogiem, w listopadzie. Teraz jest juŨ w druku, 

razem polska i francuska wersja.  
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S:  To juŨ wğaŜciwe wszystkie pytania, jakie chciağem Panu zadaĺ. Dziňkujemy 

Panu za wywiad. 

 

GR:  Ja teŨ dziňkujň.  

Ğ·dŨ, 5. 10. 2008 r. 

Wywiad prowadziğ i opracowağ: Smi 

Grafikň z portretem G. RosiŒskiego rysowağ: Smi. 
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Gwiezdne 

wojny i MKF  
 

 
CiekawostkŃ tegorocznego MKF-u byğé 

nie kto inny jak LORD VADER 

i SZTURMOWCY IMPERIUM, z kt·rymi 

takŨe udağo nam siň porozmawiaĺ.  
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Faerun  - Z jakiej jesteŜcie organizacji? Czy to jest jakaŜ organizacja? 

Szturmowiec  - Nie jesteŜmy tak naprawdň z Ũadnej organizacji Robimy to 

prywatnie, jesteŜmy zafascynowani filmem i Ŝwiatem Gwiezdnych 

wojené 

 

F - Taka grupa fascynat·w? 

Sz - Tak zgadza siň. 

 

F - Stroje teŨ we wğasnym zakresie? 

Sz - Tak stroje we wğasnym zakresie 

szczeg·lnie te materiağowe, 

wykonywane sŃ we wğasnym 

zakresie. 

 

F - Od jak dawna istnieje taka grupa 

fascynat·w? 

Sz - Najstarsi tutaj pamiňtajŃ jeszcze 

zamierzchle czasy roku 2004 

a najmğodsi staŨem mniej wiňcej od roku. 

F - Jak to siň zaczňğo? 

 

Sz- - Zaczňğo siň szukaniem w Internecie na temat - co tak naprawdň moŨna zrobiĺ 

z gwiezdnymi wojnami poza obejrzeniem film·w i  przeczytaniem ksiŃŨek.  

Okazağo siň, Ũe moŨna tutaj spotkaĺ zapuszkowanych fan·w, (ludzi, kt·rzy 

sami wykonujŃ stroje z film·w ï przyp. autora) malowane panie,  oraz pana 

oddychajŃcego (Dark Vader ï przyp. autora) 

 

F - Zapraszali was juŨ gdzieŜ? JeŦdzicie na jakieŜ spotkania? 

Sz - Jest to kwestia kontakt·w. JeŦdzimy na spotkania fan·w i organizacji 

charytatywnych, a takŨe na takie festiwale jak ten. 

 

F - Dziňkujemy za rozmowň. 

Sz - Dziňkujň. 
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Wie Ŝci  
 

Á Grzegorz RosiŒski zapewniağ, Ũe cykl Thorgala dobiegğ koŒca. OstatniŃ 

czňŜciŃ Thorgala, a zarazem wstňpem do nowej serii opowiadajŃcej dzieje 

syna gğ·wnego bohatera Jolana, miŃğ byĺ komiks Ja Jolan. Jednak juŨ 

teraz wiadomo, Ũe plany ulegğy zmianie i seria Thorgala bňdzie 

kontynuowana wğaŜnie pod tym tytuğem gğ·wnym, ale faktycznie rolň 

gğ·wnego bohatera przejmie Jolan, a tytuğowy Thorgal przejdzie na drugi 

plan.  

 
Autor: Nitael 
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Karczma  
 

Witam! 

 

Dotychczas w karczmie spotykaliŜcie ciekawe postacie, kt·re 

zazwyczaj prosiğy Was o pomoc. Tym razem bňdzie to bardzo znajoma postaĺ, ale 

w niecodziennej sytuacji.  

 

Autor: Nitael 

 

 

L isty  
 

W tym miejscu po raz kolejny zachňcamy Was do 

korespondencji z nami. Czekamy na Wasze pomysğy, sugestie, oceny. 

Obiecujemy, Ũe Wasze listy bňdŃ siň pojawiaĺ na ğamach naszej gazety ï wğaŜnie w tym 

miejscu.   

 Listy przysyğajcie na adres redakcji, pojawiajŃcy siň juŨ kilkakrotnie w dzisiejszym 

numerze, a na kopercie (w przypadku poczty tradycyjnej) umieŜĺcie dopisek: LISTY, 

w przypadku poczty elektronicznej ï niech wğaŜnie taki bňdzie temat wiadomoŜci. 

Niezmiernie uğatwi to nam pracň. Ğatwiej bňdzie moŨna posegregowaĺ listy, odpowiedzi 

konkursowe i pomysğy na komiks.  

 Serdecznie zapraszamy do wsp·ğpracy. 

 
       Wielka Rada Fareun 

 

 

 
 

 

 

Redakcja: 

Wielka Rada Faerun - Koğo miğoŜnik·w fantasy i fantastyki  

mieszczŃce siň w Gimnazjum nr 2 im. Jana Pawğa II w Chorzowie 

ul. Sportowa 4 

41-506 Chorz·w 

e-mail: uziel5@poczta.onet.pl 


