Załącznik 2


Materiały pomocnicze.

1. Fantastyka

a. wyjaśnienie terminu

· dziedzina literatury, filmu, a także innych dziedzin kultury i sztuki

b. cechy charakterystyczne

· duża swoboda w zakresie konstrukcji świata przedstawionego i postaci bohaterów

· swoboda ta niekoniecznie oznacza absolutną dowolność – wiele utworów z tej kategorii zostaje umieszczonych w:
·  pseudorzeczywistości (pewne aspekty są zgodne z faktami, np. historią, medycyną, fizyką, techniką itd.)  

lub rzeczywistości wygenerowanej (wymyślonej) 

lub rzeczywistości alternatywnej (inny rozwój zdarzeń, przyczyna lub następstwa konkretnego wydarzenia rzeczywistego, historycznego itd.  np. przedstawienie  średniowiecza w Słudze bożym Jacka Piekary; każda rzeczywistość alternatywna jest przykładem pseudorzeczywistości, ale nie każda pseudorzeczywistość jest rzeczywistością alternatywną)
2. Gatunek i podgatunki:

a. Fantasy

· rzeczywistość wygenerowana, alternatywna lub pseudorzeczywistość

· magia, elementy nadprzyrodzone

· często postacie mityczne i legendarne

· czas akcji - najczęściej alternatywna lub wygenerowana przeszłość

b. Science Fiction = Fantastyka naukowa

· rzeczywistość wygenerowana, alternatywna lub pseudorzeczywistość

· elementy naukowe, kosmos

· często postacie należące do innych cywilizacji (najczęściej z zakątków wszechświata)

· czas akcji najczęściej alternatywna teraźniejszość lub wygenerowana przyszłość

c. Horror 
d. Fantastyka ogólna

· Łączy elementy obu podgatunków głównie wszechświat (kosmos), nauka + magia

3. Baśnie – początkowo nie były przeznaczone dla dzieci. Dzieci słuchały ich, ponieważ nie było wówczas innej rozrywki, jednak celem baśni było przekazanie prawd moralnych i przestróg dorastającej młodzieży. Były traktowane, jako opowiadania ludowe i najczęściej opowiadane przez bajarzy i bajarki w podeszłym wieku, jako mądrość ludowa. Właśnie takie baśnie zbierali Bracia Grimm oraz spisywał, słysząc od babki – J. Ch. Andersen.
· Fantastyka, a baśń

· Najbardziej zbliżonym do baśni podgatunkiem fantastyki jest fanasty.

· Fantasty nie jest baśnią, chociaż tzw. fantasy właściwie (Hobbit i Władca pierścieni Tolkiena, Opowieści z Narnii C. L. Lewisa, Piotruś Pan Barriego) jest bardzo podobne do baśni i właściwie trudno zauważyć różnicę pomiędzy jednym i drugim. Jednak taki stan rzeczy wynika z faktu, że wszyscy trzej pisarze wymienione pozycje napisali dla dzieci 

· Tolkien Hobbita wymyślił, jako dobranockę dla swojego syna; ponieważ akurat borykał się z problemami finansowymi wydał opowieść, a ta odniosła duży sukces – od tego czasu wszyscy chcieli czytać o hobbitach, więc połączył tworzenie swojej mitologii (Silmarilion) z przygodami hobbitów wydając Władcę pierścieni, który niestety nie jest już taki baśniowy jak Hobbit
· Lewis pierwsze części Opowieści napisał dla syna swojej żony, którym musiał zaopiekować się po jej śmierci; książka miała mu pomóc w uporaniu się z bólem po stracie matki:

· Barrie wymyślając przygody Piotrusia Pana opisywał swoje zabawy z dziećmi Llewelyn Davies, zaś postać Dzwoneczka to sama Llewelyn - umierająca matka chłopców
· Fantasy czerpie z baśni, ale rządzi się innymi prawami. 

· Bohaterowie fantasy w większości mają cechy ludzkie, chociaż posługują się magią. Bohaterowie baśni zazwyczaj są przeidealizowani. 

· Baśń zazwyczaj kończy się dobrze, fantasty nie zawsze. 

· W fantasty mimo, iż występują elementy magiczne i fantastyczne jest więcej realizmu niż w baśni. 

· Podejmowanie decyzji w baśni zawsze ogranicza się do płaszczyzny dobre albo złe.

· Podejmowanie decyzji w fantasty jest bardziej rzeczywiste, każdy stawiany problem ma swoje dobre i złe cechy, czasami trzeba wybrać „mniejsze zło”.

·  Elementy baśni możemy również znaleźć w innych podgatunkach takich jak: horroru, czy nawet SF, jednak tutaj nie ma już problemy z rozgraniczeniem baśni, a fantastyki.
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