FACRUN

Koto mito$nikow fantasy
| fantastyki
przy
Gimnazjum nr 2
im. Jana Pawta II
w Chorzowie

Nr 5 08/09 (11)
W NUMERZE:

% M Nvdwe K ANT OCIH

! 15

W
i\

SWIAT RPG

K A RIGZAPALMIE SCI




Spis tresei-
| GILDIA

ZE SZKLANEGO
EKRANU

GILDIA.

- Konkurs ..........

- Ktamca viva larte ......

GILDIA RPG

BEZ PRADU ............... :

PC I KONSOLE

oooooooooooooooooooooo

BRACTWO
DRUIDOW

Hospicjum to tez ycie
N N
SO >

WA N (g 157
vl
:n‘ . :ﬁ 0,,/’)

: -‘.\|?“.'_-
IORRNR RN

o

“.‘”' - .’ 1"'

o / ./‘,})l;‘y’ A’ "

v % [~
b

Aud
O*’

YO\/
D LUOVV, Ol
RROY Sl
C ' Nitae



Gildia
Literatury

inangmnielinani

Anna Kantoch

Osoba ktorej nikt by o to nie podejrzewal. Pracuje w biurze
podrozy, mtoda, wyksztatcona, po orientalistyce na Uniwersytecie

Jagiellonskim. Z Katowic i tam mieszkajaca obecnie.

Wiecie juz? Nie? No to jeszcze trochg...

Nalezy do Slgskiego Klubu Fantastyki i uwaga... pisze czasem pod pseudonimem
Anneke. Teraz juz powinniscie wiedzie¢! Bo oto tg tajemnicza persong jest Anna
Kantoch! Owa kobieta, nagle w 2004 roku, nie podejrzewana przez nikogo o co$
takiego, debiutuje na tamach czasopisma Science Fiction, opowiadaniem Diabet na
wiezy. Pozniej poszto jak z ptatka, recenzje i kontynuacja Diabla na wiezy
w internetowych magazynach Avatarae oraz Esencja. Oraz chyba najwazniejsze,
pierwsza ksigzka Miasto w zieleni i blgkicie. W 2005 roku wydawnictwo Fabryka
Stow wydaje zbior opowiadan o Domenicu Jordanie, gtbwnym bohaterze Diabla...
Z historii o nim tworzy si¢ jeszcze jedna antologia, ktora wychodzi na potki ksiegarn
w 2006 roku. Pozniej jeszcze wiele rozmaitych opowiadan w innych zbiorach.
W koncu rok dalej powstaje ksiazka 13 Aniof, ktora zreszty
polecam goraco! Aktualnie czekamy na publikacje jej kolejnych
historii, w obecnym roku $§wiatlo dzienne powinny ujrze¢ Bajki
dla dorostych. Tworczos¢ Anny Kantoch obfituje w watki
kryminalne oraz wnikliwe opisy kultury, bo jak juz

wspomniatem jest ksztalcona w tym kierunku. Ogdlnie, jej

ksigzki cechuje dos¢ oryginalny sposob pisania i ksztattowania

fabuty, przekonajcie si¢ sami 1 przeczytajcie jej ksigzki! Warto, polecam!

Autor: Smi



. eXszhianeyoleniant,
HI 2, 3-6

Producent - Jan Marcinowski
Rezyseria - Michat Jaros
Scenarzysta - Jakub Cwiek
Premiera - 2008

Trudno jest napisaé recenzje filmu ktorego si¢ nie widzialo. Jeszcze najlepiej zeby
byta dobra. W przypadku Hi 2, 3-6 sprawa byla prostsza, bo co prawda obrazu
zobaczy¢ okazji nie mialem, ale powstal on na podstawie fragmentu znanej mi
ksiazki - Lizgc Ostrze Jakuba Cwieka. Film trwa jedynie 15 min i puszczany jest
tylko 1 wylacznie na konwentach, wigc okazji aby go zobaczy¢ nie ma zbyt wiele.
Mimo wszystko napisa¢ o nim trzeba, bo jest to ciekawa produkcja.

Powstala z inicjatywy studentow uczelni wyzszych, gtéwnie z Poznania i Lodzi.
Tworcy pracujacy na planie Hi 2, 3-6 sg cztonkami Stowarzyszenia Kultura Fabic
QFA, ktore zrzesza mlodych ludzi chcacych rozwijaé si¢ artystycznie. Patronem
Honorowym filmu zostatl profesor Janusz Gajos, goscit on na planie 6 dnia produkc;ji
1 dzielit si¢ radami ze studentami. Ich praca byla dobrowolna, o charakterze non
profit, a pienigdze otrzymali o sponsorow. Tyle ja moge Wam o tym filmie
opowiedzie¢, bo jak juz wspomniatem, nie widziatem go. Nie wiem nawet na jakim
fragmencie ksigzki bedzie bazowal, ale za to moge wam przedstawic jak pisza o nim
tworcy:

Kacper Drelich, zaangazowany w prace policjant nie widzi Swiata poza stuzbg.
Ciggle w pelnej gotowosci, sktonny do najwiekszych poswigcen w imie sprawy,
zupelnie nie zauwaza jak powoli, z kazdym dniem dopala si¢ ptomien jego domowego
ogniska. Ale do czasu...

Bolesne przebudzenie w opuszczonej fabryce i spotkanie z tajemniczym oprawcgq
zupetnie zmieniq jego spojrzenie na Swiat. Tylko czy Kacper bedzie mial
kiedykolwiek okazje skorzysta¢ z nowego doswiadczenia? Zdota uwolnic si¢ i wrocic,
by odzyska¢ to, co stracit? Iskierkq, ktora trzyma go przy nadziei jest stowo dane
synowi. Bo podobno obietnic ztoZonych dziecku dotrzymuje sam Bog i jego
aniofowie...

Czekamy zatem, az film zostanie udostgpniony szerszej publice, bo zapowiada si¢
bardzo ciekawie!

Autor: Smi



(;ildia Komiksu

Witajcie!

NASZ KONKURS CALY CZAS AKTUALNY!
Nadal czekamy na Wasze propozycje tresci komiksu!

Jesli macie ciekawy pomyst na komiks, lecz brak wam umiejetnosci, aby go
narysowac przyslijcie scenariusze na adres:

Gimnazjum nr2
Biblioteka szkolna
ul. Sportowa 4
41-506 Chorzow Batory
lub e-mail: uziel5@poczta.onet.pl
z dopiskiem: KOMIKS

Najciekawsze komiksy zostang narysowane przez Smi i zamieszczone w tym dziale.
Prosimy o krotkie komiksy i przemyslane pomysty.

ZAPRASZAMY DO UDZIALU!!!

Wielka Rada Faerun

Ktamca wviva 1l’arte

Na dobry poczatek zapowiedz...

Ktamca viva [’arte
Scenariusz: Jakub Cwiek

Rysunek: Dawid Pochpien

Glownym bohaterem komiksu Kfamca viva [’arte jest Loki, posta¢ stworzona przez
Jakuba Cwieka w serii ksigzek o Klamcy. Historia opowiedziana w wersji komiksu

z ksigzka nie ma wiele wspolnego, jest to bowiem catkowicie osobna opowiesc,


mailto:uziel5@poczta.onet.pl

napisana na potrzeby tego dzieta. Fabula jest na razie owiana mgietka tajemnicy,
gdyz §wiatto dzienne ujrzaly jedynie szkice i 3 plansze z komiksu. Na tych wida¢, ze
komiks jest czarno bialy z wyraznymi kontrastami, zdecydowang, energiczng kreska.
Sama posta¢ Lokiego przypomina mi bardzo graficzng wersje Wiedzmina, biale
dlugie wlosy, podobne rysy twarzy. Reszty postaci ktore widnieja na dostepnych
rysunkach nie potrafitem powigza¢ z ksigzkowymi bohaterami. Zapowiada si¢
bardzo ciekawie, znajac tworczos¢ Pana Cwicka i dzieta Pana Pochpienia, musi

Z tego wyjs¢ co$ wartego przeczytania. Czekamy zatem na premiere!

W Srodku co$ o tworcy...

Sledzie znaja wszyscy i prawie wszyscy je lubig. A szanujacy si¢ komiksiarz nie
musi lubi¢, ale znaé powinien Michata Sledzia Sledzinskiego. Dziwie si¢ sam sobie,
ze nie wspomnialem o nim wczesniej! Zajmuje On bowiem bardzo wazne miejsce
w polskim komiksie. Ale od poczatku.

Urodzil si¢ w Bydgoszczy, tam tez wychowal 1 ukofczyl Liceum Sztuk
Plastycznych. Jako pasjonat gier komputerowych, przygod¢ z rysunkiem rozpoczat
od wspoélpracy z Secret Serwice, najwigkszym wtedy magazynem o grach
komputerowych. Po pewnym czasie, gdy jego prace stawaly si¢ coraz bardziej
popularne, prace zaproponowat mu Swiat gier komputerowych. Sledziu bedac na fali,
zaczyna rowniez wspottworzy¢ legendarny juz magazyn Azbest. Powstaja 3 numery,
ale juz to wystarczy, aby wbic si¢ trwale w histori¢ polskiego komiksu. A to dopiero
poczatek!

Sledziu wpada na pomyst stworzenia, czego$ kompletnie nowego, innowacyjnego
i szalonego, a mowa o magazynie, projekcie o zachgcajacej nazwie Biegunka.
Pierwszy wydawca nie zgadza si¢. Wielki btad. Bo z tego szalonego pomystu rodzi
si¢ Produkt, jedno z najwazniejszych komiksowych czasopism tamtych lat. Sledziu
zostaje jego redaktorem naczelnym i tak oto Produkt ukazuje si¢ od 1999 r. do
2004 r. Debiutuje na nim wielu cenionych dzi§ twoércow, m. in. Filip Myszkowski
i Karol Kalinowski. To na tamach tego magazynu ukazuje si¢ najbardziej znana seria
Sledzia - Osiedle Swoboda. Ale o tym kiedy indziej. Po zamknigciu Produktu tworzy
seri¢ Na szybko spisane, ktorej I tom zostaje Komiksem Roku 2007 wedtug serwisu
Polter, zdobywa nagrod¢ publicznos$ci jako Najlepszy Komiks 2006/2007 na

Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu w Lodzi oraz jeszcze troche nagrod.



Sledziu jest rowniez tworca komiksowej serii Wartosci Rodzinne, w ktorej to
z normalng rodzing, zamieszkuje nagle Jezus. O tym tez kiedy indziej...

Moglbym wymienia¢ jeszcze dhugo tytuty, ktore wyszty spod jego reki, ale nie chee
Ci¢ szanowny czytelniku zanudzi¢. Jesli chcesz dowiedzie¢ si¢ wigcej o Michale
Sledzinskim, pozna¢ jego petna biografie, przekonania, poglady i dowidzieé¢ sig
dlaczego Torun nie lubi Bydgoszczy to podaje¢ adres jego bloga
www.mrherring.blogspot.com.

Aktualnie Sledziu mieszka na osiedlu o wspaniatej nazwie Koniuchy, rysuje dalej

I ciggle jest fanatykiem gier komputerowych.

A na zakonczenie festiwalowo...

20. Miegdzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier odbedzie si¢ w dniach 2-4.10.2009
roku.

Podstawowe lokalizacje, w ktorych bedzie odbywat si¢ festiwal: Lodzki Dom
Kultury, Textilimpex, Centralne Muzeum W1tokiennictwa, Hala Expo MTL, L6dz
Art Center, Manufaktura.

Po raz pierwszy program festiwalu zostanie poszerzony o segment gier
komputerowych. Zapowiadamy wstgpnie pierwszych gosci tegorocznego festiwalu
- wszystko wskazuje na to, ze do Lodzi przyjada Zbigniew ,,Kas: Kasprzak, Grazyna
,Graza” Kasprzak, Jean Dufaux, Philippe Delaby, Andre-Paul Duchateau, Mythic,
Marzena Sowa i Sylvain Savoia, Jelena Woronowicz i Andrij Tkalenko oraz Hendrik
Dorgathen.

Ponadto - w ramach festiwalu odbedzie si¢ finat ligi graczy komputerowych

Cybersport. Pokazana zostanie tez ekspozycja Stowarzyszenia Tworcow ,,Contur”.

Dzigkuje 1 zycze mitych wakacji
Smi

Informacja ze strony festiwalkomiksu.prv.pl
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Witajcie, w dzisiejszym numerze dowiecie si¢ jak tworzy¢ przygody. Skoro
W poprzednich artykutach opisywatem pojedynczo kolejne elementy mogace sktadac
si¢ na przygode, teraz powiem wam jak zlaczy¢ to w catos$¢ i przedstawi¢ graczom.
Przede wszystkim trzeba zaczaé¢ od rzeczy najbardziej ogdlnych czyli od tla. Jest ono
wazne poniewaz tto jest konturowym opisem gdzie znajduja si¢ gracze, kim sg i dla
kogo moga potencjalnie pracowac.

Druga sprawg jest motywacja, dla jednych druzyn mogg to by¢ pienigdze dla innych
chwala i stawa, a dla jeszcze innych np. okazja do zemszczenia si¢ na starym wrogu
badz pomoc przyjacielowi w potrzebie.

Po trzecie sama przygoda — w przygodzie musi znajdowaé si¢ par¢ rzeczy, czyli
teren, skarby, potwory, BN (Bohaterowie Niezalezni). Teren — jest to mapa na ktorej
nasi bohaterowie beda odgrywac calg przygodg, mapa moze by¢ pigkna, kolorowa,
zakupiona w sklepie lub $ciggnigta z Internetu 1 wydrukowana, lub po prostu moze
by¢ zwykla kartka papieru ktéra powoli podczas przygody przeradza si¢ w mapg.
Jednak dla poczatkujacych MP proponuje zZeby zaczynali prowadzi¢ przygody
Z gotowymi mapami. Na mapie powinny znajdowac si¢ pomieszczenia, korytarze lub
jakie$ naturalne rzezby terenu np. jeziora, gory, rzeki, lasy. Mapa powinna by¢
przystosowana do przygody, jesli przygoda jest mroczna powinnis$my stworzy¢ mapg
lochéw lub mrocznego zamku, lub jesli przygoda dotyczy jakiej rasy lub klasy np.
dla elféow mozna zrobi¢ mape lasow, dla krasnoludéw mape kopalni.

Skarby — sg one jedng z najlepszych motywacji dla druzyny, poniewaz ztota nigdy
nie jest za wiele, zawsze si¢ przydaje i jest zawsze mile widziane w kazdej sytuacji
I kazdej lokacji. Za zdobyte skarby mozna kupowa¢ nowe uzbrojenie, lekarstwa
w $wigtyniach, mozna za nie przekupywac straznikdw 1 ogolnie rzecz biorac zycie ze
ztotem jest tatwiejsze niz z jego brakiem. Aczkolwiek skarby nie muszg przyjmowac
postaci tylko 1 wylacznie sztuk ztota czy srebra, mogg to by¢ tez warto§ciowe
klejnoty, dzieta sztuki, lub wszystkie inne przedmioty ktdre mozna spieni¢zy¢. Moga

one znajdowac si¢ w skrzyniach ktore druzyna bedzie przeszukiwaé podczas



przygody, w skrytkach niewidocznych na pierwszy rzut oka lub przy cialach
przeciwnikow ktorych bohaterowie witasnie przed chwilg pokonali.

Potwory — jest to jeden z najistotniejszych elementéw przygody, poniewaz bylaby
ona strasznie nudna gdyby nikt nam nie przeszkadzal w przejsciu przez korytarz,
w dostaniu si¢ do komnaty w ktorej jest mnostwo skarbow lub w oswobodzeniu
ksiezniczki z wiezy. Jednak nie powinienes rozrzucaé byle jakich potwordéw po calej
mapie jak popadnie. Poniewaz chodzi tu tez o pewnag realno$¢, skoro masz
nieokreslone mozliwosci w tworzeniu $wiata postaraj si¢ takze by miato to regce
I nogi, poprawi to na pewno zabawe i na pewno nikt ci¢ nie wysmieje. Gdyby gracze
zapytali ci¢ co ten wielki czerwony smok robi w tej matej komnacie gleboko pod
ziemig do ktorej trzeba doj$¢ bardzo waskim korytarzem, co odpowiesz? No na
pewno tam nie wfrunat bo nie ma tam jak lata¢, nie wszedl poniewaz jest za wielki
by przecisnac¢ si¢ przez korytarz, moze kto$ go tam uwigzit gdy byt smoczatkiem lub
nawet przyniost tam jego jajo? Lecz skoro kto$ tak zrobil to musial mie¢ jaki$
powod, musial go jako$ karmi¢ 1 zajmowac¢ si¢ nim. Wiadomo ze przy akwenach
mozemy spotka¢ bestie bardziej zwigzane z zywiotem wody np. syreny, w kraterach
wulkanu ogniste salamandry, w kopalniach krety lub kopaczy.

BN — sg to bohaterowie neutralni, ktorymi kieruje MP a nie gracze. Moga by¢ Zli lub
dobrzy, przyjaznie badZz wrogo do nas nastawieni. Mozecie nadawac¢ im rézne cechy
charakteru jak i wygladu. Od BN najczesciej dostajemy zadania ktore bedziemy
musieli wykona¢ podczas przygody, lecz moga oni tez przeszkadza¢ naszym
bohaterom w wypetnianiu zadan. Moga to by¢ nasi przyjaciele ktorych poznalismy
i polubiliSmy w poprzednich przygodach i teraz chcemy im przez to pomoc lub
wrogowie ktorych chcemy tegpi¢ a najlepiej zabi¢. Oczywiscie bardziej optaca si¢
mie¢ przyjaciot niz wrogdw co nie znaczy ze mamy si¢ stucha¢, wierzy¢ i wypehniac
rozkazy kazdego kto staje nam na drodze.

Gdy juz wymysliliSmy te wszystkie punktu mozemy teraz zlagczy¢ to w calo$¢
tworzaca przygode. W nastepnym numerze podam opis gotowej przygody, ktorg
bedziecie mogli przeprowadzi¢ w domu, troche ja pozmieniaé, i zobaczy¢ jak to

wyglada. Dziekuje za wytrwato$¢ w czytaniu i zapraszam po wakacjach.

Autor: Leus,
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Siemka!

Siemka dzisiaj postaram si¢ przyblizy¢ wam gre pod tytutem Gothic 1.
Kilka stow wstepu by przyblizy¢ wam ten tytut.
Cho¢ zapewne kazdy styszat o Gothicu to pewnie znajdzie si¢ na $wiecie kilka
Lignorantow”, ktdrzy nie grali w tego wspaniatego RPGa.

Na poczatku kilka stow o samej grze.

Gre zrobita niemiecka firma Piranha Bytes, ktora spisata si¢ $wietnie. Gothic moze
dzisiaj nie zachwyca juz grafika z racji swego wieku, ale wciaz jest bardzo grywalny
i do dzisiaj istnieje wiele forow na jego temat. I co wazniejsze wigkszo$¢ z nich
nadal t¢tni Zyciem.

Kilka stow o fabule.

Gra przenosi nas w swiat gdzie ludzie gotowi s rozlupa¢ nam glowe za kilka brytek
rudy. Brytki rudy to waluta w Gothicu poniewaz krol jest catkowicie uzalezniony od
dostaw z Gorniczej Doliny, bo tak wilasnie nazywa si¢ miejsce gdzie zostajemy
zrzuceni (w dostownym znaczeniu tego stowa) juz na samym poczatku gry. Pewien
mag wregcza nam list do arcymaga ognia, Pyrokara. Diego , ktory dobrze zna $wiat,
w ktorym my dopiero raczkujemy, moéwi nam zeby$my trzymali jezyk za zebami, bo
kto§ moze potaszczy¢ si¢ na list i nam go ukras¢. Reszty fabuly wam nie zdradze
poniewaz jest bardzo ciekawa jak sama gra, a nie chcial bym wam psu¢ zabawy.

Gra od strony audio-wizualnej przedstawia si¢ stabo. Na przestrzeni lat
powstalo wiele bardziej zaawansowanych graficznie tytutéw, ale zaden nie sprostat
Gothicowi pod wzgledem grywalnosci (no moze 2 nastgpne cze$¢, ale to wyjatek).

Dzwigk w Gothicu jest zrealizowany wrecz doskonale. Gdy zbliza si¢ jakie$
nie bezpieczenstwo muzyka nagle si¢ zmienia. Gdy wedrujemy po ktoéryms§

Z obozow (a jest ich az 3) muzyka jest tagodniejsza.
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Opowiem wam nieco o obozach. Sa 3 Obozy: Stary Ob6z nazywany przez
graczy SO, Nowy Obdz zwany NO oraz Ob6z Bractwa zwany OB.

Stary Obdz jak sama nazwa wskazuje jest najstarszym z obozdéw. Dowodzi nim
Gomez. Wielki i silny Magnat ktory swa potege zbudowat na handlu rudg z krélem.
W Starym obozie wszystko jest zorganizowane i pouktadane, a Straznicy wymuszaja
haracze za ochrong. Polecam ten ob6z poczatkujacym.

W Nowym Obozie (moim ulubionym) nie rzadzi z pozoru nikt. Szkodniki robig co
im si¢ zywnie podoba. Jednak gdy przyjrzymy si¢ z bliska to wszystko zmienia
posta¢ rzeczy, tam tez jest pewna hierarchia. Lee dowodzi najemnikami, ktorzy
Zkolei ochraniaja magéw wody. Najemnikom nie podoba si¢ zachowanie
szkodnikow dlatego na kazdym kroku ich potepiaja. ..

Oboz Bractwa to ostatni z obozoéw. Tutaj kroluja tak zwani GURU. Nowicjusze
podlegaja im i wykonuja ich polecenia. Tutaj czas ptynie jak by wolniej
wszyscy palg ,.bagienne ziele” (odpowiednik marihuany) i shuchajg nauk GURU,
modlac si¢ do swojego boga...

Kazdy z obozéw ma jaki§ plan na wydostanie si¢ z Gorniczej Doliny.
Musicie bowiem wiedzie¢ ze owa doling otacza magiczna bariera przez, ktéra mozna
wejs¢ ale nie mozna z niej wyjs¢.

Stary Oboz wlasciwie nie chce niszczy¢ bariery. Jest im dobrze tak jak jest. Krol
chetnie z nimi handluje wigc zyje im si¢ dobrze. Kopacze za marne pienigdze
wydobywaja rude, cho¢ tez nie maja powodow do narzekania.

Nowy Obodz nie prowadzi handlu z krélem. Calg zdobyta rude gromadza w wielkim
kopcu a Magowie Wody chcg wysadzi¢ calg rude w powietrze i zniszczy¢ barierg.
Wybuch nie zagrozi ludziom niszczy tylko rzeczy przywotane za pomocg magii.
Mieszkaficy Obozu Bractwa gleboko wierza w ich boga Sniacego. Wierza, ze Snigcy
pokaze im jak wydostac si¢ za bariere. Jak si¢ pdzniej okazuje byt to wyjatkowo zty
pomyst, ale reszty wam nie zdradze. Zagrajcie i przekonajcie si¢ sami.

Zanim dobrniemy do konca moich wypocin, powiem wam jeszcze ze do
Gothica powstalo wiele nie oficjalnych rozszerzen wydanych przez graczy.
Najpopularniejszym z nich sg zdecydowanie Mroczne Tajemnice, w ktorym dodano
wiele nowych $ciezek 1 zadan oraz catkiem nowy oboz. Dodatek jest darmowy
| powszechnie dostgpny w sieci. Stworzyla go grupa Poziomka. A 2 lata po

premierze dodatek zaczat podbija¢ $wiat.
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Nalezy tu rowniez wspomnie¢, ze wyszty rowniez oficjalne kontynuacje wraz
dodatkami — powszechnie dostepne w sklepach.
To juz koniec mojej recenzji. Mysle ze przyblizylem wam $wiat z Gothica

i zachecitem was do gry. Do zobaczenia po wakacjach!

Autor: Bazyl

Bractwo Druidoéw

HOSPICJUM TO TEZ ZYCIE

W prawdzie Bractwo Druidéw zajmuje si¢ pisaniem o roslinach i zwierzetach
jednak w tym numerze chcemy ten artykut poswieci¢ hospicjum. Miejsce to niestety
najczesciej kojarzone jest z czekaniem na $mier¢. Na cale szczeScie istnieje
ogoblnopolska kampania Hospicjum to tez zycie. W tym roku byta ona organizowana
po raz IV, promuje ona ide¢ opieki nad ci¢zko chorymi pacjentami w koncowej fazie
ich zycia. Organizatorami s3 Fundacja Hospicyjna 1 ponad 100 o$rodkéw z calej
Polski, ktore biorg udzial w tym wydarzeniu. Informujac 1 edukujac spoteczenstwo
0 zasadach opieki hospicyjnej, w czasie kolejnych kampanii poruszamy wazne
tematy zwigzane z medycznymi, psychospotecznymi i duchowymi aspektami opieki
paliatywnej. W roku dziatania odbywaly si¢ pod hastem Lubie pomagac
akcentujacym rolg wolontariuszy w opiece nad pacjentami i ich bliskimi. W naszej
szkole rowniez wspomoglismy hospicjum dotaczajac si¢ do akcji Pola nadziei.

Pola nadziei to organizowana od 12 lat kampania zbierania
funduszy na rzecz opieki dla os6b terminalnie chorych. Symbolicznie
zostaly zasadzone na terenie naszej szkoly zonkile co oznacza

zjednoczenie i nadziej¢ dla chorych.
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Wolontariat hospicyjny jest niezastagpionym elementem opieki
hospicyjnej, niezb¢dnym do prawidtlowego funkcjonowania hospicjum.
Wolontariusze niosg pomoc jak rowniez poprzez organizacj¢ akcji
charytatywnych przyczyniaja si¢ do pozyskiwania S$rodkéw na
doposazenie Hospicjum zgodnie z wymogami Ministra Zdrowia.
Dlaczego warto by¢ wolontariuszem? Powodow jest wiele,
a wolontariat stwarza kazdemu szans¢ na rozwéj wlasnej osobowosci.
Oto kilka z nich:

wolontariat pozwala na:

- rozwijanie posiadanych umieje¢tnosci,

odkrywanie nowych talentow,

nawigzywanie nowych znajomo§$ci i przyjazni,

odkrywanie poczucia sensu pomagania innym,

uzyskanie poczucia satysfakcji,

ciekawe tworcze spedzenie wolnego czasu.

Autorki: Aleksandra Rzepka
Wioleta Kowalska
pod  kierunkiem  opiekuna
Bractwa Druidow

mgr Sylwii Skrzydlewskiej

Wiesci

e Dnia 24.06.2009r na ekranach kin ukarze si¢ dlugo oczekiwany film
Transformers: Zemsta upadlych wyrezyserowany przez Michaela Baya.
Jest to kolejna czgs¢ wspanialej, kultowej juz opowiesci o maszynach. Mingty

dwa lata od czasu kiedy mtody Sam Witwicky dokonat ocalenia Ziemi przed
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decydujacym starciem pomiedzy dwoma wojujacymi ze soba
grupami robotdw. Pomimo swojej walecznej postawy Sam jest
nadal przecigtnym nastolatkiem z typowymi dla swojego wieku
problemami — decyzjg o wybraniu drogi edukacji i pojsciem do
collegu, co wigze si¢ zpierwsza w zyciu dluzsza rozlaka
Z dziewczyng Mikaelg i rodzicami.

Pomimo swoich precyzyjnie okreslonych planéw, Sam po raz
kolejny znajduje si¢ w centrum $miertelnej rozgrywki pomiedzy
Autobotami i Deceptikonami, od ktorej zalezg juz nie tylko losy

Ziemi, ale rowniez catego Wszech§wiata.

e Kolejnym wartym uwagi filmem sa oczywiscie Udreczeni . Film zostat
wyrezyserowany przez Petera Carnwella. Na ekranach kin pojawi si¢ on
19.06.2009 r, aby zmrozi¢ krew w zytach widza. Film pokazuje nam histori¢
rodziny, ktéra jest zmuszona do przeniesienia si¢ blisko kliniki gdzie ich
nastoletni syn jest leczony na raka. Rodzina zaczyna do$wiadczac
gwalttownych nadprzyrodzonych wydarzen, ktére rodzice na poczatku
obwiniajg stres zwigzany z chorobg ich syna, ale p6zniej odkrywaja, ze ich

nowy dom byt poprzednio kostnica z ciemng przesztoscia.

e Nowosciami, tym razem z dzialu literatury sg ksigzki: Wiezy
krwi amerykanskiej pisarki z Montany Patricii Briggs, Sopel
cze$¢ 11 autorstwa Rosjanina Pawta Kornewa, a takze Toy Land

polskiego autora Roberta J. Szmidta.

Autor: Kawior



Karc zma

Witajcie wedrowcy!

Dzis znalaztem zagadki, ktorych nie sposob rozwigzac i moge to
obstawic¢ wiasnqg rekq. Sq tak trudne, ze zdecydowatem sie na drobng podpowiedz

| okresle jakiego tematu dotyczq. - A mianowicie ten temat to sposoby usmiercania...
Czytaj uwaznie, mysl i zgaduyj ...

Zycze powodzenia.

Nie widzialna r¢ka ktéra zabija,
moze dusi¢ i moze nad zmystami twymi zapanowac,
nie znajdziesz jej w thumie,
nie obronisz si¢ przed nig mieczami,
jest tak sprytna ze schowa si¢ w wina beczce.

Maly wyzek wyszedl nocg z swej nory,
jego tuska srebrna od ksi¢zyca promieni,
wyszedl on na low.
wrocit maty wezyk do nory dopiero o stonica wschodzie,
nie odbija juz ksi¢zyca lecz stonca wschodzacego,
krwistoczerwone promienie.

A jesli uwazasz Ze, to za mato dla twojego umystu mam dla ciebie fragment ksigzki
ktora opisuje jeden ze sposobow zabijania tyle, Ze ten sposob zapisany w tekscie
zamienitem na czasownik ,,nomanie” odpowiednio odmienionym np:

-zabijam = nomam

-zabjatas = noma tas itd.

A oto tekst:

"Od dawien dawna ten sposob zabijania byt popularny w miastach matych jak

I duzych. Nomanie byto bardzo popularne gdyz do jego dokonania nie trzeba byfo,
mie¢ zbyt duzo Srodkéw materialnych, miesni czy oleju w glowie.

Nomanie jest podstawowq karq smierci w prawie wszystkich krainach. Aczkolwiek
nomanie jest rowniez bardzo popularnym sposobem samobojstwa”.

Tekst Wiedzy Autorstwa Poszukiwacza Mgdrosci Serafina Viziaela

15



Na tego kto pomoze mi rozwigzaé zagadke czeka sowita nagroda.
Na Wasze odpowiedzi czekamy pod adresem:

Gimnazjum nr 2
Biblioteka szkolna
ul. Sportowa nr 4

lub adresem e-mail:
uziel5@poczta.onet.pl
z dopiskiem KONKURS

Z poprawnych odpowiedzi wylosujemy oczywiscie zwyciezce.
Odpowiedzi prosimy nadsytaé do 31. 08. 2009.
Rozwigzanie ukarze sie w kolejnym numerze.

A oto rozwiqgzanie z poprzedniego numeru:
- Smier¢

Autor: Shadow

Listy | /

./

W tym miejscu po raz kolejny zachecamy Was do korespondencji z nami.
Czekamy na Wasze pomysty, sugestie, oceny. Obiecujemy, zZe Wasze listy bedg sie
pojawiac na tamach naszej gazety — witasnie w tym miejscu.

Listy przysylajcie na adres redakcji, pojawiajgcy si¢ juz kilkakrotnie
W dzisiejszym numerze, a na kopercie (w przypadku poczty tradycyjnej) umiesccie
dopisek: LISTY, w przypadku poczty elektronicznej — niech wiasnie taki bedzie temat
wiadomosci. Niezmiernie ulatwi to nam prace. Latwiej bedzie mozna posegregowac
listy, odpowiedzi konkursowe i pomysty na komiks.

Serdecznie zapraszamy do wspolpracy.

Wielka Rada Fareun

Redakcja:

Wielka Rada Faerun - Koto mito$nikéw fantasy i fantastyki
mieszczace si¢ w Gimnazjum nr 2 im. Jana Pawta II w Chorzowie
ul. Sportowa 4

41-506 Chorzow

e-mail: uziel5@poczta.onet.pl
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