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ednak jeszcze w tym roku szkolnym

»
w Wasze rece ostatni tegoroczny nr

,, Faerun”.

2 Fae;'un ” zostalo troche zmienione, ale to
jeszcze nie to co chcielismy osiggngé. ejﬁa
transformaqaﬁ&\s:g dobvmac w okresie
wakacyjnym i po wakaqach powroctm y do
Was 7 nowgq, jeszcze c:ekquzq graf kq
| mamy nadzieje¢ — tematykq!

A na razie zapraszamy do zapoznania sig

| EKRANU=~__
e Mynm 2, ‘.ﬂrm-m

W ktorym bedziemy publikowaé wywiady
zZe znanymi postaciami zajmujgcymi sie :

Sfantastykq lub zagadnieniami pokrewnm

W tym numerze prezentujemy fragmenty

wywiadu z Andrzejem Sapkowskim,
a W nastegpnym ... niech to bedzie
niespodzianka.

A tymczasem Zyczymy Wam stonecznej

pogody, dobrej zabawy i przede wszystkim

ODPOCZYNKU!

Do zobaczenia w nowym roku szkolnym!

WielkaRada Faerun

czyli: ‘_Bazyl, Leus, Kawiorek,
. Tonnerre, Flay,
~ . Shadow, Smi i Nitael

- -
. 5 .

Kani us§,



Gldia Literatury

Znanimniefnany
Clive Staples
Lewis

Urodzit S
1898 roku w Bel
Odwczesnego dzi ec
i mienia Jack, nea
podobato mu S i
dzi ewi e¢ | at ,
Uczyt sie w pryw
wt edy wy k a z diferalde
[ prawi e zupet
mat emat yc z nigtecehs.o w
si e mi t ol ogi ami
itwérczos$cig Wagnher a. Majgc dziewietnascie | a
podj at studia w Oksfordzie. W 1922 roku otrz
roku byt najl epasglymi st Odeny mpnwavt Apwardamt wo we
pozni ej zostat aplikowanym wyktadowcg | iterat
iprowadzit pogadanki w br ydksjojdzidj grupy Thednlings . Byt
i przyjacielem J. R. R. Tol kienai Rrewyjsazhbytal piodrsazyta |
podczas jednego ze spotkan cztonkoéw I nklings,
twérczosci, Tol i en w9y cwhyws, ckampnieyn iosare) szafy
s kwi t-tdlomielPanovi e, to sin do niczego nie nadaje.

Lewis mimo, iz zastynat jako twoérca |
potomstwa. J e d n a k liczne biografi e wsypie Oficiplre] g, ze
pozostajagc kawalgeeen,atpr zuetzr zy my wat zwi gzek
wdodat ku matka swojego przyjaci elWlatachkks6-6ry zgi
tych poznat Joy Gresham, z ktdérg mocno sie ze
sakramentmat zenstrwa .( MM 57% Niwe gplyd HiBe waarti.e stan zdr

poprawit . Zami eszkald] wi ec razem. Jednak po
wychowaniem jej osieroconego syna. O | osach Joy iw 19@3l n file a pows
wyr ezyser owaincyh aprdae zAt t e n b o rGeniggahdalina z Astlony t ut owa
Hopkinsem w roli gt dwnej

Clive St aplwl83rdke wi s z mar t}

DOROBEK LITERACKI:

- Alegoria milosci (1936)

- Listy o modlitwie i moralnosci (1940; wyd. poi. 1980)

- Milczgca planeta (1938; wyd. poi. 1965)

- Pelerandra (1943; wyd poi. 1971)

- Cykl: Opowiesci zNarnii (1950- 1956; wyd poi. 19851989) Autor: Nitael

i | ust r a chttg//wpvwochristianodgssey.com/history/lewis.htm
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Opowi eSci z Nar

LEW, CZAROWNICA | STARA SZAFA.

Stynna juz na catym Swicie

Lewi sa, zakvt ardan et a sercem ni ej
czytelnika. Opowi es¢ t a wy da
S§ciggnieta z pozotkltych stronn
z baj kami, kt 6re kiedys$ nasi
s swoim pociechag pobudzajagc ich
i B rowni ez pet ni tg ®Ewmakcj e, j eoc
\\‘76@;9& _osoby, ktoéra cnPiog Edming, kim byl
(/ ... tucja i Zuzanna.
) M. TeiF Cykl ten zostat wyahhny po raz
1950-1955, w Polsce natomiast 1985-19 8 9 . Opowiesé¢ ta sktada sie
czesSci
1. Lew, czarownica i stara szafa.
2. Ksi NUe Kaspian
3. Podr -0 Awihndrowca do Swituod
4. Srebrne krzesgo
5. KoE i jego chgopiec
6. Siostrzeniec czarodzieja
7. Ostatnia bitwa

Powszechnie podana jest taka koneejnosc¢, w
j est ona btmadonaor | pohak at czytaésgio, w niec
a mianowicie:
Siostrzeniec czarodzieja
Lew, czarownica i stara szafa
Ko i jego chgopiec
Ksi NUe Kaspi an
Podr -0 AwWindrowca do Switubd
Srebrne krzesgo
. Ostatnia bitwa

W dzisiejszych czasach, kK ilew gzarpwmik 0 pi er ws z
istaN safio wi el e bardzi e] powszechna | est kol e]j
jednak polecam przeczytanie <cyklu po raz d
C. S. Lewisa.
Uznagapul arkmoil ejjmargocr,o wangag pr eyl zozpoezynd a wec 0 w,
Lew, czarownica stara szafa kt 6ra zostata zekdokmi zowana v
pol skich weszt gprzdzoApdrewarAdamsana. E@ 06+ a . ksi gz ki j e
Zzbudowana dosy¢ ni etypowo. Mozna powiedzi ec
moé wi €, ze b o hzafat &zafe o) co§ esttak s codzi ennego, :
niedostrzegal nego. Jest czesScig naszego zyci

NookwhE



zwykta szafa ma kolosalne znaczeni e. Jes
Narnii.

Gt 6wny mi bohat er ami Ksigz&ji jjestwymiwari
Piotr, Edmund, tucja i Zuzanna. Dzieci S
zamieszkujag w starym i oddal onym od cyw
niejedng zagadke. Jdmajwhtacddnsizea wz ncian ekju cc za
toszafy petnej st ar y e krainy spdwiej loddmr Rofndjea do |
przyjaznego fauna pana Tumnusa, & w kon
krainie. Z czasem i j e] rodzenstwo tu t.
szczes$l i wlki Bwkoi c8ynowi e Adama sag obie
Czarownicy —t e j kt 6ra odebrata Narni.i Wi osne
] est uratowani e Edmunda, kt 6ry ul egt
Ni espodziewanie wpl agtuj g sdiwea.w Pwajerzeg wa j @
przygode, umacniaja Swojag przyjazn, pozr
wczesSniejNanikearztnaaclhi .hi st or i i Nar ni i j uz
Piotr Wspaniaty, Zuzanna tagodna, Edmund

C.S. Lewi s nbhylwi esalbagaqg, jednak jego bli
Tol ki enem nawr6cita go na $Sciezke wiary
ni ezwykl @erzglkit @qidjnryan, c hr z e $ cTiejna neipniezno di zcnza
rowni ez dedigwj eg c i p, gdzié reesbakiuje religijnej symboliki,

mi mo , ze jest to historia fantastyczna.
el ementami, ktore maja swoje zZrodto w bil

Ksigzka ta na pewno bedzie ooxztudnana | e
uwi erzy¢ by tak niezwykta kraina jak Nar
ni e mi el i j eszcze hisokiag i gcor zeé o z ytteagéo tze
iprzypominam, ze film to nie samo, co ksi

Autor: Tonnerre

G l di a Ki N o manggw

R

.eXszhianeqoJeniant,
Opowiesci 7 Narnii
Ksigze Kaspian

ReUyser: Andrew Adamson
Scenariusz: Andrew Adamson, Stephen McFeely
Zdj nci a: Karl Walter Lindenl au

# Muzyka: Harry Gregsoiwilliams

Ekrani zacja drugi ej czesSci
autorstwa C. S. L a8D magategok az at a
roku. Film tee aadhagami zednizengo
gdy Lew, czarownica i stara szafa y t raczej typ




filmem dla dzieci, wKs i nci u Kmewiahd estaje sie jakby ba
Jest znaczni e Wi ecej Bcenorwglek , nikz 6 beaj kv
przyjemnos$¢pi ebwpreerpcécwesci . Film od samego ¢
szczerze ©powiedziawszy oglagdajagc poczatek
kol ejny zwiastun. Poczagtek jak inggcaty fil m
itajemniczej atmosferze WhadbyeRi doSctie¢gni j ak:
Narnii, kt-r N qozam ehipesS ejmu (prmimowaano w Pol sc

sie wKkEinach .Baysspzigacnat o wi dz spodziewat sie
pomyl it sie.

Film zaczyna scena narodzi n, gdy posrdéd c
rodzi si e di ugo , mayparz yreiswaynsez yd zniieeczkneany nam
mezczyzna. Z tymi stowami to, co jest szcze$d
Smi er ci diIKsi §aepiuxznaka chcagc uchroni é¢ sie
zgdnego tronu wuj a. Przemierzaj guadaprzez | as
zkoni a, Kkt 0rZytjne ez izee Mgl exgoproadzz i kelwiamdje. z j aki
wychodzi ni ezwykl et ngbé&j bebdwi ek a za nim
chcgc uratowaé¢ swe zycie trgbi w rdég krodl owe

Mingt juz rok, od kiedy rodzenstwo Peviens
Kazde z nich ma jednak nadzieje,tyloe jeszcze
tucja nie zabija te]j nadzi ei . Zuzanna ni e
iIEdmund wdaja sie w bdéjki, tak o to widzi my
w Londynie. Jednak pewnego dniacz wOér ka rodzenstwa stojagc na
dZwi eknaglgee $§ciana sie rozpada, a oni ni ewi o
Narnii. Niestety ¢ ot§ jestnietak-dr zewa juz nie tanczag, a zacz
zami ast pmpzywijtagzh i & i pkaltikée kwigrze IchLzanek te
teraztylkoruiny. Nar ni i , kt 60r a., zaabr zp dchtglkoijeden ma byt o
rok. Niestety dla Narniito ki | ka Tewr akdbéw.awni kr 6l owi e mus :
Kaspianowi w odzyskaniu jego krodélestwa i o0odb
W filmie poznajemy nawé¢ edyegwyliseé apiogt adkite
naszymi bohat er ami wystepowata w poprzedni e
dawno juz odeszli. Spotykamy tu waleczng my:¢
pozor ni zi ot ka. Wi dzi mye stabe zmikigg szanezmc a
poni ewaz Narnii, ktdérg poznalidmy juz nie ma.
Nowa o®OpbwnaScipoz uNamanizupetnie nowe zagadni
czym | est prawdziwa dojrzat oscé¢ i jakg ni esi
mat y mi dzi ecé¢mi, wkréacizaj) snuswz agdwpad) gdorwa 2 me
iprzyjac i : —a

takim, jakie jest.
Opowi es¢
przestajl®
baj ka dl a
dzieci
zobaczyc
Wi ecej wa
zaskakuj a
Nawet mysz jest tu
woj owni ki e
podr zyna
iktydorni e z
niedoceniany.




Film bez wagtpienia warty obej rxzienhbiae, Ka
magi ewoj ne, przygode, Crkawetylhoed o osdg dbzbii tnkey no
C.S.Lewi s, kt 6ry podavmeddizakt kkamgpedawing sin
wyobr.a¥tni a

Autor: Tonnerre

G si Numer u
Andrze] Sapkowski

W tym dziale bndzi emy puplikowai~wywiad
numerze chcemy przedstawi/l fragileWhiye twy w
Gepfert c z g o n k i egd Klubs FaNtaskyki z ANDRZEJEM SAPKOWSKIM

19 kwietnia 2008 r. w Katowickim EPK.

[E.G]-Jaki byd poczNtek tej fascynacji f a

[A.S]-Kazdy, kto zawodowo para sie pisar
poczatki:, ki eddyatnaipilsiaé¢dy kmedy a ply
Redakcja uzyskata zgode Andrzeja Sapkowskiego i ¢
Dokumenty do wgladu w siedzibie redakcji Wszystk
cztonkdéw redakciji. -



uktadzie nal ez
na 1985-8 7 , bo napiyg
85 wgrudniu; wy d a weéent.,

w grudni u,
zobaczydzemu 8w r.
Aj es | i Ssiegnaw

tak | a jmoamiejddnymm &
wywiadzie, pierwsze opowiadanie
fantastyczne,
to Skalny nurek Harrego K=
Harri sona. U k o=
wpi $ Mook oga. Téamw
zawsze na ostatniej stronie
ukazywata sie Swiatowe] kl asy fantastyk
klasyka. Ac zyt atdeym bwatred z o  d-letdieodzieckp. #k na 9

przeczytaniu tego Opowt a thajasti te powi edzi
Pozniej, gdy opowiedziatem o tym Harri:
sie, ze to byt médj degodébiuttvpisaniuc zyt ani u f a

[E. G.] - Twoje pierwsze opowiadanie fantastyczne, czyWiedimin, ukazadgo
sin w  Pant&tgka,e napi sane by go na Konkur s
izdobygo trzeci N |l okatn. Winc ktoS tam
postanowili trochn inaczej ni U jury?

[A.S.]-Zgadzasi e, w fantastyce ta prawda sie do
jury,acoinnegofani Wt edy wygrat ten konkurs Huber
Maszczyszyn, a ja trzecie, le ¢ z tyl ko z tego powodu,
opowi adani e byt o fantastykgag.waWedl e | u
wowczas na | okate wyzszg niz 3 miejsce
Pol coni e, fani zdecydowal i raczej bez
najlepszym opowiadaniem fantastycznym w Polsce jest Wi e d Flrtui n
prosze panstwa mieli racje! ($dmiech)

[E.G] -Pi sage®wol i wchodzd@redss ave E,e nk cSnw eartt - w |
coraz WWieldlimia jp.r ze Uy wa g kol ejne przygod
zdecydowageS sin uczynil z niego twojeg

[A.S]-Prawda jest taka, ze ta gcigdynichodzit a z
pewien fakt =z zycia wziety to mozliwe,
pol egat na tym, ze w tamtych czasach ni
ksigzki ni e wydat. Takie byty czasy, a
wp i $§ Rantastykdub Feniksi ni gdziigdzieWDlagegn,ezje.b yN
zarobi ¢ pisarz musi at sie trzymac¢c tyct
duszy! No troche pdzniej l ekko sie to
skromnos¢ nie powiem panstwu, przez kog

[E.G] -Ni e sNdzisz,eshe W amdlassae kmorji Uana? Sam
jak w pewnym wywiadzie z tobN zdzi wion)
cCzemu t wor zysz ' iteraturn drugiego
odpowi edzi ageS, Ue ktoS, kto. tak sNdzi



[A. S.] - Albo i trzeciego. Noto jest szczer a eprsagvd@e wnzi e r z
zkt 6r ymi maaehsk bBwiem fo,@dyz mam lat 60 i dwudziesto
l etni strabp wychdj ogbamygegh bpinii si
uwazam, ze gdybymtmi e©@nwi enhn @0 grapins
Zzea jweszt am do,pdkrogkui.ZZapombie z i c h

[E. G.] - Andrzeju, czasem tak jak Tol ki enowi pr
sagn jwankeo opdewz or owani e e wagng chawywi st oS
konfikty -Ué o moUe byl t edlecawp Ngmalei zN.I | |

[A.S]-I'l e ja sie na ten temat nastuchat e
60-tych, ki edy wychotdai kazZidoy kgteuwmp i wi edzi
na wschodzie, a Isengard to Berlin! Z Wi ed ¥Tmi nem pami et am
WYy p O w peerriéigb Pana, nawet gdzies tu w rejoni e Ka
byto krotko po tym j &kapacaapodai em
Facet wst at [ powi edzi at , ze W O0po\

bandyci, zbodoj e, chca go rozszarpac,
azboje to ppgsewanpsbbzy¢ nasz kr aj
wiemy, ze.to Watesa

[E.G]-Czy wuwaUasz, Ue tacy czytelnicy, k
znale¥l jakNS szczeg-1nN symbolikh
wierzN, Ue stworzygeSuboUsiam jwe Slwioj

owyobra¥tnin?

[A. S]-No mozl i we, ze sag troche. Duzy wk
popul arna, w ktor ej wszystko musi b
sie na pewno gdzi es$ dongorzrepditsce, . Ni e
mo z e tworhiiis, a nawet w zyciorysie aut

~

[E.G]-Jak cznsto por-wnywano ci n, Ue wzi N
do Geralta?
[A. S]-0j , niezliczong il os$ci razy. No, é

wszyscy dokt adni e pr zdet 4 yntoaMciy Kssiiaggz
nie przeczytali pr zed przystapieniem do prac
a komiksy przeczytali!

[E. G] - Andr zej u, na podstawie kSI,UkA
komputerowa a nawe t karciana. Jaki duk ajgre S v
I tworzenie tychrzeczy?

[A. S]-Zaden. Tylko w sumie kilka razy i
wsprawie nazewnictwa w gr ze. I dobr
A tak to jeszcze konsultowano ze mr

tylko tyle namieszat em.
[E.G.] -No,ale Wiedéminmy S1 n juU st al
kto teraz nie wie, Kt
jeszcze dal ej Wialimthk a & 8 |

e zagoSci g w |
o i co to | es
agdlgowo



[A.S]-Zadna sensacj a, bo st owo hadageabarda tez
Zze stowo uwazane jest za obel zywe ( $mi
hobbita tez podkresla. A co do kul tur
dokt adni e, c z YVim erdird, plaxco tov st Wi esdi femiz n
wi e wiekszosc¢.

y

[E.G] -Wi emy ,wolrezysjteS teU sw-j wgasny system
nam troszkn opowi eS|l jak to sifn stago.

[A. S] - Byt o t o n
konwenci e, |
wy mazat mi
kKt 6rym. Pew
zdr adzit mi
go gra RPG,
grach troch
mi at em zami
w tym jego
artykut ow
gry. On sie
chyba iz anp
zakonczeni e
zaproponowat mi , ze niekeyklTylako ybkyt 6w,
to juz pd&zoncah,e bzoa mi e l, Warnaypmerrp&>, na rynku
polskie Kr y szt a.ONp doz agadzi teon wy ztio kazdy
widzi.

[E.G] -Mnie ciekawi skNd taka twoja dula znaj
kiedyS?

[A. S]-Nie,al e duzoi
zdar zato b
mistrzem. Natomiast nie
gratem nigd
Nigdy.

[E.G] -Czyli jeSli
Ue gradg z i

jako mistrz e ,IM‘,”M/

nie kgamal ? '/

[A. S]-No, al e t akeo - =
coraz mniej, tamnekpr awi e wymarty

[E. G] -Mnie osobi SwijeeszacieeksakaNdj taka nies:
znaj omo S| histori.i SI Nska w Trylogi. H L

wrncz powal a.

10



[A. S]-WiePani-wi edza bierze sim¢ edz wylhkaenty mt ce

kt oS ma 10Q took ottw2ap2doenagwt ana | i ter a;
nie zaszkodzi . No trzeba byto troch
zarzucit , a zrodta iiattyak Naz eprt oy khti
Internet - fajna rzecz, t a k i I nternet . Zaws ze t
wynal azki, kt ore witatem na kol a
wysokoobrotowa maszyna do wierceni
stani k i l nternet . Te tr zgogzietrzweczy .

czwarte rzeczy to btazenada mack1iams
S§ciggnat em.

[E.G] -Niestety musimy juO koG zyl. Dziifk
nam czas i za tN rozmowhn.

[A.S]-Dzi ekuje rowniez.

Z Andr zejem Sapkowskim
El zbieta Gepfert. Wywiad c

(idia Komiksu

Witajcie!
NASZKONKURS CAGY CZAS AKTI
Nadal czekamy na Wasze propozycje tr
JeSl i maci e ciekawy pomysg na komiks, | ecz
przySlijcie scenariusze na adres

Gimnazjum nr2
Biblioteka szkolna
ul. Sportowa 4
41-506Chor z-w Batory
lub email: uziel5@poczta.onet.pl
z dopiskiem: KOMIKS

Najciekawsze komi ksy zostanN narysowane pr ze
o kr-tkie komi ksy i przemySI| ane pc

ZAPRASZAMY DO UDZIALU!!!

Wielka Rada Farerum

11
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Joannaczdd Ar c

Autor: Adrian Nowak, Gimnazjum nr 2 w Chorzowie, kl. | B Rysunek: Smi
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Bogul

> Tez sie
ciesze, ale

opiekuje sie
dobry lekarz,

: Jeszcze
/il wypoczywac?!
" Nie

Tylko szkoda ze
2drowa ften zb5§ nam uciekt,
bo juz by nie

' nam martwy
dowddcal

martwiecie, wrég nie
préznuje!l Nie ma czasu na
~~~~ ~ /=@ Ml odpoczynek, wyruszamy

/= N B jutro o $wiecie. A pozatym
czuje sie juz dobrze,
powiadomcie o tym reszte

Przedstawi one wydharzagmi aiko zk prr@aavdza hi st orycznag.
Ni ekt édre postacie sag wzblorgalwane na bohaterach komi ksu



Gidia RPG

Witajcie! |
W poprzednim numer Smy <co
MP (Mistrz Podziemia) moze zrobi ¢ w swoi
wol no absolutnie wszystko. Jednak w pocg
pozytywna str ozygr ¢ 2gortovdra&ivasicdudogodoi gr
w tym artykule czas na przeszkody, kt 6r e tr zeba postawi ¢ gr

st awy.

Zacznijmy moaesiogl piegrows zgdyyalkstuavd mpaw
wSswi ecie D&D ( Dun gpeeszkead” &to dc aygwins§gi e pot )
Potwory mozna br dac¢ o6 at dpwmdgekekcszinni gkad wPot wor
(tak si gzka ma duzo czeS$Sci, prawdopodobni e
przetozone zostaty |)eainoestpmpwng-gedryw sdzoe Sdwwiaet
gry trafia moMwPs tnriuem nza kzsbiyatz kwi el e na gt ow
poni epwadzr € c z podaje wskzystkie statystyki oraz
dokt adny opis potwor a. Lecp
Podziemi chcielis p r 6 bcozweagfo §  niespotykanego ta
wtedy MP tworzy wt a s npetgara. Niestety wymaga to 3]
t r o cdase i pracy. Dokt adni e] pr o Ml
nastepnym numer z ed upadomwiad wd 2 |
naosobnyar t yNaubzi e musi ci,ze sp@
wam,co tr zelhy padvad zy¢é i pot w
poda¢:

Typ istoty (gigant, humanoiid, smok itp.)

Rozmiar( mat y, $Sredni, wiel ki)

Podtypj esl i trzeba (Aniot, Archon, Zmiennc

KoSci Wyt r(kw) (hkat,dks,3kid)

WartoSci fp. 837, Bavi6, Intl0, Rzt 14,Chal2=S-si t a, Zr

-Z r e c z n-ob8déwga, InB- thteligencja, Rzt-Ro zt r o p nGhargzma) Ch a

Iniciatywa (czyl i kol ejnos¢ z jakg postacie w

SzybkKmSi 6m, 9m, 12m, jedna kratka na |
I szybkosciiepodgielme arzextrzyg S c

1 Klasa Pancerza( liczba KP pokazuje jak trudno jest
trafi ¢ dang osobe gdy osoba
t at wym c el e mnubardpatpdny?h @elem.e s t
Przed kazdym atakiem postacd
irzucak20-j es |l ind ikazshtace |j est wi e
atakowanego at ak si e powi 6d

! chybiony)

| 1 Atak (np . pazury, mi ec z, ugryzi e

! rodzaj ataku)
T Cagkowi t(yp. pa&uryalkd, miecz 1k6, czyli

E R

E |
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rodzaj ataku plus zada'
 Ataki Specjalne (np. br on  odde c h (RIS
tratowanie) D o gt
§ Cechy Specjalngnp . ni epodat noffetees
Sl epowidzeni e) '
1 Rzuty Obronne (np. Wytr. +8, Ref. +7, Wola +5 +
Wytr.—wytrzymat os$ ¢, Ref .
f Umi ej it onfcipt ywa nwsgnaczka,
blefowanie)

1 PrzestrzedE/ Z a @&,5mi3m) id
1T §rodowi Nipo Pustynie, LEE
f Skarb (to c o mo Ay ldesti po jej =
zabiciu)
1 Charakter ( np. Chaotyczny Dobry, Pr a wo rZztgyd,n yNeut r al ny)
1 Skala Wyzwania (SW) ( np. 11, 1 ,23 informuje o tym jak trudnym

przeciwnikiemjest pot wor )

I wtasSpuwi evszmusizmoege® twor zy¢ potwor a. Dokt ai
opisaew nastepnkmépytwhkelyer obeitiony A teraz

kil ka stow o innych utrudmutemhplach dl a graczy
Rodz ag Wiwajpsetyle, i | e wynal azcow, kpadyvplé¢ wor zyt
Uruchami ajmreagej §a 0xaicot yk | ub prud asgkmg obecn
grozniejsze ni z zwykt e poni ewaz ni e zawodz
konkretnej sytuacji, np. dr z wi kttba ek as g gpwy aktywujag sie
promieni owa¢ mocag I przez jedng runde <czeks
wybuchajg. Jednak zwykte put apk,idlatego)g pows zect
tez MP powinien skupij@kvileed doa§gni epadangchl, s
czy zwtykawgll laitzu jogtcwveor 6w w Sci ani e.

Jednak nalezy pamietacé¢, ze najgorszag prze
graczy |l ub ich gtupota wynikajagca najczesScit
zni euwagi hu, paspwecujagca nieprzegmsS|l anymi d
isthi ej e takzyczzapmiosjtaakl ,modl!| i bsdisgdowdjoa ksiwvsoj ego
pozagdany efekt jiakw bhéjst swspt dacjnii egPB si e przyc
moze przez(aprrzypajegEowag Zzé&€cizda nt erpretowac pyt
dostarccygr aczom wi el e zabawy, ale i wi-ele ktopot
gracz poprosi zeby juz ni gdyerning aotproyrhaet iz e
umieszcza graczaw Wi ezi eni u poza iwméni mramscbaddziwe |
ni gdy ni e toeniegoideo s tipopnli ewaz magia zawsze da
rozwigzania najkrotszg droga. W t e]j sytuacij i
aMP ma nowy pmwaztyegkddagg y many przyktad niepr zemy

Aj aki z t-®ga rmamate? z zyczeni ami /!

Aco do gttapewiydieunptontag byt oby-cnrzpekosntgrdayzbyy gr ac:
miejskiej, sam w mundur ze poszedt do naj bardzi e]
dzielnicy miasta, gd z i e wt adze ni e ¢wi Stidleeb ywiod zhiyane.
ewidentne s amobopbkawego grajagc w RPG nalezy pamieg
tyl ko zabawa, to rédwniez trening |l ogicznego
naj waz-aWSR GtzRRRACY!

Dzi ekaj ewytr watam§@u wnopegb ndotmepukwmt y
nasteaphybkewtzi e poswi econwz ptodrweozr ognor gco zapr
czytania.

Autor: Leus
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[PC | eonsale

Opowiesci 7 Narnii: Ksigze
Kaspian

Autor: Bazyl, Nitael

Kolejny produkt totalny na dzisiejszym rynku komercyjnym. Najpierw
sf il mowano ksiagzke i jednoczednie do ni ej

Opowi escirKgzi &Nag nKaspian nie jest copr e
gatunek Raczej kl aspkickaj, etoi ¢edaka prabwy
fantastyczna, dlategopozwo | i + am sobi e przytoczyc¢ jag w t
Ksi NUR jKeasstp adirnugg czes$ciag ,skomputeryzowa
Lew, czarownica i stara szafa.

Jezell c h,dodhied a my faibautzaskoczyc¢, gdyz r
si e w magdynewoi e,

Gatunek: przygodowa / akcja
Kategoria wiekowa: od 12 lat
Wersja jezykowa: kinowa (pol skie napisy)
Nosni k i ilos§c¢: 1 DVD

Wydanie / seria: edycja premierowa

M

Opis i cechy:

Ksi NUfn Kasgianwyjstt&kmonwai t agczni k pomiedzy
drugiej cze®Opbwbsebti E&e Nhziakki niej gracz
zamkuKer-Par av el [ przejecia wtadzy nad Narni
pézniejszej fazie gry rodzenstwo Pavensi i
do Zamku odnajdujac go | a‘odichosmtnigg zcz one,

Pobierz w formacie PDF

wizyty w Narniiminet o ponad 10001 at . Il w t¥m miejs
trzeba wesprze¢ Narnie w potrzebie, stawi
krainie mowiagcych zwierzagt i ludzi . Wal k:

basni owego Swiata umoaizwiwdaaywynisei zagpgadal
samodzi el ne budowanie Narnijskiej rzeczy\
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http://www.gram.pl/gra_pdf.asp?id=2628
http://www.gram.pl/gra_pdf.asp?id=2628

W &

A

Of icjalna kont ynuaQpjoawipeiSecriwszz eNa rcnziei$:c il egw,
Czarownicai StaraSzafa obi e bazujagce na filmie fant
mysla o mbtodszych odbiorcach

Fantastyczna grafika

Poprawiony wyglad i animacja gtoédwnych boh
Fabuta poszerza wybrane fragmenty zar dwno
produkcji

Monumentalne sceny bitew

Mozl iwo$S¢ grania w bezposredni e]j kooperac

j ednlg rz62nych postaci

11 kwietniana ekr any k Doomsdaysw erdé z°
Neil Marshalla. Jest to § wi et n a jaezkpoganidzaz a o

Scence Fiction, thrilleru i kina akcji.

Smi er tlaga) zmama jakp Virus Reaperz d zi esi gt kowat a |l udnos$¢
Brytanii W desperacj.i brytyjski gubernator ewa
niezainfekowanych ludzi , p o czym buduj e
skazony teren. Tr zyd gle sis aleiwszyscg b niep 6 Z ni e | Sc
zapominaja, do momentu gdy cichy zabdéjca a

A Kolejna rzecza war Niadebtanepaigczenje.destt oczy wi §

toamer y k an slkkpbpularnegona Japenii filmuTak as hi . Mi i ke’ go
-Kilka osObaotetgemope wi adomosé gt osowa
przysztos$ci, z ktodrej moga dowiedziecé¢ s
i ch wtasnej
Film na ekradwnOkleviatniaws z e d t
9 maja zas$, do kin wchodzi horror, Kktodry
juz od prawie roku. SMaogniecw meazynyeadii orwuzymwa
Antoni o Bayona, ktodéry pono¢, Lahinmmeee naj |l eps z
Fauna Opowiada on o Kobiecie — Laur z e, ktéra |jakOo dor o

postanawia wroci ¢i dpr zekdszz tnantegio¢ dganuw si e
dtugo po tym zdarzeniu syn Laury poznaj e

niestety przyjaciel ten jest niewidzialny.

A 30 maja bedziemy mogli obejrzeé wreszci
C Z e @powiesci 7z Narnii — Ksigi¢ Kaspian. Ty m r azem czwoOr ka
rodzenstwa powroci do magi cznej krainy
prawowitemu | ej wt adcy. Ni estety oni S
kr 6l ami , a ®pylkzkd Iksegekdd-apxor,osani eth pat
chaszczami ruina.
Czyudasi e po raz kolejny pokona¢ zt o i pr z

Zobaczcie sami. Zapraszam do kin.
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http://www.filmweb.pl/Neil+Marshall,filmografia,Person,id=88689
http://www.filmweb.pl/szukaj/film?genreIds=24&sort=COUNT&sortAscending=false
http://www.filmweb.pl/szukaj/film?genreIds=28&sort=COUNT&sortAscending=false

W Karczmie zawsze &wairctiu,rsnink

Czer wi ec r oOlav nas &iele nrespodziahek. Przede wszystkim

bedziemy mogl i zobaczy¢ na duzym ekran
superbohatera — Hulka. Incredible Hulk, bo o tym filmie mowa, to kolejna
adaptacja komi ksu. Poza kolejny bedzi
naukowca—Br uce’ a Bander a, ktory w wyni ku |
w zielonego mutant a. Tym r azeswojejBr uce
przypadt o$Sciwoj s &k, zdyikeiugoavielz seiniejszemu
monstr um. Czy w tByucelznajdzik lekbrstwo i uciekdie i a ¢ h
przed ar mi g, prdédbujagca go wykorzystac

zachowac¢ swoijtae nii epoyzpooswtgaés mut ant em?
Odpowi edz na te pytania poznacie wW cze

A Ukazaty sie juz rowniez zapowiedzi |
Pixar —-WALLE.J est to pr zeopnag yma ropowii &s WA
(Wysypi skowy Aud olbmawa rl-ki fkaws sd)u,j Bkct 6r y
sam na Ziemi, po opuszczeniu jej przez ludzi. Robot spedza czas
do czego zossptzagtawmrzoogpaddodw pozo:
ludzi . Na tym zajeciu mija mu 700
przypywa EVE-nowoczesna, przepiekna, my $ |
zyci e WALL.E ego zupetnie sie zmieni

Na zakonczenie warto wspomniec¢, ze w n

duzym ekranie |jeszcze tMariiczyhinastijegphk:

kinowa kontynuac | a s tAxcmwum 4.0

A ROwniez i maty ekran ma ssreBnymtzym p
kr gzku uObcg koatda Predatog 2 i Ultrapies,a w naj bl i zs z
czasie na po6t IGrizzlysPlark,e plotw@r yt rmad wni e z
polecam.

Autor: Kawiorek, Nitael

Karczma

Oognierzy czy p ozdiseqene) Bagardena r y o o

Tacy osobnty po paru krasnoludzkich miodkaanb ci A Uki ch wpdz&Uy c i

zbytdobrzé wt edy szukaj N pomocy, niewybredni e
Zazwyczaj i ch pr.oNiGskely ym mdeir arsize zyd mpwima c y
wgaSni €raeiy¢gbizegj sifn uwaUniuwgdzielimudzi el dlIl a

poprawnych odpowiedzi é

l Co widzisz na poniUszych rysunkach:
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1.1l e i jakie zwierzeta widzisz na obrazku?

2.1l e osoé6b widz? sunku

ile jest zwierzgtek na tym?
co to za zwierzagtka?

s bl xaé

Niestety udzielenie poprawnych odpowied:
nie wystarczygo na
takN ot opympeowi eSi |

4. Stoisz przed dwoma bramami,zkt 6r ych jedna prowadzi do wy
druga do przepasci. Przed br amami stoi dw
kt amie a drugi mo wi prawde.

Pytanie: J a k sformut ujesz tyl ko jedno pytani e,
strazni kowi uzyskasprowpdwiedd, wkj Sci a?
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Na Wasze odpowiedzzekamyod adresem:

Gimnazjum nr 2
Biblioteka szkolna
ul. Sportowa nr 4
lub adresem -enail:
uziels@poczta.onet.pl
z dopiskiem KONKURS

Z poprawnych odpowiedz wy | osuj emy o ceznyuwi $da@o teigld, wki
uszczerbku z karczemnej burdyo i oczywi Sci e na NAGRODN
Odpowi edzi pr 0506.8098. nadsygal do

Rozwi Nzani e sJukarze sin w nr

to rozwi Nzanie z poprzedniego numer u:
szachy

serce sen

noc

czas

A

WP PEFo

Autor: Shadow

/

Llsty
.//-

W tym miejscu po raz kol ej nyant €zekafmyc a my W
na Wasze pomysgy, sugestie, oceny. Obi ecuj en
naszejgazetywd aSni e w tym miejscu.

Listypzysygajcie na adres r edakc pzsigjszymo | awi a

numer z e, a na kopercie (w przypadku poczty
w przypadku poczty elektroniczndj ni e ¢ h wjaSni e taki bndzi e
Ni ezmi eriniteo urfgarm wpr ach. Gat wi e ] bridzie moUn
konkursowe i pomysgy na komi ks.

-

Serdecznie zapraszamy do wsp-gpracy.

Wielka Rada Fareun

Redakcja:

Wielka Rada Faerun-Kot o mi t osni kow fantasy
mi eszczgce sie w Gimnazjum nr 2 i
ul. Sportowa 4

41-506 Chor zow

e-mail: uziel5@poczta.onet.pl
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