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Witajcie podraznicy!

Wiasciwie tutaj powinny pojawié sie Zyczenia
wielkanocne i sliczny zajgczek, ale ze
wzgledéw technicznych numer lutowy nie
doszed{ do skutku, za co gorgco
przepraszamy.

Jednak abyscie nie byli stratni — wszystko to
co miafo si¢ w nim ukazaé zamiescilismy
w tym numerze, dokfadajgc dodatkowo
materiaf kwietniowy.
| tym sposobem oddajemy w wasze rece 1,
podwéjny numer (lutowo-kwietniowy), ktéry
jest troche obszerniejszy od normalnego,

a ktary ze wzgledu na nawaf pracy
musielismy zfozyé wiasnie w ten sposéb.
Solennie obiecujemy, ze nie jest naszym
zamiarem praktykowanie takiego dziafania.
Takie rozwigzanie bedziemy stosowaé tylko
I wyfgcznie wtedy — kiedy naprawde bedzie to
niezbedne.

Jeszcze raz, pefni pokory, prosimy
0 wybaczenie i zapraszamy do lektury.

A tym razem jest o czym poczytaé...

Oj bedzie sie dziafo....

Wielka Rada Faerun

czyli:
Bazyl, Leus, Kawiorek,,
Shadow, Smi, Lily Teehee,
Berry i Nitael



Gildia
Literatury

inangmnielinani
Joanne Kathleen
Rowling

Joanne Kathleen Rowling
| urodzita sic¢ 31 lipca 1965 roku
w Chipping Sodbury (Anglia).

Jest jedna z najstynniejszych pisarek
nowoczesnych, co zawdzigcza napisaniu
serii Harry Potter. Na pomyst serii
wpadta podczas czterogodzinnej jazdy
pociagiem, po ktorej ukonczeniu miata

juz postaci oraz sporg cze$¢ fabuly
pierwszego tomu Harry Potter i Kamien Filozoficzny. Ksiazke dopisata juz
w Edynburgu po rozwodzie z portugalskim dziennikarzem Jorge Arantesem.
J. K. R. jest pierwsza osobg w historii, ktéra bioragc pod uwage walute Stanow
Zjednoczonych, zostata miliarderkg dzigki pisaniu ksigzek. Przed powstaniem
historii stawnego czarodzieja napisata jeszcze dwie ksigzki, w tym pierwsza gdy
miata zaledwie 6 lat. Bylo to opowiadanie o kroliku imieniem Krolik.
W dziecinstwie mieszkata w sgsiedztwie pewnego tobuziaka o nazwisku Potter, cho¢
jest ono 1 tak dos¢ stynne w Stanach Zjednoczonych i1 oznacza doktadnie: garncarz.
Bloomsbury, wydawca Rowling w obawie przed odstraszeniem potencjalnych
czytelnikow damskim imieniem na oktadce, zasugerowal by podpisa¢ ksigzke
inicjalami, dodajac drugie imi¢. Pisarka wybrata imi¢ swojej babci, Kathleen, stad
Potter podpisany jest J. K. Rowling, cho¢ autorka naprawd¢ nazywa si¢ Joanne
Murray, po aktualnym me¢zu. Sama o sobie mowi Jo 1 wspomina, ze w dziecinstwie
zwracali si¢ do niej pelnym imieniem tylko ci, ktoérzy byli na nig Zli.
Aktualnie jest w trakcie pisania dwoch ksigzek niezwigzanych z magia. Jedna jest
bajka dla dzieci, druga natomiast to kryminat dla dorostych, cho¢ J. K. R. obiecata
jeszcze Potteromaniakom co$ na ksztatt Historii Hogwartu, czyli Wielkg
Encyklopedie Harry’ego Pottera.
Brytyjska pisarka studiowala grecka i rzymska mitologi¢ i ma réwniez zamiar
napisa¢ na nowo, we wlasny sposob histori¢ mitologicznego, greckiego bohatera
Orfeusza. Jak wida¢ wiec, Pani Rowling nie moze narzeka¢ na brak pracy.



Ciekawostki:

e W kwietniu 2006 roku asteroida (43844) zostata nazwana Rowling na cze$¢
pisarki. Nazwa zostata zgloszona do Migdzynarodowej Unii Astronomicznej
przed doktora Marka Hammergrena, fana serii ksigzek o Harrym Potterze.

e Posta¢ Harry'ego Pottera obchodzi urodziny tego samego dnia, co Rowling —
31 lipca.

e Rowling szukata imion dla bohateréw swoich dziet w ré6znych miejscach m.
in.. ksigzkach telefonicznych, pamie¢tnikach, opowiadaniach dla dzieci.

Autor: Lily Teehee
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Joanne Kathleen Rowling

HARRY POTTER

Harry Potter jest siedmiotomowg serig pidra Joanne
Kathleen Rowling. Niemalze kazdy w dzisiejszych
czasach ma wtasne zdanie co do jej opowiesci, jednak
nie wszyscy owa przeczytali. Jak juz z pewnoscig
wiemy, jest ona historig z poczatku jedenastoletniego
chtopca, czarodzieja, ktory mial trudne dziecinstwo, bez rodzicow 1 mitosci, nagle
zostaje zabrany do krainy marzen. Jest nig dla niego szkota Magii 1 Czarodziejstwa
Hogwart, w ktorej po raz pierwszy znajduje przyjaciédt i tak nieznang mu blisko$¢
drugiej osoby (jak i niestety, by nie bytlo az tak r6zowo, réwniez nienawis¢ do
nowopoznanego chtopca, ktory od teraz staje si¢ jego wrogiem). Z czasem gdy Harry
dorasta opowie$¢ robi si¢ coraz mroczniejsza 1 skomplikowana, a i sam bohater jest
dojrzalszy 1 rozsadniejszy. Co rok, co tom, jego zycie jest coraz bardziej
niebezpieczne 1 co za tym idzie, ciekawsze, cho¢ nie kazda czg¢$¢ Pottera byla tak
samo rewelacyjna.

Kamien Filozoficzny to raczej wprowadzenie, dopiero zapowiedZ prawdziwe;j
przygody. W wigkszosci poswiecony jest tlumaczeniu matemu Harry’emu
(i rownoczes$nie, a raczej przede wszystkim czytelnikowi) wszystkich pojec
zwigzanych z tym przecudownym $wiatem magii. Poczynajac od tragicznej historii
rodzicow matego czarodzieja, ktoéra byla przed nim zatajona, konczac na
skomplikowanych formutkach przeréznych eliksirow powodujacych niestworzone
rezultaty. Powoli, powoli wchodzimy w $wiat, w ktorym nawet kurz i cisza wydaja
si¢ by¢ przesycone magig.

W drugim tomie juz szybciej przechodzimy do wlasciwej fabuty utworu,
a mianowicie do kolejnego starcia dobrego Harry’ego ze ztym Voldemortem, ktory
zamordowat jego rodzicow. Od poczatku ksiazki dowiadujemy sie, ze co§ w szkole
Pottera dzieje si¢ nie tak, i jak mozemy si¢ domysli¢, to wlasnie on predzej czy
pdzniej bedzie musiat si¢ z tym zmierzy¢. W tym tomie dodatkowo pani Rowling
pokazuje nam, ze nie tylko zto trzeba nam dobrem zwyci¢zac i trwaé przy nim az do
konca, ale i réwniez, ze wyniosto$¢ i1 pyszatkowatos$¢ nie sg dobrymi cechami i nie




poplacaja, co przedstawita w sposob dos¢ zabawny, na gwiazdorze okazujacym si¢
oszustem.

Kolejne tomy sg jeszcze ciekawsze. Za rowno Wiezien Azkabanu jak i Czara
Ognia (+ ostatnia czg¢$¢ sagi ;) s moimi ulubionymi tomami. Gdy tylko zabieram si¢
za ponowne wertowanie catej serii nie moge si¢ doczekac¢, az dojde do utesknionego
numeru trzy i cztery, do moich dwoch wisienek na wielkim torcie. W tym pierwszym
poznajemy m. in. Remusa Lupina i tytulowg posta¢, Syriusza Blacka, ojca
chrzestnego Harry’ego, niegdy$ najlepszego przyjaciela jego rodzicow, a whasciwie
taty Harego - Jamesa Pottera. Jest to jedna z najciekawszych postaci, ale rowniez
I najsmutniejszych. Rowling z Blacka robi prawdziwego meczennika, ktory po
stracie swego najblizszego druha, niestusznie oskarzony 0 zamordowanie jego kolegi
i dwunastu innych os6b, zostaje zamknigty w makabrycznym wigzieniu
czarodziejow Azkabanie.

Poznajemy rowniez kilka nowych fantastycznych zwierzat magicznych oraz
straznikow wyzej wymienionego, dementorow. Sa to straszne czarne postacie
wysysajace cale szczgscie z otoczenia, zostawiajac w cztowieku jedynie smutne
wspomnienia. Po spotkaniu tak okropnego stwora trzeba zjes¢ tabliczke czekolady.
Autorka wymys$lajac je myslata o, jak nie trudno si¢ domysli¢, depresji, ktorg
W swojej opowiesci uosobita w zakapturzonych postaciach. Sg to z pewnoscig
najstraszniejsze istoty wymyslone przez Rowling, a mtody Potter miat nieszczescie
pozna¢ je juz w wieku 13 lat.

Juz wczesdniej wspomniany czwarty tom sagi o mtody czarodzieju opowiada
oTurnieju Trojmagicznym, w ktorym miesci si¢ caty sukces tomu. Niesamowite
emocje towarzyszace kolejnym niezwyktym konkurencjom podtrzymywane sg az do
samego konca, ktéry jest jednym z najmroczniejszych momentow catej historii
Harry’ego. Przedstawione jest wtedy odrodzenie si¢ na oczach miodego czarodzieja,
samego uosobienia zla $wiata czarodziejow, Czarnego Pana, Lorda Voldemorta.
Fragment opowiesci jest do tego stopnia mroczny, ze z pewnoscig wiele mtodszych
dzieci po przeczytaniu tego tomu $nito jeszcze dtugo koszmary i nocne zwidy. Mimo
ogolnych opinii Harry Potter nie do konca jest ksigzka tylko 1 wytacznie dla dzieci.

W Zakonie Feniksa dzieje si¢ az nadmiar wydarzen. Na poczatku Harry musi
ratowac siebie 1 znienawidzonego kuzyna Dudley’a przed dementorami, ktorzy ni
stad ni z owad zjawiaja si¢ w okolicy Pottera. Poniewaz, jak mozna si¢ domysli¢, do
owego ratunku musial uzy¢ zaklecia, dostaje chmarg séw z listami, w tym, m. in.
Z Ministerstwa Magii z o$wiadczeniem, ze zostaje wyrzucony z Hogwartu za
ztamanie zakazu uzywania czaréw poza szkola. Ostatecznie jednak calg sytuacje
udaje si¢ wyratowac 1 Harry wraca do ukochanego §wiata czarodziejow, po drodze
poznajac tytulowa organizacje dzialajaca przeciw, w pelni juz potgznemu
Voldemortowi. Caty tom opiera si¢ gtownie na walce Pottera z Ministerstwem
(a przede wszystkim Umbridge), ktore uwaza go za tgarza i nie chce da¢ wiary
W powrot owego wielkiego czarnoksieznika. Pod koniec dowiadujemy sie co nieco
0 magicznej Przepowiedni losu Harry’ego 1 jesteSmy $wiadkami wielkiej, acz
fantastycznej walki dobra ze ztem.

Caly szosty tom jest wlasciwie naukg historii Voldemorta, a raczej wtedy
jeszcze Toma Malvoro Riddle’a. Dzigki cudzym wspomnieniom zaglgbiamy si¢
W tajemnice przesztosci i odkrywamy réwniez prawdziwe (?!) ,,ja” Severusa Snape’a
— Ksiecia Potkrwi. Dopiero ostatnie rozdziaty dostarczaja nam naprawde
wstrzasajacych odczu¢ i emocji, po ktorych woleliSmy jeszcze przez jaki§ czas nie
zbliza¢ si¢ samotnie do wszelkich jezior 1 jaskin, tak na wszelki wypadek. ;)



Siédmy tom jest punktem kulminacyjnym opowiesci i, jak mozna si¢
domysli¢, jej zakonczeniem. Tu juz widzimy niemalze dorostego mtodego
cztowieka, ktoéry zyje na wlasng odpowiedzialno$§¢ dzielnie walczac
Z przeciwnos$ciami losu. Na koncu chyba kazdy czytelnik jednak mogt si¢ zawies¢
finalowg walka dobra ze ztem, na ktoérg tak czekaliSmy od samego pierwszego tomu,
a ktora tak szybko przemingta, ze nawet nie zauwazyliSmy gdy si¢ skonczyta.

Insygnia Smierci Czyta sie chyba
Z najwickszym podnieceniem
| zaciekawieniem, cho¢ 1 rdéwnoczesnie,
Z coraz bardziej narastajagcym smutkiem,
widzac ubywajace kartki po prawej stronie
oktadki. Jest to moja ulubiona ksigzka, wraz
z ktorg dorastatam, wraz z ktérej bohaterami
wiele przetrwalam za kazdym razem na nowo przezywajac ich niebezpieczne
przygody z cudownym $wiatem Magii. Jesli chodzi o Harry’ego Pottera, jak
I 0 wickszos¢ przeczytanych przeze mnie ksigzek, najwigkszym jego minusem
bylo to, Ze niestety, nieuniknienie, kiedy$ musiat si¢ skonczy¢.

Autor: Lily Teehee
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Rezyseria: Christopher Smith
Scenariusz: Christopher Smith

Zdjecia: Danny Cohen
Muzyka: The Insects
. Obsada: Franka Potente, Vas Blackwood

Czas trwania: 85
Dystrybucja.: Kino Swiat, 2004 r.

TUTAJ KONCZY SIE TWOJA PODROZ
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Lek to wlasciwie stary film bo z 2004 roku, ale mimo wszystko si¢gnatem do
niego ostatnio. Z nudow, przegladnatem szafke z DVD 1 okladka akurat tego
przyciagneta mnie najbardziej. ,,Nie oceniaj ksigzki po oktadce” moglem sobie
wtedy powiedzie¢ 1 siegna¢ po inny film, bo takiej szmiry to ja nie widzialem dawno.

Wydany w Polsce z okazji halloween miat by¢ tytutlem, ktéry zmrozi nam
krew w zylach w to $wicto kina grozy. Nie wiem jak bylo w kinach, bo Le¢k
zobaczylem niedawno w domu, ale raczej watpi¢ zeby kogo$ zmrozit. Mnie wrgcz
rozsmieszyt. Rozpoczyna si¢ spokojnie: dwudziestoletnia dziewczyna wraca
z imprezy do domu, jest srodek nocy, Londyn. Lekko podpita wchodzi do Metra.
Zasypia czekajac na pociag, budzi si¢ i odkrywa ze jest sama, a Metro jest zamknigte
1 nie moze si¢ wydosta¢. Tu jeszcze myslatem, ze to si¢ rozkreci, scenariusz co
prawda przerabiany juz milion razy, ale miatem nadziej¢, ze wybrng z tego. Niestety,
pomylitem si¢ po raz drugi — producenci obrali nieprzerwanie jeden kierunek - dot.

Pozniej jest juz tylko prawdziwa sieczka: tajemniczy morderca, wszyscy
wokolo ging, a nasza bohaterka ucieka przez kilometry zamknigtych korytarzy
$cigana przez zabdjce. Totalne dno. W pewnym momencie jednak, rysuje si¢ jeszcze
cien szansy na co$ dobrego, poniewaz rozpoczyna si¢ watek przesztosci
tajemniczego mieszkanca metra, ale umiera on po chwili $miercig naturalng, a wraz
z nim ostatni nadzieja na podniesienie tej miazgi do rangi filmu.

Tym, ktoérzy mimo wszystko postanowia przebrna¢ przez ten pseudo horror,
nie zdradz¢ konca. A zreszta nawet gdybym zdradzil za duzo by si¢ nie stato.
Scenariusz W Leku praktycznie nie istnieje. Caly obraz sprowadza si¢ do pogoni po
podziemnych korytarzach i eksterminacji bogu ducha winnych ludzi - w takich
stowach podsumowal bym caty ten film.

I kolejny wieczér zmarnowany... ech.

Autor: Smi

Goéc’: Numeru
Marcin Lipinski i Michal Cholewa

- Slgski Klub Fantastyki

Tym razem gosémi naszej gazety bedq Mistrzowie Gry ze Slgskiego Klubu
Fantastyki. Wiasciwie skorzystali z naszego zaproszenia, aby daé nam kilka
wskazowek dotyczqcych prowadzenia rozgrywki, ale poniewaz byly to nadzwyczaj
wartosciowe rady dlatego postanowilismy zamiesci¢ naszq rozmowe na tamach
gazety. W czasie rozmowy okazalo sie rowniez. Ze i nasi goScie byli troche
zaskoczeni zasadami na jakich dziala nasze kolo, ale dzieki temu i wy bedziecie
mogli troche bardziej poznac¢ nasz zwyczaje.

Jednak ze wzgledu na objetos¢ bedziemy musieli podzielic rozmowe na
fragmenty. Ale dos¢ gadania — zapraszamy na czesé pierwszg wywiadu.



Marcin Lipinski:

Kaszpir:

Kuba Jancewicz (Faerun):
Kamil Grociak (Faerun):
Michal Cholewa:

Kamil Grociak:

Kaszpir:

Filip Pawlak (Faerun):

Michal Cholewa:

Kaszpir:

Michal Cholewa:

Kaszpir:
Michal Cholewa:

Kaszpir (o sobie -zartujac):

Michal Cholewa:

Kaszpir:

Zacznijmy od tego ze si¢ przedstawimy. Ja jestem
Marcin Lipinski, ale generalnie bardzo duzo 0os6b mowi
do mnie Kaszpir i moze juz tak zostanie.

Dlaczego macie dziennik zajgc?

Tak si¢ utarlo.

Bo dostajemy dofinansowania do wycieczek.
Dostajecie dofinansowywania do wycieczek?

Tak.

A gdzie ostatnio byliscie?

Na Migdzynarodowym Festiwalu Komiksu w Lodzi.

Aha. Bo wiecie my tu do was przyjechaliSmy tak trochg
powiedzialbym - na palge poniewaz nie wiemy czego
wy od nas oczekujecie.

Znaczy interesujecie si¢ fantastyka? Bo to jest
podstawa.

Jak zwykle proporcje sa straszne dla chlopakow.
Mnostwo mezczyzn, jedna kobieta. I poki bedziecie si¢
dalej interesowal fantastyka to obawiam si¢, ze te
proporcje si¢ nie poprawig znaczaco.

Ja sie¢ zajmuj¢ fantastyka juz bardzo dtugo - znaczy od
13 roku zycia, a to juz 15 lat. I zaczynalem od
Krysztalow czasu.

O ty tez?

Tak. Poniewaz byt to jedyny system dostepny na rynku
polskim po Polsku.

Byt on polskim systemem i niestety miato to... a zreszta
nie wazne - kolega jest fanem systemu.

Kolega nie przyniost systemu, ale gdyby wiedzial, ze
beda tu szkalowane Krysztaly czasu na pewno by go

przyniost.

Tak naprawdg nie wiem o czym wy w ogole chcecie
Z nami rozmawiac.

Podacie jakis temat albo my mamy go wybraé?



Michal Cholewa:

Kaszpir:

Michal Cholewa:

Filip Pawlak:

Kaszpir:

Filip Pawlak:

Michal Cholewa:

Kuba Jancewicz:

Michal Cholewa:

Kamil Grociak:

Michal Cholewa:

Filip Pawlak:

Michal Cholewa:

Zainteresowanie fantastyka i1 fantasy to jest wielka
mieszanka i mozna o niej porozmawia¢ praktycznie na
kazdy temat. Nie wyczerpiemy czasu ktéry mamy,
a wlasciwie - wyczerpiemy czas, ale nie wyczerpiemy
tematu. A wiec mozemy si¢ skupi¢ na literaturze,
filmie, komiksie, teatrze, grach...

Moze zacznijmy od tego jak w 0gole zaczela si¢ wasza
przygoda z fantastyka?

Czym dla was jest fantastyka?

To znaczy - chcieliscie si¢ dosta¢ za friko na Festiwal
Komiksu, dosta¢ oceny, czy po prostu to lubicie?

Bo uwierzcie, my tez robiliSmy rézne rzeczy zeby
dosta¢ piatki z polskiego. Wiekszos¢ z was to chtopcy
wiec jestem z tego powodu bardzo, bardzo zty.

Wiasciwie to my chcielibySmy prosi¢ o jakie$
wskazowki, ktore mogltyby nam utatwi¢ prowadzenie
gry RPG, itd, itp...

Acha! To $§wietnie! Czyli lubicie gry fabularne tak?
No tak. Wihasciwie to tym si¢ gtdéwnie zajmujemy.
No, dobra. To w co gracie?

W Dungeons&Dragons.

Dobra, a czemu akurat ten system?

Bo tylko taki system znamy.

Ok. To jest jakas odpowiedz.

Mnie si¢ bardziej podoba niz Warhammer.

O! To jest dobra odpowiedz i dla mnie nawet tatwa do
zrozumienia. Bo Warhammer jest trudny. Wiasciwie
moze nie trudny, ale jest stworzony do prowadzenia.
| to jest wlasnie jego trudnos¢. Aktualnie bardzo trudno
jest zle poprowadzi¢ D&D , bo D&D tak naprawdg jest
bajkg. Tam trzeba wybi¢ sie, ze tak powiem
z naturalnej konwencji, czyli tej bajkowej. Takiej, ze
jesteSmy  dzielnymi  rycerzami albo  sprytnymi
ztodziejami. Tak naprawdg jestesmy bohaterami. Bo
kazda postac to jest ,,ktos”. Gracz to jest zawsze ,ktos”.
W swiecie D&D hohater niezaleznie od tego co zrobit



Kaszpir:

Michal Cholewa:

Kaszpir:

Michal Cholewa:

Filip Pawlak:

Michal Cholewa:
Wszyscy (Faerun):

Michal Cholwa:

jest na przyktad wojownikiem pierwszo lewelowym.
Zwykty cztowiek na ulicy nie ma takiej profesji. On
w ogoéle nie ma zadnej profesji. Np. jest kupcem i to
dlatego tatwiej si¢ gra bohaterami. Im wigksza skala
tym fajniejsza gra. Fajniejsze smoki..., nie fajniejsze
ksiezniczki, smoki straszniejsze. Wszystko fajniejsze.

Aczkolwiek trzeba przyzna¢, ze Warhammer jest chyba
bardziej zakorzeniony w Polsce?

Tak, bo Warhammer byl pierwszym systemem
w Polsce wydanym w cato$ci, od poczatku do konca,
po polsku. Bo Krysztaly szty wtedy przez Magie
I miecz, a ta byta obcojezyczna.

A to jest wilasnie jeden z systeméw w skali §wiatowej,
w Polsce chyba najbardziej ulubiony.

A wy gracie tak wszyscy razem?

Tak ale zazwyczaj nie mam nas wszystkich na
zajeciach.

Dziewig¢ 0sOb naraz?
Nie!

To muszg wam powiedzie¢, ze jestescie lepszymi
prowadzacymi niz ja, bo ja naprawde bym si¢ nie
podjat poprowadzenia takiej licznej grupy. Bo moja
optymalna liczba graczy to - tak trzy, cztery osoby.
Pig¢ si¢ jeszcze da pociagnaé, Z szeScioma moze byc
troszeczke nie fajnie, a wszystko powyzej juz zaczyna
by¢ bolesne, bo gracze zwyczajnie si¢ nudza i trudno
jest skupi¢ uwage wszystkich w jednym miejscu 1 to
w taki sposob zeby nikt si¢ nie nudzit. Czasami mozna
w takich przypadkach stosowaé¢ rozne wybiegi.
Pamigtam na przyktad jak podzielilismy gre na dwdch
mistrzow. Robitem to raz i wyjatkowo wyszto dobrze,
tylko gtownym aspektem gry bylo to, ze druzyny ze
sobg konkurowaty...

Jakich innych wskazowek udzielili nam nasi goscie dowiecie si¢ Wkrotce.
Jednak zdradzimy juz dzis, ze niedlugo po tym spotkaniu nasi Mistrzowie, po raz
kolejny poprowadzili rozgrywke na kilku Mistrzow i 10 graczy (czyli nas!). Co z tego
wynikto rowniez wam opowiemy w jednym z kolejnych numerow.
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Rozmowe prowadzili cztonkowie kota czyli Wielka Rada Faerun.



Gildia Komiksu

Witajcie!

NASZ KONKURS CALY CZAS AKTUALNY!
Nadal czekamy na Wasze propozycje tresci komiksu!

Jesli macie ciekawy pomyst na komiks, lecz brak wam umiejetnosci, aby go
narysowac przyslijcie scenariusze na adres:

Gimnazjum nr2
Biblioteka szkolna
ul. Sportowa 4
41-506 Chorzow Batory
lub e-mail: uziel5@poczta.onet.pl
z dopiskiem: KOMIKS

Najciekawsze komiksy zostang narysowane przez Smi i zamieszczone w tym dziale.
Prosimy o krotkie komiksy i przemyslane pomysty.

ZAPRASZAMY DO UDZIAL U

Wielka Rada Faerun

JOANNA D'’ARC

Drodzy czytelnicy!

W tym numerze po diugich i mozolnych miesigcach czekania. Po wielu wzlotach
i upadkach. Po morzach przelanych tez i godzinach szczesScia doczekalismy sig
konca serii rysunkow o Joannie d’Arc! Bardzo jestem rad, iz doczekatem tego dnia.
A teraz moze dopowiem Wam do konca tg opowies¢. Otdz nasza bohaterka
W ostatniej odslonie zaraz po wyruszeniu z wojskami aby wyzwoli¢ kraj, zostata
ranna. Miata nieszczescie zostac¢ raniona strzaly, ale dzigki wspaniatej kompani, juz
niebawem ruszyta dalej w tras ku Compiegene, obleganym przez Burgundczykow.
Mimo wielkiego zapatu, wiedzy oraz mezno$ci serca Joanna zostala pojmana
I wzigta do niewoli. Juz niedlugo potem zostala sprzedana Anglikom za sume¢ 10000
ztotych skudow. Nastepnie zostata przekazana koScielnemu sadowi w Rouen
| oskarzona o czary, herezje, rozpuste i pyche. Sedziowie byli catkowicie zaprzedani
Anglikom. Joanna, wcigz upierajgca si¢ przy prawdziwosci swoich wizji, zostala
uznana winng popetnienia herezji i skazana na spalenie na stosie.

No teraz moge powiedzie¢ ze skonczytem i1 dopiero teraz mog¢ z czystym
sumieniem zadeklarowaé, ze od nastgpnego numeru, zaczn¢ troche rozwija¢ ten
skromny dziat. Na pewno begdzie to co opisalem w ostatnim numerze, a reszta...
- niech na razie zostanie tajemnica.
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Tekst i rysunki:: Smi

12



Gildia RPG

[(B@z [DFZ)ElY]

Witam!

Skoro opisatem juz jak tworzy¢ §wiat w ktorym beda zy¢ wasi bohaterowie, teraz
mozemy zajaé si¢ walka. Waszym postacig nieraz przyjdzie stangé twarzg w twarz
z hordami wrogo im nastawionych przeciwnikow. Beda musieli odbi¢ przyjacicla
Z le$nej kryjowki goblinéw, obroni¢ kupieckg karawane, ktora podrézujac przez
pustynie obawia¢ sie bedzie atakow ze strony pobliskiego plemienia Zadtowcow, czy
po prostu sami z nudow w jakiej§ karczmie rozpoczng pijackg burdg. Jednak w
kazdej z tych sytuacji bedg musieli stosowaé si¢ do okreslonych zasad. Nie beda
mogli po prostu wejs¢ do jaskini pelnej wrogéw powiedzieé ,,zabijam ciebie, ciebie,
ciebie i ciebie”, wsigé¢ skarb i wyjs¢ z uSmiechem na twarzy nie poplamiwszy sobie
nawet koszuli. Zasady walki sg $cisle okreSlone w Podreczniku Gracza lecz MP
moze je zmieni€ jesli stwierdzi ze nie s3 odpowiednie dla jego grupy.

Wige przyblize wszystkim zasady walki (oczywiscie w systemie D&D).
Walke¢ toczy si¢ na siatce bitewnej, moze to by¢ wypasna plansza z wypasnymi
figurkami odgrywajacymi bohaterow i przeciwnikow do zakupienia w sklepach
Z gadzetami fantasy, ale moze to by¢ tez zwykta kartka papieru w kratke, otowek
i gumka. Osobiscie nie mam zdania co do tego, ktore jest lepsze, lecz wigcej
mozliwo$ci oferuje drugi zestaw i1 przede wszystkim jest tanszy.

Wiec gdy smiatkowie wplatuja si¢ jakos w walke, poruszajg si¢ zgodnie z inicjatywa.
Inicjatywa jest to liczba oczek k20 + modyfikator ze zrecznosci. Inicjatywe losuje si¢
przed kazda walka lub losuje si¢ ja na poczatku sesji dla calej druzyny o tym
decyduje MP, oczywiscie przeciwnicy tez posiadaja punkty inicjatywy. Jesli jacy$
gracze majg takg samg ilo$¢ punktéw inicjatywy losuja kto bedzie poruszat si¢
pierwszy poprzez rzut kostka. Mozna powiedzie¢ ze w §wiecie D&D kto pierwszy
ten lepszy, poniewaz niekiedy mozna przeciwnika powali¢ jednym ciosem. A zatem

jesli chcemy kogo$ zaatakowa¢ wykonujemy test sporny, ktéry polega na tym, zeby
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mie¢ wigkszy test ataku bohatera od Klasy Pancerza przeciwnika (wynik testu ataku
jest rowny k20 + bazowa premia do ataku + modyfikator z sily + modyfikator
z rozmiaru). I jesli nasz test ataku jest wiekszy niz Klasa Pancerza, ktorg oblicza si¢
nastepujaco 10 + premia z pancerza + premia z tarczy + modyfikator ze zrgcznosci +
modyfikator z rozmiaru, wtedy nastepuje trafienie. Gdy juz sie trafi czas obliczy¢
punkty obrazen ktore si¢ zadato przeciwnikowi. Oblicza si¢ je rzucajac kostka, nie
rzucamy jednak k20 lecz tg kostka, ktora okresla obrazenia broni, np. k4 - sztylet, k6
- huk krotki, k8 - lekka kusza, k10 - krasnoludzki topor bojowy, k12 - topor
dwurgczny itd. Wigc jesli na przyktad atakujemy sztyletem i z k4 wyrzucimy np. 3
I nasz modyfikator z sity wynosi np. 2 sumujemy ilos¢ oczek, (modyfikator i atak)
i otrzymujemy 5. Wiec 5 jest liczbg obrazen, ktérg zadalismy przeciwnikowi.
Przeciwnik odejmuje sobie te obrazenia od Punktéw Wytrzymatosci. Ilos¢
posiadanych PW zalezy od klasy jaka sie postugujemy. Klasy walczace fizycznie jak
barbarzyncy i wojownicy maja zazwyczaj wiecej PW niz czarodzieje czy bardowie.
A gdy PW bedzie wynosito zero badzZ spadnie ponizej zera posta¢ umiera. Mozna si¢
tez pozniej pobawi¢ na wyzszych stopniach wtajemniczenia, ze gdy posta¢ bedzie
miata 0 PW mdleje i otrzymuje jeden punkt obrazen na godzineg i umiera dopiero gdy
ma np. -10 PW, ale to jest juz moim zdaniem niepotrzebne przedtuzanie zycia
graczy.

Walk¢ mozna prowadzi¢ na trzy sposoby, sta¢ w pierwszym szeregu i walczy¢
z wrogiem twarzg w twarz. Sta¢ w drugim rzg¢dzie i eliminowa¢ wrogéw celnie
wymierzonymi strzatami. BadZ tez miota¢ potezne zaklecia, ktore moga powaznie
zrani¢ paru przeciwnikow. Istnieja tez jednostki, ktore zamiast walczy¢ wolg czarami
badZ umiejetnosciami pomagac sprzymierzencom leczac ich, dajac im przerdzne
bonusy, lub przeszkadza¢ przeciwnikom wyprowadzajac podstepne ataki np.
rzucajac na nich klatwy i ostabiajac ich. To jak bedziemy walczy¢ w duzej mierze
zalezy od tego jaka klas¢ wybierzemy.

Dzigkuje za przeczytanie artykutu i do zobaczenia w nastgpnym numerze.

Autor: Leus,
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Siemkal!

Dzisiaj zaprezentuj¢ wam gre Drakensang:
The Dark Eye. Kilka stoéw wstepu, abyscie choc

€100 ket onctpl ROCK

chwile mogli si¢ ponudzi¢ przy mojej recenzji. Na
tytutem Baldurs Gate kazdy zapalony gracz Rpegow reaguje tak samo. Lezka kreci
mu si¢ w OKu, a przed oczami ma kilka tygodni swojego zycia przesiedzianego przy
tym tytule i cho¢ powaznie mogto mu to uszkodzi¢ kregostup, nie zatluje tych dni ani
odrobinkg. Wtasnie po tym poznaje si¢ dobrego RPG-a, a takim byt Balruds Gate.
Tyle stowem wstepu. Zabierzmy si¢ za nasz tytulik.

Drakensang: The Dark Eye to z pewnoscig dobra gra RPG mozna by
powiedzie¢, ze na miar¢ Baldura, ale zawsze jest wiasnie jakies ,,ale”. Juz na samym
poczatku kuje nas w oko jeden szczegoél, a mianowicie nie wiemy NIC, ale to
absolutnie nic, o naszej postaci. Otrzymalismy tylko list od naszego dawno nie
widzianego przyjaciela, w ktoérym to zaprasza nas do swojej posiadtosci oddalonej od
naszej wsi 0 kilka km. Droga zapetniona jest potworami, ale zeby nie psu¢ wam
rado$ci z gry nie powiem jakimi. Fabula jest do$¢ wciagajaca. Rzec mozna, ze
intryguje nas od samego poczatku. Po dotarciu do posiadtosci naszego przyjaciela,
oznajmia nam on, iz w miescie sg popetniane tajemnicze morderstwa, ktore maja
mie¢ zwigzek z (uwaga tu was zaskoczg) tajemniczym kultem. Tyle o fabule
poniewaz jest na tyle ciekawa (przynajmniej z poczatku) Ze nie chcialbym wam
zepsué wrazen.

Opowiem wam rowniez nieco o postaciach. Do wyboru mamy gotowe

postacie (az 20) bez mozliwosci zmiany ich parametrow (CO jest pewnym minusem,
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ale do przeskoczenia). W wigkszosci przypadkéw mozemy wybraé pte¢ (wyjatkiem
sg tu Krasnolud i Amazonka).

Gra ewidentnie kieruje nas w stron¢ dobra, niec mamy tutaj mozliwosci jak np.
w Fable gra¢ postacig plugawa i nic honorows.

Gra od strony audio-wizualnej prezentuje si¢ $wietnie. Juz na poczatku
mozemy obejrze¢ pigkne intfro z muzyka réwnie pickng. Przez wigkszos¢ gry
towarzyszy nam zielona trawa i drzewa, ktore zachwycaja nas swym wygladem.
Nalezy rowniez doda¢, ze wyszta w jezyku angielskim, ale z polskimi napisami, co
znacznie utatwia nam rozgrywke.

To tyle jezeli mowi¢ o samej grze. Wedtug mnie to dobry RPG przy ktérym
spedzimy kilka lub tez kilkadziesiat dni.

Pozdrowienia i do nastepnego numeru

Bazyl.

Autor: Bazyl

Bractwo Druidoéw

LRSI

ROSLINY TRUJACE
| LECZNICZE

Na $wiecie jest wiele roslin, ktore moga nam pomoc, a takze zaszkodzi€.
W tym numerze chcemy przyblizy¢ trzy nastepujace rosliny: Zern-szen, naparstnica

purpurowa i krzew kokainowy.
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Od wiekow ludzie uzywaja przyrody by si¢ leczy¢ tworzac z roslin lekarstwa
1 inne $rodki, ktére pomagaja zwycigzy¢ z roznymi chorobami. Na §wiecie poznano
ok. 2 500 gatunkéw roslin leczniczych, u nas rosnie ich ok. 400. Nalezy pamigtac, ze
wickszos¢ roslin leczniczych jest rowniez roslinami trujgcymi, a ich stosowanie
wymaga fachowej wiedzy. Roéznice miedzy dawka lecznicza a toksyczna sg
niewielkie.
Wré6émy jednak do naszych trzech roslin.

Jako pierwszy opiszemy zen-szen.
Jest on takze nazywany ginsengiem lub
wszechlekiem.
Dziko wystepuje w potnocno-wschodnich Chinach,
na polnocy Potwyspu Koreanskiego, w Japonii
i wschodniej czesci Rosji. Bylina zen-szenia z rodziny

araliowatych osigga dtugos¢ od ok. 17 do 54 cm

dhugosci. Korzen jest koloru od bragzowego do biato-
kremowego 1 stanowi on najwazniejszg czg$¢ tego ziota. Uznawany jest za Korzen
Zycia i Wiecznej Mlodosci.

Jest on rozpowszechniony w rozmaitych preparatach, ato z tego wzgledu, ze
powazne skutki uboczne jego

przyjmowania naleza do rzadkosci i jest dobrze tolerowany przez wigkszos¢ ludzi.
Wedtug tradycji chinskiej roslina moze by¢ stosowana tylko w chlodnych

miesigcach.

Zen-szeniowi s3 przypisywane nastgpujace wlasciwosci:

e dodaje energii, skraca czas reakcji, poprawia umiej¢tnos¢ koncentracji
1 zapamigtywania,
e poprawia funkcjonowanie uktadu immunologicznego,
e podnosi witalno§¢ w $rednim i starszym wieku,
e zwigksza odpornos¢ na stres,
e obniza poziom glukozy we krwi (wazne przy wadliwej tolerancji cukru),
e pomaga w redukcji nadwagi,

e posiada wlasciwos$ci antyoksydacyjne,
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e wykazuje dziatanie przeciwnowotworowe

Nastepna rosling jest naparstnica purpurowa.

Wystepuje ona w gorach Europy Srodkowe;.

Do Polski zostata sprowadzona w XVIII-XIX w.

jako roslina ozdobna 1 samorzutnie rozprzestrzenita si¢ W&

he w‘ﬁ’, \

Wystepuje w Sudetach, Karpatach, w tym rowniez ¢ / ;

-

w Srodowisku.

P

w Tatrach.

Stosuje si¢ ja nie tylko jako ro$ling lecznicza, ale ‘
takze jako ozdobng. Jako surowiec zielarski zbierane sg liscie z jednorocznych roslin,
a nastepnie poddaje si¢ je suszeniu. Naparstnica zawiera saponiny, sluzy i glikozydy
o dziataniu nasercowym. Najsilniej dziatajacym z nich jest digitoksyna, stosowana
w leczeniu nerwic i choréb serca. W Polsce obecnie nie stosuje si¢ tej rosliny
W ziotolecznictwie.

Zamiast niej jest stosowana naparstnica welnista, ktora jest mniej toksyczna.
Ze wzgledu na swoje pickne kwiaty chetnie uprawiana w przydomowych ogrodkach.

Nadaje si¢ wspaniale na kwiaty cigte. Wysiewa si¢ ja w maju-CzZerwcu.

Krzew kokainy zwykle kojarzy si¢ nam jedynie
z narkotykami. Uwazamy, ze warto sobie przyblizy¢
informacje na jego temat. Pierwotnie kokaina porastata
tereny Andow w Ameryce Potudniowej. Jako roslina, ktéra
ma pomaga¢ czyli leczy¢, stosowana jest w okulistyce

i laryngologii. Uzywa si¢ jej w matych dawkach do

znieczulania, ze wzgledu ze tatwo przenika btong $luzowa.
Dawka jednorazowa nie moze przekroczy¢ 50 mg.
Znana nam kokaina - narkotyk kokaina (metylobenzoiloekgonina) - C17H2104N -
substancja pobudzajaca pochodzenia roslinnego. Odznacza si¢ duzym
potencjatem uzalezniajacym.
Jest to alkaloid tropanowy otrzymywany z lisci krasnodrzewu pospolitego (koki).
W1886 wszedt na rynek napoj coca-cola jako mieszanka ekstraktow krzewu koka
I nasion drzewa kola. Reklamowano ja jako "warto$ciowy napdj pobudzajacy

umyst 1 leczacy wszystkie nerwowe przypadlosci". Do 1903 r. typowe
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opakowanie zawierato okoto 60 mg kokainy. Dzisiejsza coca-cola nadal zawiera
ekstrakt z lisci koki - The Coca-Cola Company importuje obecnie ok. 8 ton lisci
rocznie. Jednak zabieg ten skutkuje jedynie w walorach smakowych, gdyz
narkotyk jest usuwany.
Kokaina brana jest na rézne sposoby. Glowne metody jej wprowadzania do
organizmu to zucie, wcigganie nosem, wstrzykiwanie i palenie. Niezaleznie
W jaki sposob ja zazyjemy nie powoduje dobrych skutkow.
Efekt odurzenia odczuwalny jest niedtugo po wzieciu kokainy. Wtedy cztowiek
nie potrafi zapanowa¢ nad sobg swoimi uczuciami i emocjami.

To juz wszystkie ros§liny z tego numeru, mamy nadzieje, ze

dowiedzieliscie si¢ czego$ nowego.

Autorki: Aleksandra Rzepka
Wioleta Kowalska
pod  Kkierunkiem  opiekuna
Bractwa Druidow

mgr Sylwii Skrzydlewskiej

AW/ enzeta

Chorzowska ,,Chwilka”

Pora kolejny zachecamy wszystkich do wchodzenia na strong schroniska:
www.chorzow.schronisko.com. Tam znajdziecie wszystkie potrzebne informacje —
jak pomoc schronisku i jego mieszkancom.

Jednak zdecydowaniem najlepszym sposobem pomocy zwierzetom
przebywajacym w schronisku jest ich adopcja i zapewnienie milo$ci 1 nowego

bezpiecznego domu. Niestety wigze si¢ to rowniez z duzg odpowiedzialno$cia.
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Zwierzeta mozna rowniez adoptowaé wirtualnie, ale na czym polega adopcja

wirtualna opowiemy w nastgpnym numerze, ewentualnie znajdziecie informacje na

stronie schroniska.

Wiesci

K20

Autor: Nitael

Dnia 06.03.2009 r. na ekrany kin wszedl si¢ dramat fantasy

pod tytutem Watchmen Straznicy wyrezyserowany przez Zacka Snydera.

Akcja filmu toczy si¢ w alternatywnej Ameryc, w roku 1985, kiedy to
przebrani w kostiumy super-bohaterowie sg czeScig spoteczenstwa, a ,,Zegar
Sadu Ostatecznego” — wyznaczajacy poziom napiecia miedzy USA
a Zwigzkiem Radzieckim — stale pokazuje pig¢ minut do pdinocy. Czlonek
samozwanczej strazy obywatelskiej, Rorschach, rozpoczyna intryge majaca
na celu zabicie i zdyskredytowanie wszystkich bytych i obecnych super-
bohateréw. Laczac sity ze swoim bylym legionem - rozwydrzong grupa
emerytowanych superbohaterow, z ktorych tylko jeden posiada prawdziwag
moc - Rorschach wpada na trop zakrojonego na szeroka skale spisku, ktory

ma zwigzek z przesztoscig 1 moze mie¢ katastrofalne skutki na przysztosc.



e Kolejnym wartym uwagi filmem, a wiasciwie bajkg jest Korolina
i tajemnicze drzwi wyrezyserowanym przez Henry Selick’a. Ukazat si¢
on na ekranach kin w przesadny dzien, bo piatek 13 marca, ale to nie
zepsuje przyjemnosci jego ogladania. Film zrealizowany na podstawie
ksigzki Neila Gaimana Korolina. Pewnego dnia, kiedy Korolina zwiedza
nowy dom, odkrywa, ze jej mieszkanie ma 14 drzwi. 13 z nich otwiera
si¢ bez problemu i prowadzi do rzeczywistych miejsc w mieszkaniu.
Czternaste za$ znajduja si¢ w odlegtym kacie pracowni is3 zamknigte.
Drzwi prowadzg do ciemnego przejscia, a stad do niespokojnego miejsca
spowitego mgla i zamieszkatego przez alternatywna wersje jej sasiadow

i rodzicow...

Dla fanéw horrorow wartym obejrzenia filmem 2z pewnoscia bedzie
Nienarodzony wyrezyserowany przez Davida S. Gavera , ktory na ekranach kin
wszedt dnia 20.03.2009 r.

Bywa, ze dusza zmarlej osoby tak bardzo zostata owtadnigta przez zto, ze
odmawia jej si¢ szansy przekroczenia bram niebios. Musi bez konca btgkac sie
na granicy $wiatéw, poszukujac nowego ciata, w ktorym moglaby zamieszkac.
| czasami jej si¢ to udaje...

Casey Beldon nienawidzi swojej matki, ktora porzucita ja w dziecinstwie. Kiedy
jednak zaczynaja dzia¢ si¢ wokot niej niewytlumaczalne rzeczy, Casey zaczyna
rozumie¢ powody, dla ktorych odeszta jej matka. Dreczona koszmarami
i duchem, ktéry nawiedza jg co rano, dziewczyna musi zwroci¢ si¢ do jedynej
osoby - rabina Sendaka - ktory jest w stanie ja wyzwoli¢. Z pomoca Sendaka,
Casey odkrywa zrddto rodzinnej klatwy tkwigce w przesztosci, w nazistowskich
Niemczech — ducha posiadajacego zdolnos¢ zawladniecia kazda zywa istota.
Kiedy klatwa zostaje uwolniona, jedyna szansg dla dziewczyny jest zamknigcie
drzwi do naszego $wiata, ktore zostaly silg otwarte przez kogo$, kto nigdy sie¢

nie narodzil...
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e Dnia 24.04.2009r na ekranach kin wszedt kolejny hit: Push
wyrezyserowany przez Paula McGuigana.
Push jest kolejnym, po Herosach 1 Jumperze, odcinkiem
hollywoodzkiego serialu o normalnych inaczej. Tak jak u poprzednikéw,
tak 1 tutaj nadnaturalne zdolnosci sg raczej zrodtem udrgki niz ekstazy
U posiadajacych je wybrancow.
A wszystko zaczelo sie podczas II wojny $wiatowej, gdy Hitlerowi
zamarzylo si¢ stworzenie niezwyci¢zonej armii. Od tego czasu
odmiency, ktorzy mieli super moce, stali si¢ obiektem niezdrowego
zainteresowania ze strony Niemcow. Cho¢ nazisci sptongli w piecach
historii, fascynacja supermanami przeniosta si¢ na oredownikéw
demokracji — na catym $wiecie utworzono specjalne oddziaty zajmujace

si¢ opieka nad fantastyczng zgrajg...

Kolejnym wartym uwagi filmem jest oczywiscie X-Men Geneza: Wolverine,
ktory wszedt do kin 30.04.2009 r.

Geneza jest pierwszym z nowej serii widowiskowych filméw fantastyki i akcji,
ukazujacy korzenie najstynniejszego z X-Menow — tajemniczego Wolverine'a,
ktory, jak wiadomo z poprzednich czgéci, postanawia wyjasni¢ zagadke swego

pochodzenia.

. Kolejnym filmem nad ktorym warto si¢ chwilke zatrzymac jest Gora
czarownic, ktora pojawi si¢ na ekranach 01.05.2009 r.
Pewien taksowkarz z Las Vegas zabiera dwojke pasazerow - dzieci
obdarzonych ponad naturalnymi zdolnosciami. Okazuje si¢, ze jedyna
droga do ocalenia $wiata jest odkrycie sekretu Gory Czarownic,
a zadanie to nalezy wlasnie do trojki podrozujacej taksowka.
Rozpoczynaja wiec niebezpieczny wyscig wraz z rzadem, mafig

I kosmitami podazajacymi ich tropem.

Autor: Kawior


http://www.filmweb.pl/o11677/Paul+McGuigan
http://www.filmweb.pl/f320890/Push,2009
http://herosi.filmweb.pl/
http://jumper.filmweb.pl/
http://www.filmweb.pl/f214307/X-Men+Geneza+Wolverine,2009
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Witaj przybyszu!

Tym razem wchodzisz do zattoczonej karczmy. Za drewnianymi drzwiami czeka
obskurna knajpa petna ttustych pijakéw .Gdy podchodzisz do lady karczmarz
przemawia petnym dumy gtosem:

- Mam dla ciebie niezlq zagadke podejmiesz si¢? Jak jg rozwigzesz to masz kolejke

do konca tygodnia. A oto i ona:

Nie ma uszu na jeki,
Nie ma oczu na udreki,
Nie ma nosa na potu smrod,
Nie ma jezyka na krwi caty grod,
Nie przekupi jej zaden krol,
Nie uczuli jej zaden bol,
A gdy nie postuchasz ostatniej przestrogi,

Znajdziesz ja na koncu swej drogi.

Na tego kto pomoze mi rozwigza¢ zagadke czeka sowita nagroda.

Na Wasze odpowiedzi czekamy pod adresem:

Gimnazjum nr 2
Biblioteka szkolna
ul. Sportowa nr 4

lub adresem e-mail:
uziel5@poczta.onet.pl
z dopiskiem KONKURS

Z poprawnych odpowiedzi wylosujemy oczywiscie zwyciezce.
Odpowiedzi prosimy nadsyta¢ do 10. 06. 2009.

Rozwigzanie ukarze sie w kolejnym numerze.
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A oto rozwiqzanie z poprzedniego numeru:

Autor: Shadow

Listy

W tym miejscu po raz kolejny zachecamy Was do korespondencji z nami.
Czekamy na Wasze pomysty, sugestie, oceny. Obiecujemy, ze Wasze listy bedq si¢
pojawiac¢ na tamach naszej gazety — witasnie w tym miejscu.

Listy przysylajcie na adres redakcji, pojawiajgcy si¢ juz kilkakrotnie
w dzisiejszym numerze, a na kopercie (W przypadku poczty tradycyjnej) umiesccie
dopisek: LISTY, w przypadku poczty elektronicznej — niech wiasnie taki bedzie temat
wiadomosci. Niezmiernie utatwi to nam prace. Latwiej bedzie mozna posegregowac
listy, odpowiedzi konkursowe i pomysty na komiks.

Serdecznie zapraszamy do wspolpracy.

Wielka Rada Fareun

Redakcja:

Wielka Rada Faerun - Koto mito$nikoéw fantasy i fantastyki
mieszczace si¢ w Gimnazjum nr 2 im. Jana Pawta Il w Chorzowie
ul. Sportowa 4

41-506 Chorzéw

e-mail: uziel5@poczta.onet.pl
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