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Gildia

Literatury

Zinanmnielnani

Jakub Cwiek

Kto wie gdzie sa Gluchotazy?

(Gdzie$ na potnocy, a moze na potudniu?

I kto by pomyslal, ze trzyletni chlopiec, ktéry tam
mieszkal, skonczyl szkol¢ podstawowa 1 $rednig
rownoczes$nie udzielajac si¢ w catej masie ciekawych
4 organizacji zostanie kiedy$, 1 to w wieku zaledwie
dwudziestu-szesciu lat stawnym pisarzem fantasy
z kontem zapchanym niesamowitymi opowiadaniami,
il Kkilkoma $§wietnymi ksigzkami i calg rzesza fanow.

A nazywa si¢ on Jakub Cwiek, urodzony 24 wrzesnia 1982 roku w Opolu.
Tam spedzil rowniez swoje pierwsze trzy lata zycia, bedac tak zwanym ,,dzieckiem
catego akademika”, jak sam mowi o tych latach: wokol mnostwo pigknych studentek,
a cztowiek jest za maty, by mysle¢ o randkach i ogranicza sig jedynie do wytudzania
cukierkow - trudno nazwac to inaczej.

We weczesniej juz wspomnianych Gluchotazach zaczat pisa¢ i udziela¢ sig
W amatorskim teatrze, co go zainteresowato do tego stopnia, ze postanowil zdawac
do Lodzkiej Szkoly Filmowej. Coz tu duzo pisaé, sam opisywany ujat to najlepiej
w stowach: z delikatnie mowigc srednim skutkiem, ale wspominam to jako catkiem
ciekawe i zabawne doswiadczenie.

Nastepnie wiec Jakub Cwiek doszedt do wniosku, ze skoro sam nie moze
ksztalci¢ si¢ jako tworca, nauczy si¢ pastwic¢ nad tymi, ktorym si¢ to udato — i tak oto
wyladowal na kulturoznawstwie w Katowicach. Byl to pierwszy maty kamyczek
w lawinie waznych i trafnych decyzji nastgpnie podjetych przez pisarza. Przystapit
on do Slaskiego Klubu Fantastyki, w ktorym odkryl, Ze nie jest odosobnionym
przypadkiem ws$rdd morza ludzi kochajacych i rownie inspirujacych si¢ fantastyka.
Wraz z poznanymi tam przyjaciotmi stworzyli grupe teatralng Studzy Metatrona,
wtedy tez postanowil, ze napisze swoja pierwsza ksigzke.

W 2003 roku wstapil w zwigzek matzenski, ktorego owocami sg dzisiaj jego
corka 1 synek, Zuzia 1 Samuel. Cala rodzina mieszka we wcze$niej juz
wspomnianych Gtuchotazach i1 bardzo odpowiada jej klimat matego miasteczka.

Kolejng wazng decyzja, bylo spelnienie swojego postanowienia, ze napisze
I wyda ksigzkg. Sam przyznaje, ze nie sadzit, by ktokolwiek chciatl czyta¢ jego
dzieta. Ale sprobowat i... okazato sie, ze takich osoéb jest catkiem sporo. Wczesniej
swoje opowiadania dat do przeczytania i ocenienia kilku uznanym pisarzom.
Powiedzieli, ze ,,co$ z tego moze by¢”. Jemu jednak tyle wystarczyto do uwierzenia
w siebie.




Potem nadszedl czas pisania po nocach, drukowania, rozdawania kopii
znajomym. Mowi, ze to gtownie dzigki ich cierpliwo$ci 1 zaangazowaniu istniejg
jego ksigzki.

Nastepnie bylo mnoéstwo skrajnie réznych, jednak zwykle pozytywnych
opinii na temat jego ksigzki, a to sprawiato, ze autorowi chciato si¢ pisaé jeszcze
bardziej, niz przed ich napisaniem. Teraz Jakub Cwiek chciatby dokona¢ czego$, co
mogtoby uciekawi¢ jego biografie. - Moze uda mi si¢ wynalez¢ cos, co wszystkie
znienawidzone przeze mnie parasole odesle w nicos¢? To dopiero byloby cos...
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Jakub Cwiek

CIEMNOSC PLONIE

Autor: Smi

Moja ulubiona powies¢ Jakuba Cwieka.
Dlaczego ulubiona? Moze dlatego, ze studiowatam na
tym samym wydziale co autor i opisane w ksigzce
realia  zycia  studenckiego na  katowickim
uniwersytecie s3 mi tak bliskie? A moze dlatego, ze |
moge na co dzien chodzi¢ ulicami, na ktérych dzieje |
si¢ akcja powiesci, do niedawna mogtam kupowaé |
komiksy w dworcowej Komiksiarni (obecnie sklep |
zostal przeniesiony na uliczke sgsiadujaca z Placem l
Andrzeja) iswietnie kojarze opisang w ksigzce
poczekalni¢ dla bezdomnych? A moze dlatego..., nie, nie bede mnozy¢ odpowiedzi.
Jedno jest pewne — historia Natki, ktora odnajduje w portfelu dziwng monete i oddaje
ja bezdomnemu w podzigkowaniu za pomoc jest niesamowita. Odkrywa przed
czytelnikiem zupehie inny $wiat. Swiat ciemnosci plonacej Zywym ogniem, rosnacej
w site z kazdym naszym zlym uczynkiem. Jest to niesamowity watek fantastyczny,
oddany tak realistycznie, ze nie polecam ksigzki ludziom o stabych nerwach. Pod
tym wzgledem jest to naprawde dobry horror 1 przynajmniej nalezy si¢ zastanowic,
jezeli ktos chce czyta¢ powies¢ po zmroku, gdyz ta, poniewaz jej akcja zostala
umieszczona w realnym miejscu wiekszo$ci ludzi dobrze znanym (katowicki
dworzec PKP) naprawde robi wrazenie i wptywa na psychik¢ oraz wyobraznie.
Jednak watek grozy to nie wszystko. Historia ta ma podwojne dno. Odkrywa przed
nami jeszcze jeden aspekt, juz mniej fantastyczny, a bardziej realny. Pozwala nam
spojrze¢ zupelnie w inny sposob na bezdomnych i1 to nie tylko z dworca
katowickiego. Tak naprawde, kto z nas zastanawia si¢ kim jest bezdomny?
| dlaczego jest bezdomny? Prawie nikt. Bohaterowie ksigzki opowiadajg swoje
zyciorysy — niektorzy, jak Natka trafiajga na dworzec przez przypadek, bo uwiktali si¢
w watek fantastyczny z tajemniczg moneta, inni — bo pogubili si¢ w wlasnym zyciu
I nie potrafig odnalez¢ drogi powrotnej. A to juz nie fantastyka, to juz prawdziwa
historia bezdomnych. Jednak czytajac o losach bohateréw dostrzegamy, ze
bezdomny nie znaczy menel, ze bezdomny to znaczy czlowiek. Powies¢ jest
naprawde warta przeczytania. Szczegllnie polecam ja tym, ktorzy dobrze znaja
zakamarki dworca katowickiego i ubolewam nad faktem, ze dworzec ulegnie




przebudowie. Wtedy ksigzka moze sta¢ si¢ jedng z wielu, zatraci¢ swoj charakter
rzeczywistosci alternatywnej, straci¢ swoja magi¢, jednak na razie jest ,,cudowng
historig szarego dworca”.

Autor: Nitael
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FECETENET [\ - 1A BOGA

Rezyseria — Gregory Widen

. Scenarzysta — Gregory Widen

Muzyka - David C. Williams, Sebastian Bach
Premiera — 1995

Obsada gtowna: Christopher Walken, Elias
Koteas, Virginia Madsen, Eric Stoltz, Viggo
Mortensen

Witam, w dzisiejszym numerze zapraszam na
spotkanie 'z Armig Boga w rezyserii
Gregorego  Widena. Film  opowiada
o straszliwej  przepowiedni  pochodzacej
Z sekretnego rozdziatu biblii, odnoszacej si¢
do krwawej wojny zastgpow anielskich pod wodza Archaniota Gabriela. Anioty
poczuly si¢ niedocenione 1 zepchniete na drugi plan, zdradzone przez Boga,
poniewaz ten dat cztowiekowi dusze. Postanowily wywalczy¢ sobie swoja pozycje
i wskaza¢ ,,gadajacym malpom” gdzie jest ich prawdziwe miejsce. Jednak nie
wszystkie anioty obrocity si¢ przeciwko ludziom, nieliczne pozostaly wiernie
w stuzbie Bogu 1 staraty si¢ chroni¢ ludzi. Zbuntowane anioty postawity sobie za cel
zdobycia duszy najstraszliwszego czlowieka jaki kiedykolwiek stapal po ziemi,
gorszego niz Kain, Hitler czy nawet sam Szatan. Lecz aniot Szymon ukryt t¢ dusze
w ciele malej dziewczynki Marii. A w to wszystko zostal wplatany policjant
I niedoszty ksiadz w jednej osobie - Thomas Dagget, ktory dostal wezwanie do
niezwyktego trupa — nieposiadajagcego oczu i o ko$écu embrionu ludzkiego,
dodatkowo bedgcego obojniakiem. Co wigcej trup mial na karku wytatuowany
dziwny znak, a w kieszeni ptaszcza regcznie pisang i zdobiong bibli¢, oznaczong
takim samym znakiem jak tatuaz wtasciciela 1 z rozdziatem Apokalipsy $w. Jana,
ktérego nie powinno tam by¢. Dodatkowo trup posiadat rowniez ksigzke o aniotach
pioéra Thomasa Daggeta, z czasow gdy ten jeszcze zyt w stanie kaptanskim. To nie
wrézylto nic dobrego i zapewne nie byto zwyktym przypadkiem... Od tego momentu
akcja nabiera tempa. Thomas aby wyjasni¢ zagadke udaje si¢ na pustynie Arizony,
gdzie spotyka prawdziwe Anioly, poznaje wage 1 site wierzen indianskich, a takze
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ARMlA B()GA

..Swiat staje si¢ pieklem.




moze wymieni¢ poglady na zycie i $mier¢ z dawnym ulubiencem Boga - upadtym
aniot $wiattosci Lucyferem, ktory o dziwo tym razem staje po stronie $wiatlosci, ale
W imi¢ czego?

Tego drogi czytelniku dowiesz si¢ po obejrzeniu filmu. Tym bardziej, ze jest to
Swietny film ze znakomitg fabulg, w doskonatym dobraniu aktorskim. W roli
Thomasa - Elias Koteas, Szymona - Eric Stoltz, Gabriela, rewelacyjny -
Christopcher Walken i Lucyfera, znany z roli Aragorna - Viggo Mortensen.

Film trzyma w napigciu, jest moim zdaniem jednym z lepszych jakie do tej pory
ogladatem. Pokazuje w pewien niezwyktly sposob wizje konca $wiata. W filmie
zadbano o szczegoty. Jest w nim duzo symboliki 1 znakow, ktére po odszyfrowaniu
daja dodatkowg porcje informacji na temat watkow fabuty. Wilasciwie w filmie
niema zadnej rzeczy, zadnej migawki, ktéra byla by tylko czescia scenerii. Nawet
takie drobiazgi, jak kolor wlosoéw, figura w kosciele, czy tancuszek w reku bohatera
majg swoje miejsce w akcji i ciggu zdarzen.

Minusem jest zapewne brak jaki$ zwalajacych na kolana efektow specjalnych, lecz
jak na tamte czasy (1995 r.) film jest bardzo przyjemny dla oka nawet teraz i nie razi
widocznymi plastykowymi kostiumami, ketchupem zamiast krwi i innymi takimi.
| przede wszystkim w polaczeniu z czgscig drugg i trzecig jest niesamowitym
przestaniem religijnym. Gabriel jest rozzalonym dzieckiem, ktorego rodzice nagle
doczekali si¢ nowego potomka. Twierdzi, ze Bog juz z nim nie rozmawia, ale tak
naprawde to on nawet nie prébuje porozmawia¢ z Bogiem, jak wielu z nas. Zeby
z kim$ rozmawia¢ najpierw nalezy nauczy¢ si¢ stucha¢, a tego najczesciej nie
potrafimy...

Jest to naprawde wspaniala historia o przewinieniu, karze i odkupieniu. Gorgco
polecam! :

Autor: Leus, Nitael ?‘22%
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XXiIXXIMi ndzynar odowy

Komi ksu i Gier w Goc¢

XX Migdzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier odbyl si¢ w dniach 2-4.10.2009
roku.

Podstawowe lokalizacje, w ktorych si¢ odbywal: £6dzki Dom Kultury, Textilimpex,
Centralne Muzeum Widkiennictwa, Hala Expo MTL, £.6dZz Art Center, Manufaktura.

Po raz pierwszy program festiwalu zostal poszerzony o segment gier
komputerowych.

Do gosci XX Festiwalu nalezeli: Zbigniew ,,Kas”: Kasprzak, Grazyna
,»Graza” Kasprzak, Scot Lobdell, Andre-Paul Duchateau, Marvano, Grzegorz
Rosinski 1 wielu, wielu innych jak na okragla rocznice przystato.

Ponadto - w ramach festiwalu odbyt si¢ rowniez finat ligi graczy komputerowych
Cybersport oraz zostala pokazana ekspozycja Stowarzyszenia Tworcow Contur.

XXI Miedzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier odbyl sie¢ w dniach

1-3.10.2010 roku.



Lokalizacja oczywiscie ta sama. Goscie to m. in.: Tadeusz Baranowski, Norman
Breyfogle, Cesar Ferioli, Sascha Hommer, Tomasz Kotodziejczak, Pawet ,,Pawka”
Ktudkiewicz, Tomasz Lew Lesniak, Mawil, Uli Oesterle, Maciej Parowski, Alex
Robinson, Rafat Skarzycki, Jacek Skrzydlewski, Yves Swolfs i oczywiscie stali
bywalcy: Grzegorz Rosinski i Michat ,,Sledziu” Sledzinski, a takze fani Star Wars
obecni na wszystkich trzech festiwalach. We wczesniejszych nr gazety,
niejednokrotnie wspominaliSmy o tym wydarzeniu, a tym razem zamie$cimy duzy
material z wywiadow i wiele, wiele zdjec¢.

Szukajcie relacji z festiwalow w dalszej czesci.

autor: Smi, Nitael

Informacja ze strony festiwalkomiksu.prv.pl

Goél' Numer u

a wgaSci wie goScriaej pneamer uj ubzyd
zapowi adany wywiad z JakdabeaXXLwi ek
I X X1 Mi ndzynarodowego Festiwalu Kom

J akub ophowaz drkgi

Tak, udato si¢, nareszcie! Z jedno numerowym opé6znieniem w koncu
mozemy go$ci¢ na tamach naszej skromnej gazetki, tak znang osobe¢ jak Jakub
Cwiek!

Kto uwaznie nas czyta wiedzial o tym wydarzeniu, gdyz w ostatnim numerze ukazata
si¢ zapowiedz tego cO chcieli$my wam przedstawi¢ po wakacjach, no wyszto trochg
pozniej niz ,,po wakacjach”, ale 1 ten aspekt juz wyjasnialiSmy.

Dla mniej zorientowanych - ponizej czeka na nas wywiad przeprowadzony z tym
znamienitym pisarzem. Niestety nie zamieszczg zapisu z catej rozmowy z przyczyn
czystko technicznych, zajetaby ona okoto 12-13 stron, bo spotkanie trwato 1,5 h.
Tak wigc przepraszam, ale obkroje to tak, aby zostaly same najlepsze kawatki
i dorzuce troche informacji o naszym Gosciu. Gotowi? To zaczynamy.

- Witam wszystkich bardzo serdecznie, nazywam sie Jakub Cwiek, jestem
pisarzem - takimi stowami rozpoczyna si¢ spotkanie autorskie Jakuba Cwieka,
zorganizowane w ramach | Chorzowskiego Festiwalu Nauki.

Dalej mowit tak:

- Wszyscy tutaj mniej wiecej wiemy o czym ma by¢ to spotkanie i ja mam
pewne “‘formutki” przygotowane. Tylko, ze te ,,formutki” sq skierowane zazwyczaj
do ogotu, a nie do konkretnych osob i odpowiadajq one zazwyczaj jedynie
powierzchownie na wszelkie pytania. I moge mowic¢ o tym na czym polega ten moj
pisarski zawod, jak sie do czego dochodzi, ale to tylko ogolnie. Wiec zalezalo by mi
na tym abysmy sobie tutaj po prostu porozmawiali, zarowno o pisaniu, jak i o tym co
moze Was w tym zakresie interesowac, ciekawic, bo jezeli nie to wymowie calq sterte



banatow i komunatow, co potrafi zrobi¢ kazdy pisarz, ale wtedy ja wyjde stgd
Z poczuciem, ze powtorzytem to samo po raz “enty*, a wy ustyszycie to tez po raz nie
wiem ktory. Tak wiec czy sq na start jakies pytania?

Na moment zapada ghuche milczenie, po chwili jednak kto§ wytamuje si¢ 1 od tej
pory rozmowa nie zwalnia ani na chwilg...

Pytanie z sali- Co zainspirowalo Pana do pisania fantastyki?

Jakub [- WNitagcikvie to czytanie fantastyki. To jest chyba najprostsza
odpowiedz. Ja z takg najprostszag forma fantastyki czyli r6znymi
bajkami, basniami i historiami, podaniami, mitami, legendami
miatem do czynienia prawie od zawsze. Pamigtam kiedy jeszcze taki
bytem (pokazuje poziom swojego pasa) mialem gramofon i na
gramofonie plyt¢ analogowa z Piotrusiem Panem to jest teraz
wznawiane w serii CD. Sg to naprawde tadnie napisane bajeczki
w wersjach muzycznych. I ja tego stuchatem na okragto, jak rodzice
chcieli zebym poszedt spa¢ to mowili, ze wiacza mi ptyte i1 tak
wiasciwie to 20 minut mieli ze mna spokdj, poczym przychodzitem
do nich i moéwitem, ze trzeba odwréci¢ ptyte. Albo przychodzitem
do nich czgsdciej informujac, ze plyta si¢ zacigta... no 1 tak w kotko,
bajka leciata z 4 razy na wieczor i wtedy grzecznie zasypiatem. Wiec
z bajkami wszelkiej masci miatem styczno$¢ od matosci. Pozniej
jeszcze moja mama, bibliotekarka, podrzucata mi co lepsze ksigzki,
a ze sama fantastyki nie czytata, to pytata si¢ tych co czytaja, co jest
dobre, a ja to czytalem. Tak tez w moje r¢ce wpadt Hobbit i zaczgta
si¢ moja przygoda z Tolkienem. No, a p6zniej to sam juz trafitem na
Conana i poszlo... Czytalem tego mas¢ od zawsze i naturalng
reakcjg na to byto to ze zaczatem pisac fantastyke. (usmiecha sig)

No wlasnie - zaczql pisac fantastyke... i dobrze! Teraz krotka przerwa, dla
przypomnienia tym co wiedzq i dla wyjasnienia tym co nie wiedzq, mata biografia
Jakuba Cwieka.

Urodzit sie w 1982 roku w Opolu, po trzech latach bycia “dzieckiem catego
akademika”, jak pisze na swojej stronie, przeprowadzil si¢ do Gluchotaz. Tam sie
ksztalcit - szkola podstawowa i Srednia, wzmacnial fizycznie - harcerstwo i rozwijat
artystycznie - teatr amatorski. W momencie wyboru studiow wygrato to trzecie, teatr,
a doktadnie todzka Szkota Filmowa, gdzie niestety nie zdal. Ale dzieki temu zostal
studentem kulturoznawstwa na Uniwersytecie Slgskim. Pézniej bylo juz tylko lepiej,
wstgpienie do Slgskiego Klubu Fantastyki, zalozenie grupy Teatralnej Studzy
Metatrona no i nareszcie decyzja napisania ksigzki. Jeszcze pozmiej zalozenie
rodziny, nastepne kilka ksigzek i mamy cale Zycie Jakuba Cwieka, W bardzo
skroconej wersji. To teraz moze wroc¢my do wywiadu...

Faerun - przyznaje Pan ze panskie zainteresowanie fantastyka wyszio z basni.
Wiekszo$¢ ludzi w dzisiejszym $wiecie czesto nazywa fantazy
basnig dla dorostych, co negujg znowu pisarze. Jak si¢ Pan do tego
odnosi?

Jakub [Rantagy kako podgatunek fantastyki, jest dosy¢ szerokim terminem,
jak na przyktad muzyka metalowa. Wiemy jest heavy metal, epic



metal, death metal 1 wiele r6znych mikséw. To samo zaczyna si¢
dzia¢ z fantastyka, ludzie staraja si¢ w pewien sposob
zaszufladkowaé rézne rzeczy, dopasowywa¢ do pewnych ram. Ja
przez cate swoje pisarskie zycie, bylem przeswiadczony, ze pisze
urban fantazy, po czym dowiedzialem si¢ ze pisze angel fantazy.
Natomiast tak, klasyczna fantazy nawigzujaca tradycja swoja do
Tolkiena, to jest basn. Nie powiedziatbym nawet, ze dla dorostych,
bo ona jest ukierunkowana do mtodziezy, czasem do dorostych
rowniez. Elementem gléwnym, podstawowym basni jest przekazanie
pewnej prawdy poprzez przygode. Pokazanie pewnych schematoéw
funkcjonowania i dziatania zta i dobra. I jakby zaleznosci kary za
zto, trudnosci w czynieniu dobra i tak dalej. I to klasyczne fantazy
pokazuje, heroic fantazy juz troch¢ mniej, poniewaz jest on z kolei
nie tyle basnig dla dorostych, co opowiadaniem sobie takich
historyjek, ktore bardzo czesto maja dowarto$ciowaé czytelnika.
Najstynniejsza posta¢ heroic fantazy to Conan Barbarzynca, jest
budowany jako alter ego autora, czyli Roberta Howarda. Natomiast
fantazy jako takie ja rozumiem jako powies$¢, opowiadanie, histori¢
zpewnym elementem nadnaturalnym, w jakikolwiek sposob
wprowadzanym i1 im wigcej tego elementu tym bardziej mamy do
czynienia z fantazy. Oczywiscie nie jest to takie ptynne przejscie
z basni do fantazy, ta przemiana nastgpowala bardzo dtugi czas, ale
Z pewnoscig fantazy wyrasta z basni.

F. - Zapytalam o to, poniewaz w $rodowisku pisarzy polskich, zwtaszcza pisarzy
fantazy s osoby ktore styszac ze fantazy to basn po pierwsze dostajg
wypiekOw na twarzy, a po drugie zwracaja uwage na jeden istotny fakt, ze
owszem fantazy wyrasta z basni, ale to co otrzymujemy na koncu to jest
ogromna réznica. W basni zazwyczaj wszystko si¢ dobrze konczy,
a w fantazy nie.

J. £ W klasycznym fantazy w pewnym momencie zaczal pojawiaé sie taki
mechanizm wprowadzany w taki sposob zeby odejs¢ rzeczywiscie od tej
basni. Klasyczna konczy si¢ mniej wigcej dobrze, jezeli spojrze¢ na
przyktady nieco mroczna koncowka Wiadcy Pierscieni mimo wszystko jest
jednak happy endem, czy wilasciwie ta cata spuscizna post tolkienowska
gdzie§ tam Terry Goodkind czy jemu podobni, ktérzy tez tworza historie,
ktéra jezeli juz ma koniec to jest on w miar¢ pozytywny. Zaczgto sie to
W pewnym momencie zmienia¢, chociazby Stephen Donaldson napisat cykl
0 Thomasie Covenant’cie ktory to jest zaprzeczeniem Tolkiena, jest taka
wypaczong basnig. To jest jakby to odwotanie. Piszac fantazy klasyczne jest
si¢ albo Tolkienowskim albo Antytolkienowskim lub tez probujacym unikac
nawigzan do Tolkiena. Natomiast odno$nik do Tolkiena w taki czy inny
sposob czy do mitologii stworzonej przez Tolkiena zawsze jest zauwazalny.
Wigc to sie jakby do tego sprowadza. Od tej basni nie da si¢ uciec
W pewniej chwili. No chyba ze wchodzi si¢ w mieszanki gatunkowe.

F. - A jesli chodzi o wspolczesnych pisarzach polskich fantastyki to co pan sadzi
o0 Jacku Piekarze?



- [Personalnie bardzo nie lubie i wlasciwie trudno mi si¢ wypowiadaé
w jakikolwiek sposob obiektywny na temat jego pisarstwa, z tego prostego
powodu, ze nie da si¢ oceni¢ obiektywnie pisarza gdy nie lubi si¢ go
personalnie. Z tego co spotkatem si¢ z réznymi glosami to stylistycznie
jestesmy podobni, co tym bardziej w jaki$ tam sposob mnie gryzie i dotyka.

Tutaj zrobie znowu matq przerwe, gdyz ponizej zaczyna sie fragment rozmowy

F.

J.

dotyczgcy filmu Armia Boga, o ktérym to mozecie sobie wczesniej
poczyta¢ w dziale Film naszej gazety. To tyle -  juz nie
przeszkadzam.

- Zmieniajac temat, czy Armia Boga jest zastosowana w Klamcy jako
podrasowanie ksigzki, czy jako ulubiony film?

- Moim zadaniem w napisaniu tej ksigzki, oprocz tego, ze chciatem napisaé
ksigzke rozrywkowa, bylo pokazanie takiego dosy¢ istotnego jezeli chodzi
0 spotczesny $wiat mitologizowania postaci filmowych, takich jak James
Bond, jak John McClane, jak Murtaugh i Riggs z Zabdjczej Broni... To sa
postacie, ktore majg pozor czlowieczenstwa, ale to prawdziwi mitologiczni
herosi, naszej wspotczesnej mitologii. Chcialem zrobi¢ co$ takiego zeby
przedstawi¢ bodstwa, anioty z religii czy wierzeh wczesniejszych
W zestawieniu z naszg mitologiag kina akcji. O to bylo to zadanie i prébujac
osiggng¢ ten efekt, zbieralem wszystkie te rzeczy, ktére pozwalaty
czytelnikowi na dostrzezenie, ze to jest zbidr. Zbior nawigzan ktore
z fragmentéw maja stworzy¢ nowy produkt nowa jakos¢. I to byto zadanie.
Dlatego jezeli co§ wywarto na mnie szczegdlne wrazenie 1 odgrywalo
wazng role w tym procesie pisania to dawatem temu znak powazniejszy.
Czasami sg to subtelne nawigzania, przecigtny czytelnik nie skojarzy nawet
jesli widziat film, a czasami sg to takie ktore maja by¢ bardzo wyrazne, bo
ta ksigzka nie powstataby gdyby nie Armia Boga. Ta ksigzka nie powstataby
gdyby nie Stephen King. I to jest szereg typu roéznych nawigzan. One sg
wlasciwie po to zeby pokazac - jezeli czytacie ksigzke 1 jezeli ona si¢ wam
podoba to zobaczcie z czego ona powstala, z jakich zlepek. I zobaczcie czy
co$ wiece] niz ten fragment ktéry ja zawartem w mojej ksigzce was
zainteresuje. Jezeli si¢ uda, jezeli ludzie zaczng w ten sposob ogladaé Armie
Boga, to moze wznowia ja w jakim$ porzadnym wydaniu na dvd...

F. - A co do ekranizacji, to jesli kto§ przyszedt by do ciebie z masg pienigdzy

I zapytal czy moze zrobi¢ ekranizacje, to co bys dodat do umowy, jakie bys
mial zastrzezenia, zeby tego nie zniszczy¢?

F. - Spytam si¢ tez od razu, na co pan zwrdcit uwage tez jesli chodzi o komiks na

J.

podstawie Ktamcy?

. - [Tzn. komiks juz powstat, tylko tocza sie rozmowy co do wydawcy, ale
komiks juz istnieje i c6z, ja oczywiscie zwracam uwage na scenariusz. Nie
oddam wtasciwie niczego co jest moje bez wgladu w scenariusz.

F.- Czyli rozumiem, ze przed wypuszczeniem na rynek jeszcze autoryzacja?
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J . - Dczywiscie nie ma takiej opcji fizycznej i nikt mi si¢ na to nie zgodzi zebym
mial wptyw w jaki sposob bedzie wygladat film. Natomiast moge mie¢
wglad na ostateczng wersj¢ scenariusza i na tym by mi zalezato. I wspomneg,
nie tak dawno powstat filmik na podstawie fragmentu Lizgc Ostrze
(autorstwa Jakuba Cwieka, opis w ostatnim numerze Faerun przyp. red.),
gdzie scenariusz jest pisany przeze mnie. Filmik nawiazuje do jednego
Z motywow ksigzki 1 jest wyrazny przyktad ze pomimo tego ze sam jestem
autorem scenariusza do tego filmu, efekt koncowy jest czym$ zupehie
innym niz zamierzalem, poniewaz bardzo duzo mozna zrobi¢ formutujac
pewne ujecia i jezeli rezyser stwierdza ze co$§ mu nie pasuje moze czasem
zburzy¢ integralno$¢ scenariusza, po przez jakie$ tam cigcia i tym podobne.
Na to nigdy podejrzewam nie bede miat wyptywu, jezeli nie bede czego$
rezyserowal. Natomiast na scenariusz mam nadziej¢ mie¢ wplyw, chyba ze
bytby to jeden z rezyseréw do ktérych mam absolutne zaufanie. Na
przyktad przychodzi kto§ do mnie i méwi :

- ,,Chcemy zrealizowaé Ktamce, zajmie si¢ tym Robert Rodriguez”.
-,,0k .,
I to jest koniec dyskusji z mojej strony. Bo to jest facet ktoremu ufam, ze
jego wizja bedzie taka, Zze ja to z checig pozniej zobacze. Natomiast sg
réwniez i tacy rezyserzy, ktorzy musieli by przyj$¢ z naprawde duza iloscia
pieniedzy - koperta, torbg czy walizka.

F. - I jeszcze jedno pytanie dotyczace Armii Boga. Czy zauwazyles, ze z Armig
Boga jest rowniez §wietna zabawa? Nie ma tam bowiem zadnego szczegodtu,
ktory jest bez znaczenia.

J . .- Tak i to jest $wietny przyktad zabawy konwencja i zabawy zlepkami. I to jest
rzecz, ktora kazdy bawiacy si¢ w postmodernizm chce osiggna¢. To jest to
podstawowo zalozenie i zadanie zeby cztowiek czytajac raz poznaje fabule,
czytajac drugi raz poznaje pierwsza warstwe nawigzan, za trzecim razem
kolejna, a pozniej dobiera sobie réznego rodzaju smaczki i tworzy cos
w stylu domku z kart. A jeszcze najlepiej i to si¢ juz zdarza bardzo
nielicznym, jak cho¢by Rogerowi Zelaznemu, kiedy dojdzie do absolutnie
samej gory, jest moment, motyw, ktory sprawia, ze calty domek z kart si¢
rozpada. I to jest absolutnie genialny do osiagnigcia efekt, niestety, jeszcze
nie wiem jak go osiagnac (Smiech).

(...) Ale jedyna rzecz, ktérej naprawde nie znosze 1 za kazdym razem
kiedy tocze jakakolwiek dyskusje z kim$ i kto§ wyraza nawet podobny
poglad do mojego w stosunku do jakiego$ dzieta, filmu czy ksigzki, a potem
si¢ okazuje, ze zna ja tylko z opowiesci to bardzo cze¢sto, bardzo si¢ staram
pobawi¢ w adwokata diabta 1 jako$ ten serial obroni¢, tylko dlatego, ze
wiem ze mogg. Najlepszym chyba przykltadem bedzie Harry Potter. Nie
znam osoby, ktora nie miataby wyrobionego zdania o Harrym Potterze,
natomiast spotkatem calg mas¢ ludzi, ktorzy nie czytali ksigzki 1 nie widzieli
filmu. Jesli chodzi o moje zdanie wzglegdem Pottera to jest podobne jak
Neila Goodmana - to jest jak obiad. Przychodzimy do restauracji,
Zamawiamy hamburgera z frytkami i surowkq i dostajemy hamburgera
Z frytkami i surowkg. Nie ma tutaj jaki$ szczegolnych zaskoczen, dostajemy
to co chcemy, mamy dobrego hamburgera frytki i surowkeg, dobrze
przygotowane, w tym przypadku napisane. Takie jest moje zdanie.
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| zgadzam si¢ z ludzmi czasami w niektorych argumentach kiedy tg ksigzke
atakuja bardzo mocno pod wzgledem braku logiki, spdjnosci, ale pod
warunkiem, ze widze ze jg przeczytali.

Tak samo jak nie moge si¢ wypowiada¢ na temat ksigzki, ze ta ksigzka jest
zla, bo pierwsze dziesi¢¢ stron jest stabe. Jest cala masa takich rzeczy ktore
majg pierwsze dziesi¢¢ stron stabe! U Tolkiena pigcdziesiat pierwszych
stron, jest nie powiem, ze do wyrzucenia, bo sa niezbedne, ale przebrnac
przez nie to meczarnia. Za kazdym razem kiedy czytam te ksiazke to
podczas tych stron przechodze kryzys.

F. - A Sirmarillion?

J.

- Sirmarillion to jest juz dla mnie bardziej eksperyment, niz ksiazka ktora sie

przyjemnie czyta. Przeczytalem raz, stwierdzitem “no cieckawe”, ale jako
mito$nik mitologii wole mitologie, ktore naprawde byly, niz takie ktore ktos
sztucznie wyhodowat, bo to jest dla mnie jak jezyk Esperanto. Ale jest to
pomyst na stworzenie czego$§ sztucznego, jaki§ sztuczny twor, bo Tolkien
pisal przeciez cala ta swoja mitologie, ktorej efektem jest Wiadca
Pierscieni, dlatego, ze Anglia nie ma swojej mitologii 1 chcial ja dac.
Z listow Tolkiena najlepiej wida¢, ze on ten S$wiat znal perfekcyjnie,
doskonale, co do najdrobniejszego szczegodtu, chociaz tego nie opisat, bo nie
miat gdzie. Natomiast mam wrazenie, ze jak za tysigc lat kto$ znajdzie ta
ksigzke to bedzie mogt swigcie wierzy¢, ze w Anglii w to wierzono. Bo to
jest porzadna, dobrze skonstruowana mitologia. Absolutnie pelna. Takie
rzeczy si¢ wlasciwie nie zdarzaja. Mowi sie tyle o tworcach, ktorzy
dokonali kreacji $wiata, ale to nie prawda, Tolkien jest jedyng osobg jaka
stworzyta calkowicie kompletny $wiat.

Pytanie z sali- A Eragon?

J.

- Eragon to jest po pierwsze taki malutenki wyrywek $wiata. Sprobuj sobie.

Tam sg mapki, prawda? Tam jest pewna historia. Wigc teraz wez sobie tg
mapke, wez sobie tg historie 1 sprobuj przesledzi¢ np. odlegtosci od jednego
punktu do drugiego, na podstawie czasu w jaki go bohaterowie pokonuja.
Albo czy miasta moga by¢ od siebie o tyle oddalone? Oczywiscie, nie stosuj
zasad naszej ekonomi do $wiata fantazy, ale spdjrz na to przez spojnosc
i logicznos$¢. Zréb to i wtedy zobaczysz, ze to si¢ nie trzyma kupy. To si¢
rozsypuije.

Pytanie z sali- A ekranizacja?

J.

12

- A ekranizacje jest... pff... powiem tak - ta ksigzke napisat szesnastolatek i ona

wlasciwie tylko dzigki temu zaistniata. MieliSmy w Polsce szesnastolatka,
ktory napisal opowiadanie Zfota Galera, ten mtodzieniec nazywa si¢ Jacek
Dukaj i to jest opowiadanie, ktore jesli ja przeczytam stwierdze ,,nie to
niemozliwe”. Kiedy czytam Eragona stwierdzam ,tak to pisal
szesnastolatek”.  Powiem  wigcej! Czytalem  mnostwo  tekstow
szesnastolatkow, ktore byly napisane tak samo jak i nie lepiej. To jest
ksigzka, ktora jest bardzo dobrze sprzedana. Mieli bardzo dobory pomyst na
promocj¢ ksigzki 1ikolejne tomy sprawiaja, ze ja nabieram jaki$



pozytywnych odczu¢ wzgledem Paoliniego i1 przeswiadczenia, ze ten facet
co$ w przysztosci napisze, ale to jeszcze nie jest to.

F. - Zmieni¢ troche temat... Pana pierwsza ksigzka ukazata si¢ w 2005 roku, ale na
pana stronie pisze, ze pierwsze opowiadanie napisat Pan majac siedem lat.
O czym bylo?

J . - @ siedmioletnim agencie przysztosci, bo to si¢ dziato ho, ho do przodu, ktory
jest zmuszony do tego, zeby cofng¢ si¢ w czasie 1 przynies¢ do jego czasu
wode. ($miech) Tak wiem glupie. Nawet jak na siedmiolatka, no, ale Swietnie
si¢ przy tym bawitem. Kontynuowatem sobie te opowiadanka w zeszycie
przez jakie$ 2 lata... teraz na szczeScie nie wiem gdzie to jest. I chyba nie
chce tego ogladac (gtosniejszy Smiech).

I na tym zakoncze, zeby zbednie nie przedtuzac. Zostat jeszcze kawatek rozmowy, ale
zostawie go na jakqs czarng godzine. Bedzie w nim o planach Jakuba Cwicka na
przysztosé, o poglgdach dotyczgcych ekranizacji filmu, o samym byciu pisarzem,
oraz o... a nie powiem wam! Czytajcie, a znajdziecie! Czesc¢!

W imieniu Faerun pytania zadawali: Nitael i Smi.
Opracowat: Smi
Wywiad autoryzowany

Spotkanie autorskie z J. Cwiekiem 4 marca 2009 roku, w ramach II Festiwalu Nauki w Chorzowie.

13



4 N

komiksfestiwal.com

Mi ndzynarodowy
Festiwal Komiksu
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MIEDZYNARODOWY
FESTIWAL KOMIKSU
I GIER W t0ODZI

Wstrpu sg-w Kki
redakcyjnego bloga. .

2 paftdzierni kiAOD go \/

Musiatem wsta¢ o 5.00. Jestem niewyspany. Jest mi zimno, a autobus spdznit si¢ 15
minut. Pocigg 6.30, wigc czasu mato. Drugi raz z rzgdu datem si¢ wyciagnaé na
Migdzynarodowy Festiwal Komiksu (i Gier) w Lodzi. Wciagna¢! Ja ten wyjazd
zaproponowatem! I jeszcze mam reportaz na ten temat napisa¢. Eh. Ale begde sobie
wszystko notowat, co by nie zapomnie¢. Koncze, mdj przystanek si¢ zbliza. Napiszg
co$ juz w pociagu.

Godz. 730 Cudowny poci Ng PKP

Jedziemy, niesamowite, ale bez spoznienia. Chciatem si¢ przespa¢ w pociagu, ale
przez ta bande ,,dziennikarzy” z Faerun spac si¢ nie da! Wiasnie! W tym roku jada:
Lilly Teehee, Bazyl, Shadow, Leus, Kawior, nowy nabytek, ktory jeszcze nie przyjat
pseudonimow, no i Nitael oraz tajemnicza nowa tajemnicza Pani z biblioteki.
Jedziemy na XX juz Miedzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier w Lodzi! Te
3 najblizsze dni zapowiadajg si¢ niesamowicie, z czasem dowiecie si¢ dlaczego. Jak
na razie sukcesem jest, ze w ogole wyjechaliSmy, bo juz na starcie: Kawior
zapomnial legitymacji (ktora koniec koncow okazata si¢ niepotrzebna), a Lilly
W pogoni za butami zgubita si¢ w gaszczu butikow 1 sklepéw katowickich.

Mamy nawet przedziat tylko dla nas! Niewiarygodne!

Godzina8.45 St acja poSrednia Koluszki

Jest zimno. Czekamy na nastepny pocigg. Mamy chwile, wigc opowiem o samym
festiwalu. Jest to najstarsza i najwigksza taka impreza w Polsce. Co roku do Lodzi
zjezdzaja si¢ setki milo$nikow komiksu 1 przez 3 festiwalowe dni uczestnicza
w wyktadach, spotkaniach, warsztatach, czy konkursach. Towarzysza temu rowniez
wielkie targi komiksowe, a w tym roku dodatkowo Cyberarena 36, 6 — turniej gier
komputerowych. W zesztym roku tez tu byliSmy, co prawda tylko na 2 dni, ale jakze
burzliwe! W tym roku zapowiada si¢ podobnie. Pociag juz jedzie. Nastepny wpis juz
w Lodzkim Domu Kultury — siedzibie MFK.
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Godz. 10.000 G- d z k i Doym3Kpl itro pok-j 506, tu
JesteSmy juz w naszej ,,sypialni” - sali oblozonej gumolitem, z karimatami zamiast

16zek. Ale jest ok! Jako jedni z pierwszych przybyliémy na teren festiwalu oraz od

razu po wejsciu... przeprowadziliSmy wywiad z zatozycielami Bastionu fanéw Star

Wars! Przeczytajcie go koniecznie, gdzie$ kiedy$ na pewno go umiescimy. Dzisiaj
wlasciwie nic si¢ nie dzieje, wiec spokojnie udamy sie na gietd¢ komiksowa, do

sklepu, na obiad, a jutro zacznie si¢ prawdziwa zabawa!

Godz. 22.12 Asypialniad

Idziemy spaé, przynajmniej powinnis$my. Opracowali§my plan na jutro. Dzisiaj
zagraliSmy jeszcze parti¢ Talizmanu (nowej wersji kultowej Magii i Miecza),
pozartowali$my sobie, po$mialiSmy si¢, nawet po pompowaliSmy pompki za kare,
ale od jura zaczyna si¢ praca. CZUWAIJ!!! I dobranoc.

3 pa Td 200%9odn. B.60' Asypialniad

Noc oczywiscie byla spokojna, nikt nie musial robi¢ karnych pompek, bylo cicho
I bezproblemowo (bardzo bym chcial przyznaé, ze to wihasnie tak wygladato). Jak
zawsze, oczywiscie. Dzisiaj gtowny dzien festiwalu, zjawig si¢ najwicksze stawy.
Zaraz idziemy na $niadanie, gdzie rozdzielimy si¢ na grupy. Spotkan jest tyle, Ze nie
mozemy z ekipg by¢ na wszystkich. A ogdélnie mamy w planach: Epizody
z Auschwitz — spotkanie z autorami, komiksy Star Wars, Hardkorporacje —
warsztaty, dyskusje o Batmanie, Jez Jerzy musi umrze¢ — premiera albumu
i warsztaty, scenarzysta od X-Menow — spotkanie z Scottem Lobdellem. Zamierzamy
tez wybra¢ si¢ na wreczenie nagrod festiwalowych, ktore odbedzie si¢ w Lodzkiej
Wytworni. Nie zabraknie miejsca na odwiedzenie gietdy, partyjke Talizmanu, a ile
Z tego wszystkiego si¢ uda, przekonamy si¢ pod koniec dnia.

Godz. 8.45 jadalnia

Jemy tam gdzie w zeszlym roku. Sg parowki, ale zjadliwe. Ttum jest coraz wigkszy,
a my wiemy juz gdzie, kto idzie. Ja mam zamiar si¢ rozdwoi¢ 1 by¢ na wszystkim, co
jest mozliwe. Mam tylko nadzieje, ze w tym roku nie okradng mnie ze skarpetek. Bo
w zesztym roku okradli!

Godz. 1036 Gdzi eS w | abiryncie korytarzy GDK
Jestesmy po Epizodach z Auschwitz. Komiks niesamowity, a na wywiad

z wydawcami jestem umoéwiony na 13 pod salg 308. Cze$¢ grupy juz uciekla, céz

kazdy musi radzi¢ sobie sam. Do tej pory udato si¢ nam jeszcze sttuc szklany stot na

I1 pigtrze, ale przez przypadek! No i oczywiscie nie przyznaliSmy sig...

Godz.13.00 Jak wy Uej

Nitael z Leusem gdzie$ uciekli. Reszta grupy pyta mnie, jakie teraz spotkanie. Jak by
nie mogli zapamigta¢! Siedz¢ na malutkim krzesetku w rogu korytarza, musze
odetchng¢. Przede mnag wiruje wielobarwny tlum ludzi, spieszacych si¢ na
wyczekiwane spotkania. Kobiety, me¢zczyzni, dzieci, starzy, mlodzi, rudzi czy
poprzebierani za rebeliantow ze Star Wars - niesamowita mieszanina. Co jaki$§ czas
widzisz kogo$ z kolorowa plakietkag Organizator albo Prasa. Ja tez chce taka
plakietke! Zaraz, co nastepne w programie... Hardkorporacja!
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Godz. 14.00 jadalnia

Z Hardkorporacji nici, co$ nie wypalito. MieliSmy obiad, znalaztem Leusa i Nitaela
w kawiarni na herbatce! Ja tu si¢ dwoj¢ i troje a oni raczg si¢ herbatkg! Lepiej niech
majg jakas dobrag wymowke! Reszta grupy ma zdjecia ze Scottem Lobdellem, a ja
przeprowadzitlem wywiad z wydawcami Epizodow... Za chwilg¢ Batman i Jez Jerzy.
No i ustalilisSmy, ze na gal¢ pojda Nitael, Leus, Shadow i ja.

Godz. 17.00' Asypialniad

Juz po wigkszosci spotkan na dzisiaj. Lupow jest wiele. Zdjecia, autograty, wywiady
- o tym na famach Faerun opowiedzg inni, ja tymczasem muszg¢ si¢ przygotowaé na
gale! Z elegancji nici, w plecaku wszystko si¢ pomigto. Trudno. W sali oprocz nas
zakwaterowalo si¢ jeszcze kilka osob. Manufaktura jest catkiem daleko, wigc maja
podstawi¢ autobus. Zaraz wychodzimy.

Godz. 19.50- Manufaktura

Jestesmy na gali. Na tak wystawnej imprezie jeszcze nie bylem! Okoto 300 os6b
W garniturach, pierwszorzednie przygotowana hala, scena, $wiatta, czerwony dywan,
obok druga hala w ktérej ma si¢ odby¢ bankiet. Niesamowicie. Dojechali$my tutaj
wlasciwie cudem, bo gdy wyszlismy z £DK nie wiedzieliSmy gdzie autobus ma si¢
zatrzymac. A wigc festiwalowa mapa w dlon... szukamy poéinocy... tam! Chyba...
Stucha¢ bylo szepty, ze inni tez nie wiedzieli gdzie. No, ale my poszliSmy.
Spojrzatem si¢ za siebie, a ci wszyscy ludzie szli za nami! Po chwili byli§my juz
W autobusie wypchanym po brzegi komiksowa $mietanka towarzyska. JechaliSmy
dobre 15 min, wiedzac, ze znowu zgubimy si¢ w drodze powrotnej (festiwalowy
autobus jezdzi tylko do Manufaktury). Ale jesteSmy juz tutaj, gala za chwile si¢
zacznie. Koncze napiszg co$ juz po powrocie.

Godz. 23.00' Asypialniad

Wrocilismy! Bylo niesamowicie! Tego opowiedzie¢ si¢ nie da, tam trzeba bylo by¢.
Najczgsciej na sceng wychodzit Bartosz Sztybor, bo az 3 razy, po I 1 III nagrodg,
oraz po wyroznienie. Byly podzigkowania, przemdwienia organizatorow, politykow,
artystow, nawet odznaczenia! Z okazji jubileuszowego XX. MFKIG Minister
Kultury i Dziedzictwa Narodowego Pan Bogdan Zdrojewski przyznat Honorowe
Odznaki Zastuzony dla Kultury Polskiej najbardziej (i najdtuzej) zaangazowanym
W organizacje¢ tej imprezy osobom. Pierwszy raz w historii dziatacze branzy
komiksowej otrzymujg tak wysoki dowdd uznania - i to konkretnie za swojg prace na
rzecz Komiksu Polskiego. Nie zostalismy jednak do kofica, bo w programie byly
jeszcze koncerty, ale stwierdziliSmy, Zze za pdzno wrociliby§my do LDK. Wroécilismy
pieszo, na wyczucie, bo nie zapamietaliSmy drogi autobusu. Koniec koncoéOw
jesteSmy juz z reszta grupy. Szczg$liwi, zmeczeni, usatysfakcjonowani. To byt
zdecydowanie dobry dzien. Ja niczego nie zgubilem, panuje dobra atmosfera, szkoda
ze jutro trzeba wraca¢ do domu. Mamy jeszcze tylko nagraé¢ spotkanie z Anrde- Paul
Duchateu 1 wyjezdzamy. Mysle, ze przegadamy dzisiaj cata noc. Pisz¢ to z siedzac
na parapecie w lazience, przy oknie. Ze stuchawek ptynie Kraina Lagodnosci. Widzg
calg £L6dz w $wiattach latarni 1 neondéw. Brudne ulice, szare bloki, ale i tak mi si¢ tu
podoba. Fajny ten wyjazd. Dobranoc.

4 pa¥d200%rordizk 15. 00 M- j dom

Musze jeszcze dodaé, ze w pociaggu siedzieliSmy w korytarzu bo nie bylo miejsc.
| faktycznie, noc przegadaliémy, na korytarzu, bo w sali inni juz spali. Mam
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nadzieje, ze pojedziemy tam za rok. Dobra, teraz muszg¢ te swoje notatki na komputer
przepisac... olaboga!

PS: 10 paF*tdziernik 2010; dal ej M- j dom
3 raz z rzedu datem wyciagnac si¢ na todzki Festiwal Komiksu i1 Gier. Na jego XXI
juz edycje. To chyba stanie si¢ redakcyjng tradycjag. W tym roku, nie obylo si¢
(oczywiscie) bez niespodzianek, co chyba nikogo nie dziwi, pocigg byl (tez
oczywiscie) spozniony, gala rozdania byla jeszcze bardziej uroczysta niz przed
rokiem. A Sztybor i w tym roku wychodzagc na scen¢ odebra¢ nagrode
zaprezentowal, ze uzdolnionym cztowiekiem jest i gral na fletni (w zesztym roku
deklamowat, jakze wyniosty fragment eposu pod tytutem Zmierzch). My daliSmy
rade si¢ nie zgubi¢ i zgarng¢ kilka autograféw, czyli jak co roku. Mam nadzieje, ze
nie wpadniemy w rutyng! Nie opisuje, tego co si¢ dziato dzien po dniu, gdyz zapiski
z réznych spotkan bedzie mozna znalezé na stronach  Faerun.
Ale jedna rzecz jest warta odnotowania, bo dotyczy zycia bardziej dookota
redakcyjnego. Zmienia si¢ powoli ekipa tworzaca Faerun! W tym roku stang¢ oko
w oko z budzaca groze¢ redaktor naczelng (Nitael) odwazylo si¢ kilka nowych twarzy
— Szajba (juz drugi raz, w zesztym roku réwniez z nami bawit i tylko on pozostat
z nami nadal — chwata mu za to), Czyzu, Tass, Seezer i Fantha. Wybrali si¢ oni
z nami na Festiwal i tam dzielnie stawiali nieraz pierwsze dziennikarskie kroki. Ja
piszacy te slowa, jako ze juz w innej szkole jestem, oddaj¢ powoli miejsce dla
nowych, ale co jaki$ czas postaram si¢ co$ jeszcze dla Wam napisa¢! Trzymajcie si¢
1 do zobaczenia na tamach Faerun! I by¢ moze - NA XXII
MIEDZYNARODOWYM FESTIWALU KOMIKSU I GIER W LODZI -
PAZDZIERNIK 2011.

autor: Smi

Gala Festiwalowa XXI| festiwalu i debiut dziennikarski
nowych czgonk-w. . .

XXI
Miedzynarodowy
Festiwal ~ Komiksu
| Gier w Lodzi odbyt
sig 1-3.10.2010
i jak zwykle jego
glowna atrakcja byta
gala  festiwalowa
podczas ktorej
rozdano liczne
nagrody. Gala tak
samo jak festiwal
odbyta si¢ w Lodzi.
Sam festiwal
trwat od piatku do
niedzieli 1 my
(jesteSmy nowymi
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cztonkami kota) po raz pierwszy mieliSmy okazje na nim gosci¢. Naszg uwage
szczegolnie przykula grupa, ktéra z taka pasja zajmuje si¢ Star Wars, ze wystapili
jako statysci w trzeciej czesci tego filmu w swoich strojach. Ta grupa opowiadata
o Star Wars, lecz byto tez wiele innych atrakcji, o ktorych opowiedzg inni, bardziej
doswiadczeni dziennikarze gazety. Nam powierzono recenzj¢ z gali, co dla
poczatkujacych i tak nie bylo tatwym zadaniem. Gala, jak co roku odbywata sig¢
w srodkowy dzien festiwalu — czyli w sobote. Byly na niej prezentowane komiksy
réznych rysownikow i pisarzy, zgloszone do konkursu, na krotkg form¢ komiksowa.
Komiksy te mozna zawsze obejrze¢ w specjalnym Katalogu wystawy festiwalowej,
w ktorego ostatniej edycji znalazlo si¢ rowniez zdjecie naszych starszych kolegow
z Andre Duchateu. Na gale zjechato si¢ wiele goSci, byli wérod nich takze
zagraniczni autorzy.

Imprez¢ prowadzili Kliford i Zorak 3000, ktory beatboxowat. Wyrdznienia
otrzymali Tomasz Przybyszewski i Martyna Kaminska za komiks Komorka, Rafat
Sztapa za Punkt widzenia oraz Bartosz Sztybor i Tomasz Zych za Kryminat
w siedmiu aktach.

Podczas gali wyrdzniono réwniez pracownikéw zwigzanych z organizacja
Festiwalu przyznajac im odznaczenia Ministra Kultury i Dorobku Narodowego.
Wyrdznienia te otrzymali Anieszka Papis, Piotr Kabulak i Przemystaw Truscinski.
Dodatkowo Pawel Szarlota otrzymat nagrode specjalng MKiDN, a Marek Szyszko
- Brazowy Medal Gloria Artis.

A teraz najwazniejsze! Podczas tegorocznej gali nagrodzono nast¢pujacych
tworcow:

1 Nagrod¢ Humoris Causa otrzymat Marek Misiora.

1 Nagrode Najlepszy Polski Wydawca ostatnich 12 miesigcy otrzymal Ongrys.

1 Nagrode Ulubiony Polski Album ostatnich 12 miesigcy otrzymal Karol

Kalinowski za komiks Kultura Gniewu.

1 Nagrode za Il miejsce otrzymali Bartosz Sztybor i Sebastian Skrobol za
komiks Oby sig nie powtorzyt.

Il miejsce zdobyli Pawel Wigcek i Leszek Wicherek za komiks Restauracja.
Nagrode za | miejsce otrzymali Maciej Jasinski i Jakub Matyja za swoj
genialny komiks Czlowiek-kolejka.

1 za$ Grand Prix festiwalu zdobyt Branko Jelinek za swoj wspaniaty komiks

Oskar Ed.

Jako ciekawostki dodamy, ze jedne z laureatow II miejsca - Bartosz Sztybor to
nie tylko $wietny pisarz scenariuszy do komiksow, ale takze scenarzysta komiksowy
oraz popularny polski dziennikarz, publicysta, krytyk filmowy i komiksowy. Za$
jeden z laureatow I nagrody - Maciej Jasinski jest takze zawodnikiem sportow
samochodowych i mistrzem Polski w kartingu.

Gala byta Swietna i bardzo fascynujgca oraz dobrze zorganizowana. Wrazenia
z tej imprezy sa bardzo pozytywne i zostanie ona w naszej pamigci na dlugo, chociaz
wedlug nas to Czlowiek-Kolejka powinien otrzyma¢ Grand Prix, jednak to nie my
zasiadamy w jury.

W imprezie braliSmy udzial po raz pierwszy, jednak serdecznie polecamy
festiwal kazdemu fanowi komiksow, gier oraz mangi poniewaz na pewno nie bedzie
si¢ nudzic.

T
T

autor: Tass, Seezer
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KOMIKS HISTORYCZNY

Grunwald 1410-2010-MFKi G G-1@ F 20

1410 Q_ 2010

. "Grunwald 1410-2010". Autorzy: Igor
1. Baranko, Gintaras Jocius, Vital Voranau,
1.+~ Witodzimierz Bludnik, Oleksij Czebykin
.« "Shakll", Henryk Jerzy Chmielewski,
N Przemystaw Truscinski, Grzegorz Janusz,
% Tomasz Piorunowski, Pawel Timofiejuk,
“- Wojciech  Birek, Marek  Skotarski,
"R~ Barttomiej Kuczynski. Okladka: Marek
N Szyszko. Wydawca: Narodowe Centrum
Kultury 2010

1525 Komiksy, jak wszyscy wiemy,
'}~ dzielimy na gatunki, podgatunki, rodziny,
grupy... Jedng z nich jest komiks
historyczny, ktory ostatnio przestaje spetnia¢ kryteria komiksu ogélnie. Coraz
czeSciej mamy do czynienia z proba zilustrowania historii, zamiast tworzenia
opowiesci komiksowej. Przetadowane tekstem kadry, wrecz ociekaja patosem 1 wieje
od nich nudg. Do tego najczeSciej amatorski rysunek izmarnowana historia.
Wszystko wydawane w analogiach zamawianych przez Instytut Pamigci Narodowe;j
lub najrézniejsze Ministerstwa 1 instytucje. Oraz nie umierajacy temat Powstania
Warszawskiego, ktory jest chyba najczesciej poruszanym tematem. Przebtyskiem
normalno$ci zapowiadal si¢ komiks Monte Cassino Zbigniewa Tomeckiego
| Gabrieli Becli, ale i on w koncu okazat si¢ by¢ niewypatem. Powoli zaczatem traci¢
nadziej¢ ze w tej materii powstanie co$ godnego uwagi. Lecz 600 lat po bitwie pod
Grunwaldem, grupa znakomitych komiksiarzy postanowita upamigtni¢ t¢ date.
Narodzita si¢ szansa na zmiang mojego zdania o polskim komiksie historycznym.
W kwietniu 2010 roku w ramach programu City Stories (opis projektu w dalszej
czesci) migdzynarodowa grupa tworcow znanych ( m. in. Marek Szyszko, Grzegorz
Janusz, Igor Baranko, Pawel Timofiejuk i Wojciech Birek) oraz mniej znanych
spotkata si¢ na polach Grunwaldu i w murach Malborka. Poznawali laczaca oba
narody historie. Ich wspolnym celem bylo wydanie polsko-litewskiej antologi
komiksowej z okazji 600. rocznicy bitwy pod Grunwaldem. Podczas warsztatow
zrodzily si¢ wstgpne plany 1 szkice komiksoOw inspirowanych h1storycznym1
wydarzeniami, ktére pozniej zostaty dopracowane i finalnie wydane. Swietowanie
rocznicy obito si¢ wielkim hukiem, miasta, telewizj¢ 1 prase¢ zalaly reklamy
zachecajace do przybycia na pola Grunwaldu. Ostatecznie obok festynu, inscenizacji,
koncertow, tysiecy ludzi zagoscit przeogromny chaos organizacyjny. Obchody
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okazaly si¢ porazka na pelnej linii. Oprécz komiksu. Znakomita grupa tworcow
osiggneta w wiekszos$ci zamierzony cel. Antologia ukazata si¢ na czas i dzi§ cieszy
oczy czytelnikow. I udato im si¢ to najwazniejsze - wyszli poza stereotyp. Stworzyli
seri¢ komikséw w ktérych to nie wyktad historyczny grat pierwsze skrzypce, lecz
bohater, opowies¢ i wspotpraca obrazu z treScig. Album otwierajg dwa kadry
z dzieta Tytus, Romek i A'Tomek w bitwie grunwaldzkiej oraz dodanym do nich
luznym tekstem. Dalej nastepuje juz komiksy stworzone w ramach projektu.
Pierwszym jest, 1410000 Grzegorza Janusza i Igora Baranko. Dzieto niezwykte gdyz
przenosi bitwe w realia $wiata... mrowek. Pomystowe, $wietnie narysowane
I naprawde ciekawe. Grzegorz Janusz w tej antologii publikuje tez trzy inne swoje
prace (Rados¢ w niebie rys. Gintarasa Jociusa oraz Wunderwaffe grafika Tomasza
Piorunowksiego i Czerwona czapka stworzona wraz z lgorem Baranko). Wszystkie
sg najlepszym przykladem na to jak umiejetnie mozna wykorzysta¢ komiks do
niebanalnego przedstawienia historii pozornie juz wyczerpanej. Nastepujace dalej
komiksy, nie osiagaja juz poprzeczki zawieszonej wysoko przez Grzegorza Janusza.
Blisko znajduje si¢ tylko komiks Demony Pawta Timofiejuka i Przemystawa
Truscinskiego. Reszta do najlepszych nie nalezy. A jednak ta antalogia zmienia moje
zdanie o komiksie historycznym. Jest on tutaj przewaznie ciekawy, nieprzegadany,

bez niepotrzebnego nade¢cia. Po prostu spetnia kryteria komiksu.
autor: Smi

City Stories

City Stories to migdzynarodowy projekt komiksowy, powotany do zycia w 2006
roku. Jego pomystodawca jest Adam Radon, dyrektor Miedzynarodowego Festiwalu
Komiksu i Gier. Gtéwnym zatozeniem projektu jest tworzenie historii obrazkowych
rozgrywajacych si¢ w Ltodzi lub majacych z nig Scisty zwiagzek. Do udziatu
W projekcie zapraszani sg scenarzysci 1 rysownicy z dwoch krajow, ktorzy wspolnie
przygotowuja komiksy, prezentowane nastgpnie na wystawie oraz wydane
w dwujezycznym albumie. Jako pierwsi do projektu, obok Polakéw, zaproszeni
zostali Rosjanie. Jako drudzy - Brytyjczycy, a trzeci - Francuzi.

Kazda edycja CS sktada si¢ z dwoch etapow. Pierwszy etap to migdzynarodowe
warsztaty komiksowe w Lodzi 1 stworzenie o niej albumu komiksowego. Drugi etap
rozgrywa si¢ w miescie, z ktoérego przyjechali zagraniczni uczestnicy projektu. Tam
tez odbywaja si¢ wspolne warsztaty i powstaje aloum np. o Moskwie lub Londynie.

Warsztaty City Stories, prowadzone przez Adama Radonia, odbywaja si¢ dzigki
wspolpracy Stowarzyszenia Tworcéw Contur, Lodzkiego Domu Kultury, Urzedu
Miasta Lodzi, Lodzkiej Specjalnej Strefy Ekonomicznej i Art Strefy oraz instytucji
wspierajacych (roznych, w zaleznosci od kraju, z ktorego pochodza autorzy bioracy
udziat w CS - BigAnt z Ros;ji, British Council, Konsulat Generalny RP w Lyonie).

Projekt “Grunwald 1410-2010 byt specjalng edycja programu “City Stories”

Informacja pochodzi ze strony internetowej programu City Stories
autor: Smi
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MFKIiG

| Gwiezdne
Wojny po re
wt . r.y

Na Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu w Lodzi w 2009 r. mielismy okazje
przeprowadzi¢  wywiad z redaktorem najwigkszej polskiej strony internetowej
o tematyce Gwiezdnych Wojen -Bastionem Polskich Fanow Gwiezdnych Wojen,
aw 2010 r. spotkalismy cztonkow fan klubow: ,,Legion 501, ,,Eagle Base”. Ponizej

przedstawiamy material z obu spotkan.

STARWARGSCc zym to sin je?

€ W ramacrhniperziya é

Star Wars

Rezyser: George Lucas

Produkcja: 20th Century Fox

Obsada gléwna: m. in.: Harrison Ford, Mark Hamill, Carrie Fisher, Alec,

Guinnes, Peter Mayhew, James Earl Jones, Jake Lloyd,
Hayden Christensen, Natalie Portman, David Prowse,
Sebastian Shaw, Anthony Daniels, Liam Neeson, lan
McDiarmid, Frank Oz.

Tytuty poszczegdlnych czesci:
Gwiezdne wojny: czes$¢ I - Mroczne widmo (19 maja 1999)
Gwiezdne wojny: cze$¢ 11 - Atak klonéw (16 maja 2002)
Gwiezdne wojny: czes¢ 11 - Zemsta Sithow (15 maja 2005)
Gwiezdne wojny: czg$¢ IV - Nowa nadzieja (premiera 25 maja 1977)
Gwiezdne wojny: cze$¢ V - Imperium kontratakuje (21 maja 1980)
Gwiezdne wojny: cze$¢ VI - Powrdt Jedi (25 maja 1983)
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Jeszcze nigdy nie spotkalem osoby,
ktora nie wiedziataby, czym sa Gwiezdne
wojny, ale specjalnic dla tych, ktorzy
urodzili si¢ wczoraj wyjasniam, ze

Gwiezdne wojny to tytul sagi stworzonej

przez G. Lucasa, ktora scenariuszem
filmowym obejmujacym w sumie 9 filmow, z czego powstalo ich dopiero 6, a takze:
komiksy ksigzki, kreskowki, gry komputerowe 1 niezliczone gadzety zwigzane
z postaciami z filmu.

Pomyst Gwiezdnych wojen narodzit si¢ we wczesnych latach 70-tych i od tego czasu
byt wielokrotnie zmieniany. W 1977 roku, premier¢ miat film Gwiezdne Wojny,
ktory udzielit tytutu calej sadze. W kolejnych latach nakrgcono dwie kolejne czgscei,
jednak poniewaz technika tamtych czasoOw nie pozwalala na efekty specjalne
doréwnowujace wizji Lucasa, produkcja stancta. Pierwsze czeSci rodzily sie
naprawde w duzych boélach. Lucaas poktocit si¢ z producentem (w efekcie zalozyt
wlasne studio), rozwiodt sie¢ z zong, a sceny z udzialem Chewbacci musialy by¢
kilkanascie razy powtarzane, bo wygladal jak wlochaty dywan lub wypadaly mu
oczy ... W koncu 1993 roku Lucas zdecydowal, ze nadszedl czas dopowiedzenia
historii 1 przystapit do prac nad kolejng trylogia — prequele uzupetniajaca historig
Anakina Skywalkera. Mroczne Widmo, pierwszy film z nowej serii, ukazal si¢
w 1999, za$ premiera szostego filmu, w kolejnosci krecenia, czyli Zemsty Sithow,
odbyta sie 19 maja 2005. Podczas krecenia nowej trylogii dokonano réwniez obrobki
komputerowe starych czesci 1 poprawiono efekty specjalne oraz wmontowano nowe
sceny, ktorych ze wzgledow technicznych nie dalo si¢ nakrecic.

Historia opowiedziana w filmach czerpie z archetypow postaci i motywow
obecnych od zawsze w literaturze. Bohaterowie wydajg si¢ by¢ poczatkowo bardzo
statyczni - zestawieni ze sobg na zasadzie kontrastu. Dopiero w dalszej czesci
okazuja si¢ by¢ postaciami pelnowymiarowymi i wcale nie tak jednoznacznymi.
Przyktadem jest Han Solo - doskonata rola w trzech czgsciach Harisona Forda.
Catosc¢ oparta jest na koncepcji Mocy — energii, ktora moze by¢ kontrolowana przez
kogo$ obdarzonego wrodzong zdolno$cig, oraz odpowiednio wytrenowanego, aby

méc z niej korzystat. Moc uzywa si¢, aby przesuwaé przedmioty, czytaé
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I kontrolowa¢ mysli, a nawet
wplywaé na przebieg bitew. Mozna
si¢ tu dopatrzy¢ pewnych inspiracji
mitologig hinduskg. Zakon Jedi to
zakon stojacy po dobrej strony
mocy 1 bronigcy  pokoju

w galaktyce. Wielu upadtych Jedi,

Legion 501, £odz

ktorzy opuscili zakon pograzyto si¢
w chaosie. Mroczni Jedi utworzyli w zamierzchtych czasach imperium Sithow,
w ktorym tworzyta si¢ kultura adeptow Ciemnej Strony. Ostatni lordowie Sith, po
unicestwieniu imperium, czekali w ukryciu na odpowiednig chwile, aby znow
zawladna¢ galaktyka. Akcja toczy si¢ ,,Dawno, dawno temu, w odlegtej galaktyce...”,
zdanie to pojawia si¢ na poczatku kazdej z czgsci filmu oraz w wielu nawigzaniach.
Budzi skojarzenia z antyczng epikg heroiczna.

Popularnos¢ sagi George’a Lucasa jest zjawiskiem na skalg Swiatowa. Jest to
fenomen: kinematograficzny, techniczny, ale tez np. socjologiczny. Gwiezdne wojny
sa wyjatkowo silnie zakorzenione w kulturze masowej, trudno jest zliczy¢
nawiazania do tych filméw George’a Lucasa, w pop kulturze. Swiadczy o tym
mig¢dzy innymi niezliczona ilo$¢ fanklubow, ktérych cztonkéw co roku spotykamy
na MFKiG w Lodzi. W tym roku spotkalismy cztonkow Legionu 501 oraz Eagle
Base.

Legion 501 to organizacja fanow Gwiezdnych wojen, ktorej cztonkowie tworza
i nosza stroje bedace doktadnymi replikami pancerzy szturmowcoéw i uniforméw

oficerow imperialnych. Dzigki kilku pozycjom wydawniczym nazwa tej organizacji
trafita do  fikcyjnego P_‘
swiata Gwiezdnych wojen, i ! ;

jako nazwa jednej

z jednostek  wojskowych.

Drugi fan club, z ktorego
cztonkami mieliSmy
okazje rozmawiac, a nawet
pozowa¢ do zdjg¢ to

wspominana Eagle Base,

Eagle Base, £odz 2010
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ktorej cztonkowie podobnie jak ci z Legionu sami wykonuja swoje stroje, na wzor
filmowych, komiksowych czy ksigzkowych. Stroje sa bardzo doktadne, bardzo
wielkg uwage przywiagzuje si¢ do szczegotow np. koloru oczy Anakina po
przemianie jest zolty, wiec osoba przebierajaca si¢ za Anakina z tego okresu musi
mie¢ soczewki kontaktowe, jest zwolniona z tego obowigzku tylko, jesli ma
odpowiednie przeciwwskazania lekarski. Jednak nawet w takim przypadku naktania
si¢ ja do wybrania innej postaci, czy jak w przypadku Anakina — innego okresu
(z przed przemiany).
Dzigki tak rygorystycznym zasadom, cztonkowie fan clubéw mieli okazj¢ osobiscie
wystapi¢ w trzeciej czesci Star Wars, jako statysci we WEASNYCH STROJACH!
Na Miedzynarodowy Festiwal Komiku 1 Gier w Lodzi pojechalem ze
sceptycznym nastawieniem w stosunku do Gwiezdnych Wojen, a wyjechatem
z pozytywnym. Niektorym osobom moze si¢ wydawaé, ze wielcy fani Gwiezdnych
Wojen to dziwacy. Ja uwazam, ze sg to ludzie z pasja i zamitlowaniem do fantastyki.

Star Wars to ich sposob na zycie, oni to po prostu kochaja.

9 Pa
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Na podstawie prelekcji w ramach
MFKiG, todz 2010
Opracowal: Czyzu
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Na Migdzynarodowym Festiwalu Komiksu w £odzi w roku 2009, mielismy
okazje przeprowadzi¢ wywiad z redaktorem najwigkszej polskiej strony internetowej

o tematyce Gwiezdnych Wojen - Bastionem Polskich Fanow Gwiezdnych Wojen.

[Leus] — Witam, w $rodowisku fantastycznym Bastion jest ogdlnie znang
organizacja, jednak opowiedzcie co$ o swojej dziatalno$ci, osobg ktore
jeszcze o was nie styszaty. Od kiedy dziatacie?

[Bastion] - Od 2002 roku. Czyli 7 lat.
[L.] — Czym si¢ zajmujecie?

[B.] - W tym momencie pracujemy nad najwigksza strong o tematyce Star Wars
W Polsce. JesteSmy taka informacyjno-newsowa skarbnica wiedzy.
Zamieszczamy informacje o ksigzkach, komiksach, filmach, serialach,
0 tym co dzieje si¢ w fandomie irdéznych miastach — spotkania fandw,
konwenty itp. Jest to po prostu ogromna baza informacyjna Gwiezdnych
Wojen.

[L.] - Macie swoja siedzibe w jakim$ miescie, istniejg moze gdzie$ oddziaty?

[B.] - Nie, to jest po prostu spotecznos¢ internetowa z catej Polski, nigdzie nie
mamy swojej siedziby.

[L.] — Co bylo impulsem do powstania waszej organizacji? Brak nieistniejgcej juz
Polskiej Akademii Jedi?

[B.] — Nie byto mnie od samego poczatku powstania strony, redakcja si¢ zmieniata.
W latach 90-tych Bastion tworzylo co$ okoto 30 oséb, ktore posiadaty
swoje wilasne strony. W 2002 r. wszystkie si¢ potaczyty. Wiasciciele stron
podzielili si¢ obowigzkami.

Kazda grupa miata mie¢ swdgj dzial. Bastion zmieniat si¢ kilkakrotnie przez
te parg lat. Pierwsi tworcy sg bardzo zaskoczeni, jak bardzo to wszystko si¢
rozroslo .

[L.] —Jakie dziaty waszej strony cieszg si¢ najwicksza popularnoscig?

[B.] - Tak naprawdg wigkszos$¢ osob ktore korzysta z Bastionu wchodzi przewaznie
nanewsy, czyli nowosci ze S$wiata, oraz bazy informacji. Mamy tez
najwicksza biblioteczke fanowskich opowiadan.

[L.] — A te filmy i animacje robione przez fanéw pojawiajace si¢ w sieCi?

[B.] - Informujemy o tym na stronie, mamy recenzje fanfilmow Czasem internauci

wysytaja do nas material z zapytaniem o poziom pracy, proszg o recenzje .
[L] - Jakie sa plany rozwoju Bastionu? Jakie$ wielkie idee?
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[B.] - Bastion catly czas jest rozwijany, ciagle co$ dodajemy, poprawiamy od strony
technicznej. Pomystow jest wiele, tylko realizacja musi poczekaé. Jest to
strona cieszaca si¢ duzg popularno$cia, na pewno jedna z najstarszych albo
nawet najstarsza w Polsce dotyczaca tej tematyki. Ale mamy juz
konkurencje¢, rodzi si¢ zdrowa rywalizacja. Jako fani Gwiezdnych Wojen,
nawzajem si¢ nakrecamy.

[L.] - Czy maciec w swoim gronie cztonkoéw ktérzy sg rowniez fanami kostiumow
postaci? W zesztym roku mogli§my tu spotka¢ Lorda Vadera czy
szturmowca.

[B.] — Tak, generalnie mamy ludzi ktorzy si¢ przebierajg w stroje i jezdza na rozne
imprezy. Sa tez fani ktorzy maja stroje, ale nie naleza do zadnej organizacji.
W redakcji sa to raczej pojedyncze osoby. Biorg one udzial w roéznych
eventach, organizuja spotkania charytatywne, rézne spedy fandéw. Robi
wrazenie gdy na ulicy mozna spotka¢ szturmowca, prawda?

[L.] - Na zadnym konwencie nigdy nie spotkalem Yody, a bardzo bym chciat
go zobaczy¢.

[B.] - Jak my wszyscy, ale z tym chyba jest problem. W zesztym roku
organizowaliémy konwent pod nazwa StarForce z okazji 30 rocznicy
polskiej premiery, to byta impreza poswiecona tylko Gwiezdnym Wojnom,
inna niz zamknigte konwenty. Bo byta ogdlnie otwarta, skierowana do ludzi.
BylisSmy zaskoczeni ilo$cig rodzin z dzie¢mi. Mimo Ze Yoda nie przyszedl,
wszyscy $§wietnie si¢ bawili.

[L.] — Poniewaz Gwiezdne Wojny to film ponadczasowy.
[B.] - Wielopokoleniowy, tak to prawda.

[N.] - Ja mam ogo6lnie bardzo duzy sentyment do Gwiezdnych Wojen, poniewaz jest
to film na ktérym wyrastalem, i na ktorym wyrastajg nastepne pokolenia.
Co sadzicie o tej rdznicy pomigdzy starymi i nowymi czgsciami. Wiadomo
ze te pierwsze czgsci sa logiczne, a te ktore wyszly pozniej, mimo wszystko
roznig si¢ od starych i jest kilkanascie btedow merytorycznych, Lukasowi
tam si¢ troche pokietbasito.

[B.] - Tak jest kilka btedow, ale to jeszcze nic w poréwnaniu ze ,,Swiatem bez
licencji”, czyli komiksami, grami itd. To tam pojawiajg si¢ ciggle jakie$
niescistosci. Zagorzali fani placza nad tym faktem i wyrywajac sobie wlosy
z glowy zastanawiajg jak to polapaé. Pozniej wydawane sg kolejne ksigzki,
ktore wyjasniaja nieporozumienia, ale tak naprawdg jeszcze bardziej
gmatwajg sprawe. Z drugiej strony jest to nieuniknione, gdyz ten $wiat
tworzy wiele 0sob.

[N.] — Tak, ale skupmy si¢ na samych czesciach Lukas’a. Istnieje kilkanascie bledow
W nowych cze$ciach wzgledem wczesniejszych epizodéw - chocby sama
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$mier¢ Amidali. W ostatnio nakreconych czesciach Amidala umiera przy
porodzie, a w starych...

[B.] - ...Fani maja na to multum teorii. Kiedy$ przeczytalem, ze fan jest to osoba
zajmujaca si¢ wyjasnianiem kazdej niespojnosci filmu. Nie ma rzeczy, ktora
by si¢ nie pojawita, a ktorej fan by jako§ sensownie nie
wytlumaczyl. W sadze nieraz znajdywalismy jakie$s ,,wielkie przekrety”,
od razu wywotywaly one zagorzale dyskusje na forum.

[L.] - Jak zaczeta si¢ Twoja przygoda ze Star Wars?

[B.] - Mialem 5 lat jak zobaczylem u znajomych moich rodzicow Nowg Nadzieje
i Imperium Kontratakuje. Zapamigtatem te filmy, a po latach, do nich
wrocitlem i1 zaczatem je bardziej poznawac.

[L.] — Co az tak zafascynowalo Pana w tym $wiecie?

[B.] - Wyczulem w nim magi¢, przyciagnal mnie tak bogaty i roéznorodny
Swiat, a W szczegdlnosci historia walki dobra ze ztem.

[L.] - Jak si¢ Panu podoba obsada nowych czgsci?

[B.] - Jestem osobiscie przyzwyczajony do starych, na nich si¢ wychowatem. Jesli
chodzi o nowe czgéci, to Samuel L. Jackson czy Evan MacGregor sa jak
najbardziej ok, Natalie Portman i Hayden Christensen nie sg tak zli jak
wszyscy mowig. Mozna to raczej przypisa¢ nie do konca dopracowanym
dialogom.

[N.] - Ja rowniez preferuje stare czesci.
[B.] - Po prostu majg duszg.

[L.] — Wszystkie konwenty sa organizowane na potudniu Polski, czy to Panu nie
przeszkadza?

[B.] — Poniewaz mieszkam na Suwatkach, to generalnie na wszystkie imprezy mam
bardzo daleko , a poniewaz organizuje si¢ ich strasznie duzo, cz¢s$¢ z nich
omijam. Fajne jest to, ze fani znajacy si¢ z Internetu moga si¢ spotkac¢ na
zywo. Przewaznie sg to ludzie, ktorzy normalnie nie usiedliby przy jednym
stoliku, poniewaz maja tak rozne zainteresowania i przekonania. Natomiast
Gwiezdne Wojny trzymajg ich razem.

[L.] - Chyba tyle. dzigkujemy bardzo. Do zobaczenia na nastepnym konwencie.

£6dZ 02.10.2009r.
Wywiad prowadzili Lesu i Nitael,
opracowat Leus.
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aNa styl japozski 6.

Na festiwalu wszech obecna jest rowniez,
pochodzaca z Japonii - Anime i Manga. Sa to
dwie, z kilku rzeczy przez ktore Japonia moze
cieszy¢ si¢ uznaniem znawcOw 1 amatorOw na
caltym $wiecie. Jednak wypadato by zacza¢ od
wyjasnienia co to w ogole jest.

Manga to czarno-biaty komiks, ktéry czyta
, si¢ od tylu, od prawej do lewej strony, a Anime to

‘ ' zekranizowanie tego ot6z tworu. Manga rzadko

. kiedy ma mniej niz 10 toméw, ale ludzie

zajmujacy si¢ tworzeniem anime czg¢sto potrafig zredukowacd ilo$¢ odcinkéw np.

seria Angel Sanctuary posiada w swojej kolekcji 19 tomow mangi (kazda ma ok. 200
stron) , anime ma 15 odcinkOw — wiec znacznie mniej.

Manga i Anime maja niezwykty wplyw na japonska mtodziez, ktora si¢ tym
interesuje. Czgsto w metrach mozna spotka¢ osoby czytajace komiksy lub
rozmawiajgce o tym czy wybieraja si¢ na sobotni Cosplay (z ang. costume playing
- przebieranie) czyli co tygodniowa przebieranke. Wiele mlodych japonczykow
ubiera si¢ w wlasnorecznie uszyte stroje postaci z ulubionego anime, lub idzie na
calo$¢ ubierajac si¢ na przyktad w stylu Goth Harajuku albo tez w czeSciej
spotykane Keyoshi gdzie dominujg zywe kolory i dziwaczne dodatki takie jak na
przyktad kocie uszy, zegarek $cienny na szyi lub inne wymys$lne drobiazgi. Jednak
najbardziej fascynujace jest to, ze gdy mtody kun (kun - to przyrostek, ktory dopisuje
si¢ do imienia zwracajgc si¢ do chiopaka ponizej 20 roku Zycia — przyp. autora)
ubierze si¢ na przyktad w stroj Edwarda Elrica naprawd¢ wczuwa si¢ on w swoja
role 1 odgrywa ja w taki sposob w jaki postapit by bohater. Przejmuje on jego sposob
myslenia, poglady 1 charakter przyodziewajac to w czerwony ptaszcz, wysokie
czarne buty i foli¢ aluminiowg na lewej rece, mozna to poréwnaé¢ do
rozpowszechnionego w Europie RPG.

Podczas Cosplay niewatpliwie najwazniejsze sa emocje jakimi kieruje si¢
kun czy chan (chan - to przyrostek, ktory dopisuje sie do imienia dziewczyny ponizej
19 roku zycia — przyp. autora) oraz to jaki gatunek mangi preferuje. A rodzajow jest
bardzo duzo. Do najpopularniejszych niewatpliwie nalezg:

9 Shonen - jeden z najpopularniejszych stylow obejmujacy zwykle watki
sensacyjne lub przygodowe, kierowany do chtopcow w przedziale od
o$miu do osiemnastu lat, mozemy do niego zaliczy¢: Dragon BallZ,
Naruto czy Yu Gi Oh!

1 Shoujo - styl kierowany przede wszystkim dla dziewczat do ok 18 roku
zycia o tematyce obyczajowej, gldwnymi bohaterkami sg zazwyczaj
mtode i nastoletnie dziewczyny, ktore zmagaja si¢ z zyciem codziennym
I jego problemami:. W tym gatunku istnieje rowniez podgatunek Shojo
przedstawiajacy opowiadanie fantasy gdzie dzigki super mocom
dziewczyny zmieniajg si¢ W super bohaterki, np. : Sailor Moon.

1 Seinen — styl kierowany do zdecydowanie starszej publicznosci, gtéwnie
do mezczyzn miedzy 20-tym a 30- tym rokiem zycia, o tematyce
politycznej, obejmujacy znacznie wigcej przemocy.

9 Jidaigeki -,,mangowa” powies$¢ historyczna.
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1 Bishonen - to opowiadania o ,dziewczecych chlopcach”, czyli
chiopakach, z ktorymi chodzg dziewczeta -  ich narzeczonych,
skierowane oczywiscie do nastoletnich dziewczat.

1 Bishoujo to ewidentnie najpopularniejszy styl mangi skierowanej do
nastoletnich Japonczykow. Zawiera stodkie dziewczeta i/lub zabawne
zwierzaki. Czesto wystgpuja postacie Neko czyli dziewczyna lub
chtopiec z kocimi dodatkami (uszy, ogon...).

9 Jest jeszcze Ecchi- lekko erotyczna manga, skierowana do starszej
publiczno$ci podzielona na podgatunki, jednak to juz nas raczej nie
powinno nas interesowac, w tym wieku....

Japonia pod wieloma wzglgdami stara si¢ nasladowaé zachdd: Europe czy
Ameryke. Wiegkszo$¢ postaci w Mangach ma zeuropeizowane rysy twarzy;
Niewatpliwie najbardziej w oczy rzucaja si¢... wilasnie oczy. Sa duze, czesto
w aryjskich zimnych barwach. Ale nie tylko w kwestii wygladu japonczycy
nasladuja sasiadow, ale takze zwyczajow, a nawet symboli religijnych. Najprostszym
przyktadem bedzie Kosciol Chrzescijanski. Kraj wisni jest krajem shintoistycznym
duza cze$¢ ludnosci jest takze buddystami. W kreatywnych umystach mangakow (to
osoba ktora zajmuje si¢ rysowaniem postaci do mangi i ma wptyw na jej fabule)
W pewnym momencie zabrakto pomystéw wiec podpatrzyli u nas m.in. $wigta,
anioty czy np.: zakony. Mozna zauwaZyé ze Japonczycy posiadajg niesamowitg
tendencj¢ do przekrecenia zwyczajow zachodu. Wezmy na przyktad europejska
zakonnice, ubrang na czarno i porownajmy ja do zakonnicy z Chrono Chruside,
ktoéra ma na sobie sukienke z rozcigciem od uda do samych kostek po obu stronach
czy dekoltem siggajacym wilasnie do odkrytego przez ,,przypadek” pepka, pomijajac
juz, ze te zakonnice poluja na zte duchy i majg pistolety z woda $wigcong. Podobnie
jest ze $wigtami. Mimo, ze nie obchodzi si¢ tam ani Swiat Wielkiej Nocy ani Bozego
Narodzenia, to nie przeszkadza to faktowi, ze czesto powstajg swoiste odcinki
specjalne o obchodach wtasnie tych $wiat np.: z Zyczeniami szczgsliwego 1 do siego
roku 1 spedzenia §wigt w gronie rodziny 1 najblizszych. Innym przyktadem sg anioty
rownie czesto wykorzystywane jako bohaterowie fabuly. Niestety nie one poboznym
wzorem wszelakich cndt zamknietym w ludzkim ciele z dopietymi skrzydtami, ale sa
normalnymi ludzmi, ktorzy popetniaja btedy i probujac je naprawic placza si¢ coraz
bardziej. Prosty przyktad: Angel Sanctuary gdzie poruszany jest problem religijnosci,
nieba, piekta i kazirodztwa.

Oczywiscie nie wybaczylabym sobie gdybym nie wspomniata tu o ,kréliczkach”.
Jak powszechnie wiadomo w niebie mieszkaja aniotki, ale u nich sg to kroliczki.
Uwazato si¢ kiedys ze w krolikach drzemie anielski atom, a to wszystko przez... ich
uszy. Gdy na przyktad zmart jaki$ lokator, a w domu trzymano krélika chowano go
razem ze zmartym czlowiekiem, wierzono bowiem ze pod jego opieka (lub raczej
pod wptywem ,,anielskiego pierwiastka ) trafi on bezpiecznie pod bramy raju.
Czestym tematem sg takze chlodne i  dystyngowane postaci staro angielskich
wampiréw, ktore zaraz po Shojo-ai i Shonen-ai przynosza najwigksze zyski
I korzysci na rynku wydawniczym. Kogoz nie intryguja te stworzenia? Jednak jak to
u Japonczykéw bywa, maja Sktonnos¢ do przesady. Czesto na Shibuya (jedna
Z gtownych ulic Tokio gdzie mozna spotka¢ ludzi na Cosplay’u, cos w stylu punktu
orientacyjnego — przyp. autora) porownuje si¢ stroje Goth Harajuku do szat na
fanach np.: Vampire Knight czy Valentine Love. Popularna tam jest tez legenda
otowcy jakim byt Van Helsing. Studio animatografi ,,7okyo Studio” moze
zaszczyci¢ nas niesamowicie doktadng rekonstrukcjg tego opowiadania w 13
odcinkach anime. Kreska Tahoshi Teruki zachwyca nas rowniez wizualnie.
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Podsumowujac: Komiksy i kreskowki pochodzace z Japonii osiggaja coraz
wigkszg popularno$¢, nawet gdy czegsto nie wiemy ze ogladamy Anime ( bo kto
z was wie ze Pokemony to takze Anime? ) Cosplay ‘owe przebieranki takze mozna
coraz czesciej oglada¢ w Polsce (np. MZFKIG w Lodzi czy coroczny zlot
W Poznaniu) i nie tylko. Od kilku lat w Paryzu organizowany jest Migedzynarodowy
Cosplay, spotkania z Mangakami i konkursem na najlepiej odegrang rolg. Japonia
byla, jest i miejmy nadziej¢ zostanie takim krajem jakim jest teraz: pelnym barw,
zycia 1 niebanalnych pomystéw. Bo gdzie fani, tacy jak ja, mogliby uciec od
rzeczywistosci, czy kto$ inny, kto chciatby sprobowac czego$ innego mogliby si¢
uda¢? Cieszmy si¢ wigc ze potrafia oni zainteresowa¢ migdzynarodowa publike
i trafi¢ do réznych gustow bo kazdy moze znalez¢ co$ dla siebie jesli tylko bedzie
tego chcial. 1 chociazby za to nalezy ich ceni¢: Ze potrafig dotrze¢ do kazdego
istnienia, ktore okaze si¢ zainteresowane. A to, ze czasem jest to przesadne,
przechodzi w paranoj¢ chyba mozna im wybaczy¢ bo wiadomo ze Japonczycy maja
pewne sklonnosci do przekrecania, wyolbrzymiania i niezliczonych wariackich
pomystow.

Na podstawie prelekcji w ramach
MFKiG, todz 2010
Opracowata: Fantha

Gdybym nie o0oszal ag
obghkany

Gdybym nie oszalal, bytbym oblgkany -
pod tym hastem posta¢ Jokera byla omawiana
przez znawcow filmoéw oraz komikséw z jego
udziatem, na Festiwalu Komiksu 1 Gier
W Lodzi. Moim zdaniem nazwa trafna, ale
tylko w przypadku ,,nowego’ Jokera. Uwazam
tak poniewaz, Joker z Mrocznego Rycerza
nawet jeSli stara si¢ sprawia¢ wrazenie
dowcipnego i niepowaznego, wcale taki nie
jest. Joker w ktorego role wcielit si¢ Heath
Ledger to zatwardziaty kryminalista, chyba
jedyna cecha jaka taczy go z Jokerem
odegranym przez Jacka Nicholsona to
wymalowana twarz. Jednak twarz Ledgara nie
sprawia wrazenia nieco przyglupawego, tak
jak to byto w przypadku Nicholsona, mimo iz
Jokre Ledgara usilnie stara si¢ by§ $§miesznym dla ludzi. Druga niezmiernie wazna
réznica pomiedzy nowa i starg kreacja to inteligencja. Joker z komiksu i starych
cze$ci Batmana (rez. Tim Burton) to taki sobie wesoly ..., ktory idzie przez zZycie
wymachujgc laseczkqg a jak sie cos stlucze to trudno (Cyt. jednego z uczestnikow
wyktadu). Trudno si¢ z tym nie zgodzi¢. Joker Nicholsona, byl upierdliwy. ale nie
mial planow wybiegajacych tak daleko jak plany nowego Jokera. Ten to typowy
psychopata, wiasciwie od poczatku filmu kieruje si¢ jednym - zabi¢ Batmana,
a przynajmniej tak wydaje si¢ widzowi podczas ogladania filmu. W rzeczywistosci
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Joker ma zupelnie inny cel. Wszystko co robi, kazde przest¢pstwo, ktore popehia -
prowadza do jednego, konfrontacji z Batmanem, a nie $mierci Batmana. Dziwne
prawda? Przeciez Joke, w dotychczasowych odstonach, bat si¢ Batmana chociaz tego
nie okazywatl, wiedzial Zze przegra. Joker Ledgera uwaza ze jest jedynym godnym
przestepca w Gotham, i ze tylko on moze mierzy¢ si¢ z Batmanem. Jak sam
wspomina w jednej ze scen Gotham zastuguje na lepszy rodzaj przestgpcow, ja mu to
dam. Wyraznie wida¢ tutaj wzgard¢ Jokera do mafii i przestgpcoOw dla ktorych liczg
si¢ tylko pienigdze i wpltywy. Gdyby spojrzeé na to z innej strony, to Joker walczy
0 swojego rodzaju wyzsze cele (zte, ale w dalszym ciggu wyzsze). Nie mozna go
wiec traktowac tylko jako mordercy i bandyty ale takze jako kogo$ kto dazy do
czego$ wigcej niz tylko wzbogacenie sie.

Nasuwa si¢ wigc pytanie, czy Joker jest zwyczajnie ztym czlowiekiem, ktory
zasluguje na potepienie za czyny, ktorych si¢ dopuszcza, czy warto jednak spojrzec
na niego jak na czlowieka chorego, po przejsciach, czlowieka, ktory nie zastuguje
tylko i wylacznie na kare, ale rowniez i na wspotczucie? Niestety niewielu potrafi
mysle¢ w ten sposob, zdecydowana wiekszos¢ przyjmuje postawe - ,,Wspofczucie?!
A czy on mial wspolczucie wzgledem swoich ofiar?” Pozostawiam do refleksji
I wlasnej interpretacji... Jedno jest pewne — nikt takiego pytania nie postawi sobie
ogladajac starego Jokera. Trzeba pamigtac, ze stara seria jest bardzo typowa dla kina
komercyjnego, kreuje dwie przeciwstawne skrajnosci - dobry Batman i zty Joker,
a nawet w komiksie nie chodzito o ,,biate i czarne”, a o szaro$¢, o zlozono$¢ postaci,
przeciez nikt nie jest z natury czysto krysztalowy, ani na wskro$ zty. W starej wersji,
szaro$¢ jest pokazana dopiero w nastepnych cze$ciach: Dwie Twarze (ktory z bolu
zwariowal), Kobieta Kot (ktora szuka zemsty) i Mr. Freeze (doktor, ktory popetia
przestepstwa z mitosci do umierajgcej zony, wierzac ze jego dziatania pozwolg mu
ocali¢ ukochang). W roli granej przez Nicholsona catkowicie brakuje tej ztozonos$ci
postaci. Joker jest po prostu zty, niema w nim nic co sklanialo by nas do
przynajmniej odrobiny wspotczucia.

Jednak jezeli to Heather Ledgar wykreowal tak interesujaca i1 wartg analizy posta¢ to
moze warto powiedzie¢ kilka stéw na temat samego aktora.

Heath Ledger, ktorego znamy z takich hitow jak Patriota czy Obledny rycerz,
byt niewatpliwie niezwykle uzdolnionym mlodym talentem, ktoremu pisana byla
$wietlana przyszto$¢ na ekranie. Niestety Mroczny rycerz to ostatni film w ktorym
mieliSmy okazje podziwia¢ jego niecodzienng gre aktorska. 22 stycznia 2008 r.
zostal znaleziony nieprzytomny przez pokojowke w apartamencie na Manhattanie,
niestety mimo szybkiej reakcji i udzielonej pomocy medycznej, nie odzyskat
przytomnosci. Wezwany lekarz stwierdzit zgon. W poblizu ciala zostalo znalezione
opakowanie tabletek nasennych, ktore zazywatl od dtuzszego czasu. Media okreslity
zdarzenie jako nieszczesliwy wypadek — $§mier¢ w wyniku przedawkowania srodkoéw
nasennych, ale czy mozna wierzy¢ mediom? Podobnie twierdza przyjaciele i policja,
a ekspertyza medycyny sagdowej wykazala, ze przyjmowane przez Legera leki, mimo
iz byly zalecone przez lekarza, wytworzyly tak niebezpieczng mieszankeg, ze
stopniowo zatruwaty organizm, a w efekcie doprowadzity do ogdlnego, Smiertelnego
zatrucia. Jaka jest prawda trudno stwierdzi¢. Wielu jego fanow uwaza, ze to praca
nad kreowaniem postaci Jokera tak pochloneta aktora, ze musial wspomagaé si¢
lekami, ktore w koncu zamiast mu pomoéc przyczynity si¢ do jego Smierci.

Ledgar w chwili $mierci pracowal nad dwoma filmami — konczyt zdjecia
wlasnie do Mrocznego rycerza oraz byt w trakcie zdje¢ do Parnassusa. Po jego
tragicznej $mierci, jego koledzy z planu Parnassusa, aktorzy: Johnny Depp, Jude
Law i Colin Farrell, ktorzy dodatkowo zastapili go na planie, przekazali swoje
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wynagrodzenia Matildzie, corce Ledgera, aby w ten sposob zapewnic jej zaplecze
finansowe.

Reasumuja — Heather Ledgar to
cickawa postaé. Zaréwno jego zycie, jak
I Smier¢ owiane sg nicig tajemnicy. Trudno
jest powiedzie¢ jakim byl naprawde, bo ktos,
kto w tak mistrzowski sposob wykreowat
jakze ztozong posta¢ Jokera, nie mogt by¢
przecigtny. Jedno wiec jest pewne — Ledgar
byt wyjatkowy. Zapamigtajmy go wiec takim
jakim byt — WIELKIM, bo 1 jego praca byta
wielka.

Na podstawie prelekcji w ramach MFKiG, £odz 2010
Opracowai: Szajba

Gildia RPG

Czasowo zamknieta...

1 W naszej szkole obecnie zajmujemy si¢ tematyka Fair Trade i zmian
klimatycznych, a bardziej szczegdtowo wplywem Globalnej Polnocy na
ludnos¢  Globalnego Potudnia. Odbywajg sie¢  wyklady, akcje
swiadomos$ciowe, happeningi i rézne, réznosci. Jednak poniewaz my
jestesmy zdolni (no moze jezeli chodzi o nauke, to troche mniej zdolni...)
i jak wiecie lubimy taczy¢ problemy wspolczesnego $wiata z tym co dla nas
najprzyjemniejsze  — czyli fantastyka, to wymydlilismy... ZE
ZORGANIZUJEMY LARPA!

I TO LARPA LACZACEGO FAIR TRADE Z FANTASTYKA! Szczegoty
wkrotce!

1 Na rynku komputerowym réwniez szykuja si¢ niespodzianki: ponod
w listopadzie ma si¢ ukaza¢ kolejna cze$¢ Obliwiona, a gdzie$
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w okolicach maja do sklepow wejdzie Wiedzmin I, ktory zresztg jest juz
dostepny w przedsprzedazy na stronie CD Projekt.

1 Niedawno na rynku ksiggarskim ukazata si¢ kolejna cze$¢ cyklu o inkwizytorze
Mordimerze Madderdinie autorstwa Jacka Piekary: Ja Inkwizytor — dotyk zig.
To juz trzecia pozycja opowiadajagca o mtodosci Mordimera, a siodma, jezeli
chodzi o cato$¢ cyklu.

1 W S$wiecie komiksu rowniez nastapily zmiany. Grzegorz Rosinski na
XX Festiwal Komiksu i Gier w Lodzi zapowiadal, ze zamierza
zakonczy¢ cykl o Thorgalu i rozpocza¢ opisywanie przygod jego syna
Jolana, a tomem przejSciowym pomigdzy starym i nowym cyklem
migt si¢ sta¢ Ja, Jolan. Jednak od zesztorocznego festiwalu wiele sig
zmienito, gdyz na XXI Festiwalu okazato si¢, ze Rosinski jednak
bedzie kontynuowal cykl o Thorgalu, opowiadajac nadal przygody
zarbwno ojca jak 1 syna, ale sprzedal prawa autorskiego do
2 pobocznych watkow, a ktore beda kontynuowane przez innych
rysownikow. Sg to przygody corki Thorgala oraz Kriss de Valnor.
Pierwszy tom opowiesci o Kriss juz ukazat si¢ drukiem.

Autor: Nitael

Karczma

Witacie przybysze!

Tym razem wchodzicie do zatfoczonej karczmy i nie czeka na
Was kolejne zadanie, ale niespodzianka!

Od trzech lat spotykalismy si¢ z Wami na tamach naszej gazety. Od trzech lat
pisalismy dla Was teksty, zdobywalismy autografy i jak wiecie z zapowiedzi dzis
niektorzy z nas musieli juz opuscic¢ szkolne mury. Dlatego czas abyscie nas troche

blizej poznali. Przygotowalismy dla was kilka zdje¢ dokumentujgcych nasz dorobek

| przede wszystkim pokazujgcych nas samych.

XIX MFK (jeszcze wtedy tylko
Festiwal Komiksu, a nie Komiksu
i Gier) w ‘Lodzi. Nasze pierwsze
spotkanie z fanami Star Wars
i Festiwalem.

L.odz, pazdziernik 2008
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takze todz 2008 r.

Od lewej:

Leus (Adrian Lewandowski)
Shadow (Jakub Jancewicz)
Miriam  Pieniek - goscinnie
szturmowiec - gfowna atrakcja
Smi (Filip Pawlak)

Patryk Wojcik - ubiegto roczny
absolwent

Lilly Teehee (Magdalena Perz)
Barbara Pasternak - goscinnie

Humanitarna gra terenowa z elementami fantastyki organizowana przez nasze
kolo na zakonczenie projektu Polskiej Akcji Humanitarnej ,,Szkola
Humanitarna”

Ll

=3

Shadow jako

Leus i Jagoda straznik Kamil
Skolmowska labiryntu Konieczny
iako Romowie (a wiasciwie W wiosce
zaklety ksigze, g ruz’il?'ski.ej
ale to juz inna (goscinnie)
Bazyl jako bajka)
straznik oazy

Chorzow, 2008

Znowu Lodz, tym razem 2009 r. czyli
XX Miedzynarodowy Festiwal
Komiksu i Gier — zaraz po
przeprowadzonym  wywiadzie  ze
Scottem Lobdellem (autorem serii
komiksow  ,, X-Men”)  widocznym
zresztq na zdjeciu.

Od lewej: Bazyl (Kamil Grociak),
Scott Lobdell, Leus, Shadow, Lilly
Teehee, Kawiorek (Pawet Stawicki)
i przed  grupg:  Szajba  (Bartek
Bujnowski).
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Ten sam festiwal, po
spotkaniu  z Andre -
Paulem Duchateau (autor
cyklu ,,Yans” i ,,Skarga
utraconych ziem”’)
prosimy o autograf.

Od lewej: Shadow, Lilly,
Kawior (tvl), Adas
i Mateusz (byli z nami
przelotem, wytrzymali
tylko jeden rok) Nitael,
Smi i na pierwszym
planie — pisarz.

L£.0dz 2010 kolejny Miedzynarodowy Festiwal
Komiksu i Gier — nocny powrot z gali nagrod.
Od lewej: Seezer i Tass (Radek Wojakowski,
Krzysztof Glapiak — nowy nabytek), Czyzu
(Patryk Czyz — rowniez nowy w kole, ale jako
I11-oklasista nie na diugo) i Leus.

@
-
\i;/\‘/““‘f) .,, A to miniatura zdobytego podczas festiwalu autografu Piotra
». \ Nowackiego, zresztg jednego z wielu autografow. Niektore
‘*7&{ zamieszczamy W gazecie, a wszystkie lgdujg w antyramach

na scianie — takie juz mamy hobby...

| tym sposobem chyba udalo nam si¢ przedstawi¢ wigkszos¢, niestety nie wszyscy
jezdzimy na Festiwal. Ekipa co roku sie zmienia, ale ci ktorzy odchodzq do innych
szkot wracajq do kola jako absolwenci. Tak jak i my teraz. Leus nadal prowadzi RPG
dla nowych, a Shadow i Smi piszq teksty od czasu do czasu. No i szykujemy si¢ do
wyjazdu na kolejny MFKIG do £tODZI !!!

Wielka Rada Faerun czyli: Swi=Filip Pawlok
LEUS-RAdriav Nevar dows;
EOIZYL‘ Komil G‘roci(l.K
lxufgw - - 7"‘4«,6 7‘“%,%
l<04.l}’to"/"— %u,.r:L élmclu
Wil el = 2aglin Copeilnr
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Listy d

Nawigzalismy wspoiprace z Gimnazjum nr 3 w Czeladzi, ktore jest
organizatorem  Ogolnopolskiego  Miedzygimnazjalnego Konkursu  Literackiego na
opowiadanie fantasy i science fiction.

W tym roku odbywa sie juz VI edycja tego konkursu, do ktorej przymierzajq si¢ rowniez nasi
czlonkowi, a poza tym zostalismy zaproszeni na uroczyste rozwigzanie, gdyz mamy chrapke
na wywiad z jednym z jurorow — Panig Anig Kantoch.

Otrzymalismy rowniez zwycieski tekst ubiegtorocznej edycji z prawem zamieszczenia
gow ,, Faerun”. Opowiadanie jest super (juz czytalismy), jednak wy przeczytacie je dopiero
w nastegpnym numerze. Na razie uchylimy rgbka tajemnicy i podamy, ze jest to opowiadanie
., Krok wolnosci” autorstwa Rafata Jackowskiego, ucznia Gimnazjum Dwujezycznego nr 42
w Warszawie. A tym czasem pozwalamy sobie zamiesci¢ skrot otrzymanego regulaminu od
organizatora (po peing wersje prosimy si¢ zwréoci¢ do organizatora) i zacheci¢ w jego
imieniu do udziatu.

VI Og-I nopol ski Mi ndzygi mnazjal ny
na opowiadanie fantasy i science fiction

Warunki uczestnictwa w konkursie: 6. W skiad komisji sprawdzajacej wchodza:

1. Do dnia 01.04.2011r. nalezy dostarczy¢
prace literacka do sekretariatu Gimnazjum
nr 3 lub droga elektroniczng na adres:
gim3czeladz.konkurs@interia.pl

2. Powinna ona zawiera¢ minimum 4 strony
napisane na komputerze.

3. Prace nalezy opatrzyé metryczka:

- imi¢ i nazwisko autora
- tytut pracy i wiek autora (klasa)
- nazwa i adres szkoty z telefonem

- imi¢ i nazwisko nauczyciela pod

Pr z e wo d nPard lsvdha Surmik
Elzbieta Gepfert

Anna Ka@toch

Jakub L wi ek

. Wyniki ogloszone zostang 31.05. 2011

roku. O doktadnym terminie finalu szkoty
zostang powiadomione telefonicznie.
Gltéwnym sponsorem nagrod jest Urzad
Miasta Czeladz i Rada Rodzicow

Gimnazjum nr 3 w Czeladzi.

kierunkiem ktorego praca powstata. Organizator konkursu:
Gimnazjum nr 3, ul. Lwowska 2
41-253Czel ad¥

tel. 2691 661 95

komisarz konkursu : mg r

4. Uczestnicy maja do wyboru dwa gatunki
fantastyki:
- science fiction,

- fantasy, Dorot a

5. Pod uwage beda brane prace autorow,
ktorzy wykaza si¢ oryginalnoscia,

wrazliwoscia i §wiezo$ciag pomystow.

Redakcja:

Wielka Rada Faerun - Koto mito$nikéw fantasy i fantastyki
mieszczace si¢ w Gimnazjum nr 2 im. Jana Pawta II w Chorzowie

ul. Sportowa 4
41-506 Chorzow
e-mail: uziel5@poczta.onet.pl

(poczta z dopiskiem ,,Faerun”)
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